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Product introduction

Lightweight design, self-adjusting head beam design, the best game wearing experience;
All-inclusive protein leather earmuff can reduce hearing impairment with soft and delicate touch.
Ultrathin membrane film / high-pass magnetic core / surrounding stereo subwoofer

High sensitivity microphone with retractable inner side and hidden tube, can be adjusted to 120
degrees up and down and delivers more accurate, clear and smooth voice.

Colorful and luminous LED

Volume control button

Microphone on-off button

3.5MM International standard (CTIA) device interface (right channel + / ground - /left channel +
/ microphone+)

USB interface for power supply for the LED lights

10. Used for single hole interface

11. Used for one-to-two tieline ﬂ
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PlayStation

PS3,PS4,PS5

Steps for setting of gaming headset on Xbox one/Xbox Series X

Before use of the headset on Xbox one/Xbox Series X, please test on a mobile phone first, to ensure
that the headset can normally work;

1.Insert the headset own 3.5mm plug into the jack on Xbox One game pad to the very bottom;
(This headset cannot be directly used on Xbox One game pad, and a Microsoft adapter must be
purchased for use);New Xbox One game pad can be used just after the headset plug is inserted in
the 3.5mm jack of the pad.

2.0pen Xbox One — Homepage — Setting

3.Display and Sound — Audio Output

4.Output to Headset

5.0pen the on/off key of "Microphone" in the audio.

6.Adjust the "Headset Chat Mixer" in the audio to be 80%(If the headset is adjusted to 100%,there will
be no sound);

7.Headset may be used normally after audio setting.

Steps for setting of gaming headset on PS4/PS5

Before use of the headset on PS4/PS5, please test on a mobile phone first, to ensure that the N | ntendO

headset can normally work; .
(Double channel setting: The default frequency of PS4 is single channel. If the sound can be heard Nintendo 2DS/2DSLL/3DS

[
' =
at only one side of the headset, please reset it as stereo channel) 13DS LL/Switch//Switch Lite v L

——

1.Insert the headset own 3.5 mm jack plug into the PS4 game pad to the very bottom;
2.0pen PS4—Settings— Peripherals;
3.Select the "Sound/Devices' @
4.Select the "Headset Connected to Controller" for "Input Device" and "Output Device"
5.Adjust the level to be 80% in "Adjust Microphone Level" O
6.There are two options for "Output to Headset":A.All Audio,means all sound on the PS4 can be OOO
heard through the headset, including background music and voice. B.Chat Voice, means only
chat voice can be heard on the headset. U
7.Tick "Automatic Switch to Output Device". If this option is closed,PS4 output will not automatically
switch to the headset when it is plugged in, and hence no sound can be heard.
8.Headset may be used after setting.

XBOX Steps for setting of gaming headset on Nintendo Switch

Xbox One,Xbox One X/S,Xbox Series X/S

°O ogo#

Before use of the headset on Nintendo Switch, please test on a mobile phone first, to ensure that
the headset can normally work;

1. Connect a headset with a microphone to the 3.5mm headset jack. The headphone jack is on the
top of the Nintendo Switch.

2.The Switch doesn’t have built-in voice chat features in its operating system. There are two ways to
support online chat on Switch:

a. Directly on the Switch: Currently, only Fortnite and Overwatch games support direct plug-in
headsets and chat through headset microphones. You just connect a standard headset to the
single 3.5 mm audio jack on your Switch and chat without the app, just like a smartphone. Apart
from these two games, even Nintendo’s own games won'’t work with this.

Adapter required for Xbox One
controllers with no 3.5mm port.
(adapter sold separately)

Controller with a 1 Controller with 1 b. Nintendo offers a voice chat solution in the <Nintendo Switch Online> app for iPhone and Android
3.5mm port ' Stereo Headset y , but this requires a <Nintendo Switch Online> subscription. most Nintendo games require a
N Adapter 1 separate smartphone app to voice-chat online. You connect your headset to your phone and chat

9 e via the app while you play. 9




Product parameters

Speaker size 50mm | Microphone impedance 22KQ
Impedance 320+15% | Directionality omni-directional
Sensitivity 111+3db | Cable length 2.2M+0.15
Frequency range 20Hz-20KHz | LED working voltage DC5V+5%
Microphone 6.0x2.2mm | Working current <100mA
Microphone sensitivity -38+3dB |Headset jack USB+3.5mm

Range of application and operating instructions

. The headset is applicable to 3.5MM quadrupole single plug audio device such as laptop, tablet
PC, mobile phone, etc. With the bisected adapter cable of 3.5mm interface, the 3.5mm dual
plug of the computer can be used.

Generally, the cable end or microphone end is designed on the left-side, so wear the cable end

or microphone end on the left ear when wearing headset.

. When using the headset on computer, please make sure the headset microphone switch is
turned on; then make sure the computer microphone switch is turned on. Please find the
"speaker" icon in the computer taskbar, and double-click to enter the volume control for settings.
And enter into the "voice" for settings on the "Control Panel".

4. Please make sure the headset volume adjustment button is at the minimum volume, and can be

adjusted to the appropriate volume.

Please use the headset to enjoy the game

Support for iPhone 6/6 Plus, Samsung s5, s4,LG, Xiaomi.iPad, MP3, MP4,laptop, tablet,PS4/

PS5, xbox one/Xbox Series X, Nintendo Switch, etc (Note: Xbox 360 game pad can be used

normally only with a Microsoft adapter)

. Support for 32-bit and 64-bit Win7/Win8/Win8.1/Win10/XP.

Frequently asked questions

1. When playing music by headset , there is accompaniment but no singing?

A) The headset plug is quadrupolar single plug type. The international (CTIA) standard 3.5 mm
interface: pin connection is left channel - right channel — ground wire — microphone, which is the
most popular connection in the market and the largest application. If the international standard
headset is connected to a non-international standard interface, there will arise the phenomenon
of background sound only. If the audio device is non-international standard, the adapter cable
is needed.

[

w

oo

~

2. When playing music with headset, there is sound but the voice chatting can’'t work?

A) When using the headset, please make sure that the tone control microphone switch of headset
is turned on, and make sure that the microphone works normally;

B) The headset plug is quadrupolar, single plug type with the function of audio/voice combination,
and is applicable to single-hole audio device. Please make sure that if your device fits the
audio/voice combination interface;

C) The headset plug is quadrupolar, single plug type, while your device may be of tripolar
interface.
D) With the bisected adapter cable of 3.5mm interface , you can use the 3.5mm dual plug

(headphone and microphone jack) interface of the computer. You can enjoy beautiful music and
voice chatting at the same time.

3. When playing music with the headset, there arises the phenomenon of noise , small volume,
unclear sound, or one side with sound and the other side without sound?

A) Please check if the plug is well inserted into the interface device;

B) The headset plug is quadrupolar, single plug type, while your device may be of tripolar interface.;

4. When using the headset, there is current sound?

A) Please check if the plug is well inserted into the interface device;

B) There are electrics of strong magnetic field at hand, please take away them (such as the mobile
phone, fan ...);

C) Please check if the microphone boost of the computer microphone is turned on. Please open
the control panel — sound— record —level —microphone boost to adjust the microphone boost
mode.

Warning: Hearing conservation

Your hearing may be temporarily or permanently impaired if the headset is used in continuous high
sound volume. Please keep the sound volume clearly hearable in a silent environment to reduce the
risk of hearing impairment.ct this test

1. Do not turn up the sound volume after hearing begins, because your ears may adapt to high
volume in the long run, which sounds like a normal volume. But the high sound volume can still
impair your hearing.

Please do not tum up the sound volume to mask external noise because your hearing may be
impaired by external noise and sound in headset. Closed or noise cancelling headset may reduce
external noise, and you need not to turn up the sound volume.

If you cannot hear the persons beside you who speak at the normal sound volume, please turn
down the volume. The sound masking normal sound volume may impair hearing. Even you use
the closed or noise cancelling headset, be sure to hear the sound of the persons beside you.

Shortening the time of hearing high sound volume

. Your hearing may be impaired under high sound volume for long. The higher the volume, the
quicker your hearing is impaired.

Hearing may be permanently impaired within 15 minutes after you wear the headset and listen
to music at high sound volume.

Different sounds you hear in one day may add together. If you are exposed to and hear other
high sound volume, the shorter time will be needed for hearing impairment.

For safe and long-time use of headset, please keep the sound volume at a low level so that you
can talk with the persons beside you.
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A)Please enjoy music at a moderate volume to prevent adverse effects on the hearing.
B)Please be careful to wear when driving or cycling so as not affect safety.
C) Product specifications are subject to change without notice.

D) If disassemble the headset without authorization, it will lose the maintenance guarantee.

E) Please contact us if you have anyproblem in use of the headset.
F)We will try our best to solve your problem.

Packing list:

1) Gaming headset

2) Operating instructions
3) 3.5MM Splitter cable
4) Color packing box
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PlayStation

PS3,PS4,PS5

LEDS - hDHDUSB

PS4 /PS5CT—3IvIA\y Rty M ERETSFIE

PS4 /PS5TAY Ry M fER T 2RIIC. T THFEE CT AN TAY Ry MOERITHEET ST
ERBERRLTIEELY,

(BTIVF v RIVERE PSADT 74 IV MNEREIE S VT IVF v RIVTT . Ay Rty fOFEITLY
BEHMTZEWEEIE AT LA FrrxILEL Ty FLTLIEEY)

1.AY Rty MEED3.5mmY vy 759 %PS4T — LNy FO—EFICHEALE T,

2. PSA-REEDEEREE T,

3TV RITNARERIRLES

4. TANTNARIETHAT NAZITIAY bO—SITEHENTOBAY Ry MERIRLET

5.IRAYVLNIVDFAREITLAN)VZ80%|ICFHELET

6. I\ Ry MDOHANCIE2DDF T3V BRBUET A TANTDF—T 44, DEY. NI S
TYRIA—VYIRBEREPSADTNTDY I FEAY Ry FHSECTENTEET,
B.F v FRARIEAY Ry b TF vy bRAZDIHHETZBTEEEKRLET,

7. TRATNAZNOBEYNEZ NCTF v IR~V EFIFET, TOFTVav#EHLCSBE PS4t S
DTN EE LAY Ry MCEBINICYIVEDS TV e BB A H<EVET,

8. Ay Ry MERERICHERATEET,

XBOX

Xbox One,Xbox One X/S,Xbox Series X/S

Xbox Oneld 74 72 —HbETY,
353)A— DAY O—IHBYEEA. \|
(78T 2—35%) N,

L}
L} L}
avha—=31FE avke—3 1
353UKR—F gy ATLAAYERY g
. THETE— .
@ B momomomomomeomomwom

Xbox one/Xbox Series X ¥/ —XXTT—ZJ A \y Rty N ERETSFIE

Xbox one/Xbox Series X /1) —XXTAY Rty M ERT 21 ETHEFTEFCTANTAY Rt
VMO ERICHEET 2T EERRLTIEEL,

1. A\ Rty MEED3.5mm~7 5% %XboxOne”s — L/ \y FD—BE T DI v v 7 ICBALE T (TDAY
R4 MMdXbox One”s'— L/ Xy RCERHER T 2T EIETEL L A BT BICIEMicrosoft7 4 74
—ZBATDHELBYET) H LU XboxOneS — /Xy RiE A\ Kty b 755 % /8y FD3.5mm
JvyIlcBALERICERLEY,

2. XboxOne— R —LN—I - EEFC

B TARTLAEY IV FF—T 14 FHH

4.~y Ry hDOES

5. BECIRAVIDA VA TF—%REET,

6F—TAFDINY Ry b F vy bIFH—1580%ICHHELET (N\Y Ry FE100%ICHHET S,
BEOHEEVET),

7.ANY Ry MEF—TAARERICBEERATEEY,

Nintendo ]
Nintendo 2DS/2DSLL/3DS [
/3DS LL/Switch//Switch Lite \ A"
= * o
0°0
O X
o)
O
O O

NintendoSwitch T/ —= >\ Rt v hERE T 2FIE

Nintendo Switth Ty Rt AT 5H1IC. FTHHEFTT AL TAY My M ERICHEEY
BTEERRERLTLEELY,

1. RAVFENY Py b3 smmAY Ry b I vy I ITERLE T, Ay RT7+2 T vy oid
NintendoSwitch® _EEBICHIE T,

2. AAYFDANL =T A VT VAT LNTE RAZF vy MEBEDMEFHAEN TV E A, SwitchTH
VSV F oy M R— I BICIE2 DDA ENGYET:

a. BER Ay F T IR7E. Fortnite OverwatchD 7 — LDH B EE T 57 1 A\ Ry MR-

AY Ry RA7ENLTF v b LET, AR—F TV DEIITAZEDAY Ry e XA vFD

B—0N3.5 mmA—T1F Iy IIERL. T TVELTF vy MBI TY., Thsm2D05 — 1

ERIFIEEREBE DT —LTEAINTIIHEELE Ao

{EXE L. iPhoned K UAndroid FM<Nintendo Switch Online>7” 7") TRA AF v kY a—3>

HRMHELTOE T H ZNiciE<Nintendo SwitchOnline>t 727 73V BB TY, IFEALED

FEREDT —LTEA YAV TRARAF vy b EBIDICBIDAI— T4V T TIUNRETT,

Ay Rty bEEESEICERL L ARIT TV ENLTF vy b LET, o

o



(1)

EAZAVE DS 50mm | %A 4 07+ O 22KQ
biss7 320+15% | A 2481
R 111+3db |BoOREE 2.2M£0.15
SRREAGH 20Hz-20KHz | LEDFEE DC5V+5%
AT+ 6.0x2.2mm | {EEER <100mA
RAH 0T 42 OBE -38+3dB |/ ¥ AYOA & —Txz—X | USB+3.5mm

BFEEEE R UME A

1Ay Rty bE/—bRvay 270y b, EHEFER E3SMMOMBENA —T 1 43246
[SEAEh, 3.5mmA Y27 2 —AD—D2NDIZH 2/ y Fa— RERETAE, /<Y
AVOBYDHEEEDISMMOL TILT ST IFRATEET.

2EBIFOH BHHNETA I OT 2 OHBIHEFERIZH Y. ThE=~Y My M EFERT
P56, BOHIHRNEII IV AT+ OHIHELEICLETS,

3.2V TAY Rey NEFERT RIS, £TAIVYRVORA AT+ VY ORA vy FHhFUH
FIODERRLES. XVAVORRIN=T [Fy/] PAaVERDF, STLI Uy
LTRY 2a—L3r bA—LIZA-> TEET ARELTVEY. Tz, [a¥ bO—LRR)L
| o [&7F] cBEy 28EETVET.

44T AR ORY 21— LFHRE VARNTHIHOENERERL. BGARY 2 —ACHEHTE
Y,

S5Ay Rty NEUTY —LEELET.

6. Support for iPhone 6/6 Plus, Samsung s5, s4,LG, /]33, iPad, MP3, MP4,laptop, tablet,
PS4/PS5, xbox one/Xbox Series X, Nintendo Switch, etc (3 : Note: Xbox 360 game pad
can be used normally only with a Microsoft adapter)
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Frangais

Présentation du produit

1.Conception du poids Iéger, conception de la poutre de téte d’auto-réglage et meilleure
expérience du port au cours des jeux ;

. Enveloppe d'oreilles en cuir de potéine du type complet, qui permet de réduire la perte de

I'audition et d’avoir un sens de contact plus souple et plus fin.

Membrane super fine / puce magnétique de flux élevé / note basse et lourde d’encerclement 3D

Le microphone de haute sensibilité équipé d’'un tube caché élastique, permet de faire le réglage

dans une plage de 120 degrés et de transmettre le son plus exactement et plus nettement.

Lumiére d’éblouissement LED

Clavette du commutateur du microphone

Bouton du réglage du son
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PlayStation

PS3,PS4,PS5

USB pour LED seulement

Etapes de configuration du casque de jeu sur PS4 / PS5

Avant d'utiliser le casque sur PS4 / PS5, veuillez d'abord tester sur un téléphone mobile, pour vous
assurer que le casque peut fonctionner normalement;

(Réglage double canal: la fréquence par défaut de PS4 est un canal. Si le son ne peut étre entendu
que d'un seul coté du casque, veuillez le réinitialiser en tant que canal stéréo)

1. Insérez la prise jack 3,5 mm du casque dans la manette de jeu PS4 tout en bas;

2. Ouvrez PS4 — Paramétres — Périphériques;

3. Sélectionnez "Son / Périphériques”

4. Sélectionnez «Casque connecté au controleur» pour «Périphérique d'entrée» et «Périphérique
de sortie»

5. Ajustez le niveau a 80% dans "Ajuster le niveau du microphone"

6l existe deux options pour «Sortie vers le casque»: A. Tous les sons, signifie que tous les sons de
la PS4 peuvent étre entendus via le casque, y compris la musique de fond et la voix. B.Chat
Voice, signifie que seule la voix de chat peut étre entendue sur le casque.

7. Cochez «Passage automatique au périphérique de sortie». Si cette option est fermée, la sortie
PS4 ne bascule pas automatiquement sur le casque lorsqu'il est branché, et par conséquent

aucun son ne peut étre entendu.

8. Le casque peut étre utilisé aprés le réglage.

XBOX

Adaptateur requis pour Xbox one

Controleur sans port de 3,5 mm
vendu séparé

Avec contréleur 1 Controller 1
Portde 3,5 mm Casque stéréo
1 Adaptateur 1

@ B momom omomomomom wom o

Etapes de configuration du casque de jeu sur Xbox one/Xbox Series X

Avant d'utiliser le casque sur Xbox one/Xbox Series X , veuillez d'abord tester sur un téléphone
mobile, pour vous assurer que le casque peut fonctionner normalement;

N
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Nintendo
Nintendo 2DS/2DSLL/3DS
13DS LL/Switch//Switch Lite

. Insérez la prise 3,5 mm du casque dans la prise de la manette de jeu Xbox One tout en bas; (Ce

casque ne peut pas étre utilisé directement sur la manette de jeu Xbox One, et un adaptateur
Microsoft doit étre acheté pour étre utilisé juste aprés que la fiche du casque soit insérée dans
la prise jack 3,5 mm du pad.

Ouvrez Xbox One — Page d'accueil — Parametres

Affichage et son — Sortie audio

Sortie vers casque

Ouvrez la touche marche / arrét de "Microphone" dans I'audio.

Ajustez le "Headset Chat Mixer" dans |'audio a 80% (si le casque est réglé a 100%, il n'y aura pas
de son);

Le casque peut étre utilisé normalement aprés le réglage audio.
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Etapes de configuration du casque de jeu sur Nintendo Switch

Avant d'utiliser le casque sur Nintendo Switch, veuillez d'abord tester sur un téléphone mobile, pour
vous assurer que le casque peut fonctionner normalement;

-

N
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. Connectez un casque avec un microphone a la prise casque 3,5 mm. La prise casque se trouve

sur le dessus de la Nintendo Switch.
Le Switch ne dispose pas de fonctionnalités de chat vocal intégrées dans son systeme d'exploitation
. Il existe deux fagons de prendre en charge le chat en ligne sur Switch:

. Directement sur le commutateur: actuellement, seuls les jeux Fortnite et Overwatch prennent en

charge les casques enfichables directs et discutent via les microphones du casque. Il vous suffit
de connecter un casque standard a la prise audio unique de 3,5 mm de votre Switch et de discuter
sans |'application, comme un smartphone. En dehors de ces deux jeux, méme les propres jeux de
Nintendo ne fonctionneront pas avec cela.

. Nintendo propose une solution de chat vocal dans I'application <Nintendo Switch Online> pour

iPhone et Android, mais cela nécessite un abonnement <Nintendo Switch Online>. la plupart des
jeux Nintendo nécessitent une application pour smartphone distincte pour discuter en ligne. Vous
connectez votre casque a votre téléphone et discutez via I'application pendant que vous jouez.



8. Port ds équipements conforme aux normes internationales (CTIA) 3.5MM (Canal de voix droit +/
fil de masse -/ canal de voix gauche +/ microphone+)

9. Le port USB sert a alimenter le feu LED de I'électricité

10. Utilisation du port a trou simple

11. Utilisation de la connexion a une séparation et double transfert

meétres du produit

Dimensions du haut-parleur 50mm | Impédance du microphone 22KQ
Impédance 32Q+15% | Directivité omnidirectionnelle
Sensibilité 111+3db | Longueur linéaire 2.2M+0.15
Plage de la fréquence 20Hz-20KHz | Tension de service LED DC5V+5%
Microphone 6.0x2.2mm | Courant de service <100mA
Sensibilité du microphone -38+3dB | Port des écouteurs USB+3.5mm

Champ applicable et instructions d’utilisation

1. Les casques d’écoute sont applicables aux équipements de fréquence audible d’insertion
simple a 4 péles 3,5mm comme ordinateur portatif, ordinateur a table et portable, etc., ils
peuvent étre assortis d’un fil de transfert d’'un en deux a interface 3,5mm et utiliser la prise
double 3,5mm équipée proprement en ordinateur.

. En général, le bout avec fil ou le bout avec microphone sont congus a gauche, de ce fait, il faut
porter le bout avec fil ou le bout avec microphone aux oreilles gauches lors du port des
écouteurs.

. Lorsqu'on utilise les écouteurs sur l'ordinateur, veuillez confirmer si le commutateur du

microphone des écouteurs est ouvert ; confirmez si I'interrupteur du microphone de I'ordinateur

est ouvert, trouvez l'icéne « klaxon » dans la colonne de missions de I'ordinateur, cliquez deux
fois pour entrer au contréle du volume pour réaliser la configuration concernée. On pourrait
entrer au « son » par la console pour réaliser la configuration relative.

Veuillez confirmer si la clavette de réglage du volume des écouteurs est min., qui peut étre

réglée au volume convenable.

. Utiliser les écouteurs pour jouir des jeux.

. Ce produit est applicable aux Equipements suivants: iPhone 6/6 Plus, Samsung,S5,54,LG,
MIUL, iPad, MP3, MP4, ordinateur portable, tablette tactile, PS4/PS5, xbox one/Xbox Series
X,Nintendo Switch, etc. (Remarque: il faut ajouter un adaptateur Microsoft pour que la manette de
jeu Xbox 360 fonctionne normalement).

7. Compatible & Win7/Win8/Win8.1/Winl0/XP a 32 bits et a 64 bits.
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Problémes généraux

1.Lorsqu’on émet de la musique avec les écouteurs, il y a uniquement le son d’accompagnement,
sans son du chant ?

®©

A)La prise des écouteurs est du type d’insertion simple a 4 poéles, avec le port de 3,5mm conforme
ala norme internationale (CTIA) : la méthode de:connexion par I'insertion de I'aiguille : canal de
voix gauche — canal de voix droit — fil de mise a la terre — microphone. C'est la méthode de
connexion qui est appliquée la plus couramment et la plus abondamment au marché. Si les
écouteurs conformes a la norme internationale sont connectés au port non conforme a la norme
internationale, il va présenter le son de contexte.Si les équipements de fréquence audible ne
sont pas conformes aux normes internationales il faut préparer le fil de transfert

2.Sil'on utilise les écouteurs pour émettre la musique, il y a du son, mais impossible de réaliser la
conversation phonétique ?

A)Lorsqu’on utilise les écouteurs, veuillez confirmer si le commutateur du microphone a controle
du sol est démarré, et assurer si le microphone puisse étre utilisé normalement.

B)Les écouteurs sont du type de la prise a 4 pdles d’insertion simple, il dispose de la fonction
d'utilisation combinée de la fréquenc audible / phonétique, qui est applicable aux équipements
de fréquence audible a trou simple, veuillez confirmer si vos équipements sont conformes au
port de combinaison de fréquence audible / language.

C)La prise des écouteurs est du type a 4 podles d'insertion simple, les équipements que vous
utilisez possiblement sont de I'interface a 3 péles.

D)On pourrait préparer un fil de transfert de deux en un du port 3.5mm pour utiliser le port a double
prise de 3,5mm équipé sur I'ordinateur (trous d’insertion pour microphone et écouteurs). Vous
pouvez jouir de la musique et réaliser la conversation phonétique.

3. Lorsqu’on utilise les écouteurs pour émettre la musique, il présente le bruit, le petit volume, le
volume non net ou un écouteur avec son et I'autre sans son ?

A)Controéler si la prise et les équipements du port sont bien insérés.

B)La prise des écouteurs est du type a 4 poles d'insertion simple, les équipements que vous
utilisez possiblement sont du type du port a 3 pdles.

C) Les équipements qu vous utilisez possiblement disposent du port conforme a la norme
nationale (OMTP) , il a besoin d’un fil de transfert.

4.Lorsqu’on utilise les écouteurs, ya-t-il le son de courant au son ?

A)Controéler si la prise et les équipements d’inserface sont bien insérés.

B)A proximité des écouteurs, il y a des équipements du champ magnétique assez forts, veuillez
les enlever : (par exemple : portable, ventilateur ...) .

C)Veuillez controler si le microphone de l'ordinateur a mis en marche le renforcement du
microphone,veuillez suivre la procédure suivante : ouverture du panneau de commande — son
— enregistrement — classe — renforcement du microphone, pour régler le mode de
renforcement du microphone convenablement.

Avertissement: securite auditive

Si vous continuez a utiliser le casque a volume élevé, votre audition peut étre temporairement ou
définitivement endommagée. Il est conseille qu'on ajuste le volume & un niveau ou on peut
entendre clairement la voix dans un environnement silencieux. En ce faisant, on arrive a reduire
le risque de I'endommagement de I'audition.

1. Ne pas augmenter le volume apres avoir commencé a écouter. Apres une longue durée,
vos oreilles s'y adaptent. Ainsi le volume élevée retentit comme un volume normal, mais un
volume élevée peut endommager votre audition.



[

Ne pas augmenter le volume pour intercepter le bruit externe. Le mélange du bruit externe

et du son du casque écouteur peut endommager votre audition. Le casque éEcouteur fermé
ou celui de controle actif du bruit peuvent reduire le bruit externe et vous n'avez pas besoin
d'augmenter le volume.

Si vous ne pouvez pas entendre la personne a coté de vous qui parle a voix normale, baissez
le volume du casque ecouteur. Un volume qui peut couvrir la voix normale peut endommager
votre audition. Meme si vous utilisez un casque écouteur fermé ou celui de controle actif du
bruit, vous devez vous assurer que vous entendez la voix de la personne a coté de vous etle
contenu qu'il parle.

4

Accourcissez la duréé d'écoute a volume élevé

. Plus vous etes exposé a un volume élevé, plus votre audition est susceptible d'etre
endommageé. Plus le son est fort, plus le dommage est rapide.

2. Aprfes avoir porté le casque écouteur, si vous écoutez la musique diffusée par I'appareil au

volume maximum, votre audition peut etre définitivement endommagé en 15 minutes.

-

L'exposition & un volume bas pendant trop longtemps endommagera également votre audition.

w

. Les différents types de son que vous entendez en une journée se melange. Si vous etes
expose a d'autres sons forts et que vous écoutez le casqueécoutre a un volume élevé en
meme temps, la durée pour endommager votre audition sera plus courte.

Pour utiliser le casque écouteur en toute sécurité pendant une longue durée, maintenez le
volume a un niveau bas et vous pouvez parler a une personne a coté de vous.

&

Consignes a observer

A)Vedillez régler le volume a un niveau adéquat lorsque vous écoutez de la musique afin
d'éviter les effets indésirables sur votre audition.

B)Soyez prudent lorsque vous conduisez une voiture ou faites du vélo en portant le casque
écouteur afin d'éviter les accidents.

C)Les spécifications du produit peuvent etre modifiées sans préavis.

D)Le démontage des éouteurs sans permission qui cause des problemes de qualité est hors
garantie

E)Contactez-nous si vous avez des problemes avec le casque écouteur pendant I'utilisation.

F)Nous ferons de notre mieux pour résoudre le probleme pour vous.

Liste d'emballage

1) Casque de jeu
2) Mode d'emploi
3) Cable de dérivation de 3,5mm
4) Boite d'emballage en couleur

Pycckuii a3bik
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1.Jlerknit Au3aiiH, Au3aiiH C aBTOperynmpoBaH1MemM, camoe nyullee OLlyLieHne OT Urpbl;

2. MonHOCTbIo NOKPbIBAOLLME YLIM AMHAMUKA,  YMEHbLUAIOT yXyALIeHne cryxa, Msrkoe ocsizaHue

3. YnbrpaToHkasi MmembpaHna, u4un Qualcomm, HW3KWA TOH C Meperpyskoil oT cTepeodoHUn
OKpY>KeHUs1

4.CBepx4yBCTBUTENbHbIN MUKPOOH COYETaeTCs C pacTaruBloallencs narubatoLeincs npuBoaHo
CKpbITOW TpyOKOW, MOXHO perynuposaTtb Ha 120 rpapycoB, nepepaBaTb 3BYK peun, Gonee
TOYHbIW, ACHbIN, NErkuni

5. MuratoLmin ceeToamon

6.KHonka rpomkocTn

7. KHomnKa BbIKMoYeHNsi MUKpOohoHa

8. MexxgyHapopaHsbii ctangapt 3,5 mm, (CTIA) pasbem obopyaosaHus (KaHan

9.USB-nopT faeT aHepruio CBETOANOAY

10. Vicnonb3yeTcsi B OTAENbHOM OTBEpPCTUM

11. VicnonbayeTcs KOMMYTaLMOHHbIN LWHYP 2 B1 @



PlayStation

PS3,PS4,PS5

LLlaru no HacTpoke UrpoBoii rapHUTypbl Ha PS4 / PS5

Mepen vcnonb3oBaHWeM rapHUTypbl Ha PS4 / PS5 cHavana npoBepbTe ee Ha MOBUbHOM TenedoHe
, 4TOGbI YOEANTLCS, YTO rapHUTYpa MOXeT HopMmarnbHo paboTtaTsb;

(HacTpoiika aByx kaHanoB: YacToTa no ymonyanuio ans PS4 - ogHokaHanbHas. Ecnu 3Byk cribilueH
TONBKO Ha OAJHOW CTOPOHE rapHUTYPbI, YCTAHOBUTE €ro Kak CTepeokaHan)

BCTaBbTe COOCTBEHHBIN WTekep 3,5 MM Ana rapHUTYpbl B UrpoByto naHens PS4 1o camoro HW3a;
Ortkpoiite PS4 — HacTpoiiku — MNepudepuittHble ycTporcTaa;

Bei6epute "3Byk / YcTpoiicTea"

Beibepute «fapHuTypa, nogknioYeHHas K KOHTponnepy» Ans «YCTpoicTBo BBoAa» U
«YCTPOMCTBO BbIBOAAY.

Otperynupyiite ypoBeHb [0 80% B «PerynvupoBke ypoBHS MUKPOOHa».

CyulectByeT ABa BapuaHTa «BbiBog Ha rapHuTypy»: A. All Audio, 03Ha4aerT, 4To Yepea rapHUTypy
MOXHO CblLaTh BeCb 3Byk Ha PS4, Bkntoyas dpoHoByto My3biky 1 ronoc. B.Chat Voice o3Havaer,
YTO Ha rapHUTYpe MOXHO YCIbILAaThb TOMbKO rOfI0OCOBOW YaT.

YcTtaHoBWTe hnaxok « ABTOMaTn4eckoe nepeknioyeHne Ha ycTporucTBO BbiBoga». Ecnu ata onums
3aKpbiTa, Bbixofd PS4 He GydeT aBTOMATUYECKU NEPEKNoYaTbCs Ha rapHUTypy npu ee
NoAKMoYEHUN, 1, CriefoBaTenbHO, 3ByK He ByaeT CribllleH.

8. MNocne HaCTPOMKN MOXHO UCMONb30BaTb rAPHUTYPY.

XBOX

Xbox One,Xbox One X/S,Xbox Series X/S

PON =
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NeHTOUHBIV perynsTop
nopr 3.5 MM

D

KOHTpOnnep 1
CTEPEOOHUECKMiA HaYLLHYK
apantep !

®
A apantep Xbox One
Het koHTponnepa nopra 3.5 mm.
' A
1 1
[ ] USB TOnbKO Ansi CBETOANOAHBIX Namn
1
]
-

no HacTpolike UrpoBol rapHUTypbl Ha Xbox one/Xbox Series X

Mepep vcnonb3oBaHnem rapHUTYpbl Ha Xbox one/Xbox Series X cHavana nposepsTe Ha
MOBUNbHOM TenedoHe, YToObl y6eauTbCsl, YTO rapHUTypa MOXET HopMaribHO paboTaTb;

1. BCTaBbTe COBCTBEHHbI WTekep 3,5 MM rapHUTYpbl B pa3beM Ha urposoi naHenu Xbox One go
CaMOoro H13a; (3Ty rapHUTYpY HeMnb3si HaNPsSIMYH UCMoNb30BaTh Ha Urposor nNaHenu Xbox One,
1 ANs “cnonb3oBaHust Heobxoaumo npuobpectun agantep Microsoft); Hoeas urpa ans Xbox One
nnoLazKy MOXHO UCMONb30BaTb Cpady Mocrne Toro, Kak LUTeKep rapHUTYpbl BCTaBMeH B rHe3a0
3,5 MM Ha nage.

2. OTkpoiuTe Xbox One — [lomaluHsas cTpaHuuya — HacTtpoiika.

3.[ucnneit n 3Byk — AyanoBbIXOS

4. BbIXOA, Ha rapHUTYpY

5. OTKpoWTE KHOMKY BKItoYeHUs / BbikntoveHns «MukpodoH» B ayano.

6. OTperynupyite «MuKLiep YaTa rapHUTypbi» B ayavo Ha 80% (ecnv rapHUTypa HacTpoeHa Ha
100%, 3Byka He Bypner);

7. FapHUTYpPY MOXHO HOPMarlbHO MCMOMNb30BaTh NOCIE HACTPOMKM 3BYyKa.

Nintendo '
Nintendo 2DS/2DSLL/3DS !
13DS LL/Switch//Switch Lite V 7
[e)e]
O X
@)
O
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LLlarn no HacTpovike urpoBon rapHuTypbl Ha Nintendo Swit

Mepen vcnonbaoBaHneM rapHnTypbl Ha Nintendo Switch cHayana nposepbTe ee Ha MOGUNbHOM
TenedoHe, 4TOGbI y6eanTbCs, UTO rapHUTYpa MOXeT HopManbHO paboTaTs;

-

. MoakntounTe rapHUTYpy ¢ MUKPOOHOM K pasbeMy Ansi rapHuTypbl 3,5 MMm. Pasbem ans
HayLIHWKOB HaxoauTcs B BepxHer yactu Nintendo Switch.

B onepauvoHHol cucteme Switch HeT BCTpoeHHbIX hyHKLMIA ronocoBoro YaTa. Ectb ABa cnocoba
noaaepxatb oHnanH-4yat Ha Switch:

HenocpeacTBeHHO Ha kKOMMyTaTOpe: B HAcTosiLLiee BpeMsi ToNbko urpbl Fortnite n Overwatch
NoAAepXVBatOT NPSIMOE MOAKITIOYEHUE rapHUTYPbI 1 06LLEHNE Yepes MUKPOOHbI FapHUTYPbI. Bbl
NpOCTO NoAKmo4aeTe CTaHAAPTHYIO FapHUTYPY K eIMHCTBEHHOMY ayavopasbemy 3,5 MM Ha Switch
1 obLaeTech 6e3 NPUNOXKEHUs, kak Ha cMapTdoHe. 3a UCKITIOYeHeM aTUX ABYX Urp, Aaxe
cobcTBeHHble urpbl Nintendo He ByayT paboTtaTth € 3aTUM.

Nintendo npegnaraet pelueHue ronocosoro 4ata B npunoxenun <Nintendo Switch Online> ans
iPhone 1 Android, Ho ans aToro Tpebyetca noanucka <Nintendo Switch Online>. ans
GonblumHeTea urp Nintendo TpebyeTtcs oTaenbHOe NpUNoXeHue Ans cmapTdoHa Anst

roflocoBOro Yata B ceTu. Bbl nogknovaeTe rapHuTypy k TenedoHy 1 obuiaeteck Yepes
NPUNOXeHe BO BPeMsi Urpbl. @
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el Kauum NpoayKLmum

Pa3vep 50mm | ConpoTuBnexne MukpocoHa 22KQ
ConpoTtuenenue 32Q0+15% | HanpasneHnHocT nonHas
YyBCTBUTENBHOCTD 111+3 a6 | AnvHa npoBoaa 2.2M+0.15
O6nacTb YactoT 20Hz-20KIy | HanpsixeHue ceeToamoaa nPA MOSMB I?o}:
MwukpodoH 6.0x2.2mm | PaBouwnii Tok <100mA
UyBCTBUTENLHOCTL MUKpodoHa| -38+3a6 | PasbeM HayLHUKOB USB+3.5um

ObnacTb NpUMEHEeHNA N NHCTPYKUNSA NO UCMNOSIb30BaHUIO

1.HayLuHWK1 NpUMeHsoT K 3,5MM ToHarnbHOMY YCTPOMCTBY MHAMBUAYaNbHOMO rHe3aa YeTBEPTOro
Knacca: HoyTOyK, MNaHLWeTHbIN KOMMboTeP, MOBUIbHbIN TeNedoH U T.A., MOXHO pacnpeaenuTb
NepexofHbI XryT OAHOro Ha AByx 3,5MM coeauHenusi, Tak OydeT WMeTb BO3MOXHOCTb
ncnonb3oBath 3,5 MM NapHbIii LUTENCENb, KOTOPbIA KOMMbIOTEP NOCTaBNAETCS.

. O6bI4HO MPOBOAHON OKOHLIEBATENb UMM pasbeM MUKPOOHa pacronaralTcs Cresa, noaTomy

npy COeAVHEHNN HaYLLIHMKOB HEO6X0AMMO MCMOoNb3oBaTb NPOBOAHO OKOHLIEBATENb UM KOHeL|

MWKpPOCHOHa Ha NEeBOM AVNHaMUKeE.

Mpy  Mcnonb3oBaHUMM  HaYLLHUKOB Ha KOMMblOTEpe, moxanyiicta, ybegurech, 4TO
nepeknioyaTernb MUKPO(OHa HayLLHUKOB BKIIOYEH, 3aTeM yGeauTech, YTO nepekriovaTtenb
MWKPOCHOHa Ha KOMMbIOTEPE BKIMIOYEH, MOXHO Ha MaHenu 3aAay KoMMbloTepa HanuTK 3Ha4oK
«MHaMuK», ABOVMHBLIM LUENYKOM BOWAUTE B PErynmpoBaHve rPOMKOCTU YTOGbI MpoBeCTM
COOTBETCTBYIOLLYIO HACTPOMKY. Tak e MOXHO B «MaHENu ynpasneHusi» BOWTU B MEHIO «3BYK»
1 MPOBECTN HACTPOWKY.

. MoxanyncTa y6eauTtech, YTO rPOMKOCTb B HAYLLHVKaX MUHUMaIbHasi, MOXHO OTperynupoBaTtb

[0 NOAXOAALLErO YPOBHS.

Mcnonb3ayiiTe HayLLHUKK YTOGLI HAaCNaAUTLCS UMPOIA.

. Moppepxka oTHocutenbHo iPhone 6 / 6 Plus, Samsung s5, s4, LG,iPad, MP3, MP4, HoyTbyk,
nnaHLweTHbIN komnbloTep, PS4 / PS5, xbox one / xbox Series X, Nintendo Switch copt
(BHumaHue: naHenb urp Xbox360 MoXeT ncrnonb3oBaTbecs TONbKo ¢ agantepom Microsoft)

7.nopaepxka otHocuTenbHo 32 6uta u 64 6uta Win7 / Win8 / Win8.1 / Win10 / XP.

YacTble Bonpoch!

1. Mpu UCNonb30BaHUN HaYLLIHWKOB A5t NPOUIPbIBAHWS MY3bIK MOXET N BbiTb achdekT 3anucu ¢
akkoMnaHeMeHToMm, Ho 6e3 ronoca?

A) PasbeM HayLIHUKOB - 4 ypOBEHb OAWHAPHBIA, MexayHapoaHoro ctaHaapta (CTIA) 3,5 mm:
KOHTaKT wwrencens - kaHan L - cnesa, R - cnpaBa - 3azeMnsiowyuii npoBoga - MUKPOdOH. Tak xe
Ha [J,aHHbIVI MOMEHT Haubonee paCI‘IpOCTpaHeHHbII?I Ha pblHKE, WUCMOMb3yeT MaKCumalibHoe
KOHTaKTupoBaHue. Ecnn Me)KJ:LyHapOFLHbIﬁ CTaHOapt coeguHaeTca Cc pasbemom
HEMEX/YHapOHOro CTaHAApTa, MOryT NOsSIBUTLCS 3PdEKTbI TOMLKO C POHOBLIM 3BYKOM. Ecnn
3BykoBoe 06OpyJoBaHWEe He  MeXAyHapogHoro  cTaHgapTa MOXHO — WCMoNb30BaTh
KOMMYTaLMOHHbBIN LLHYP.
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2|-|pM NCNoNb30BaHUN HAyLUHWKOB AN NPOUrpbIBaHNA MYy3blKW, MOXHO I pas3roBapuBaTtb Mo

MUKPOOHY?

A)NpU NCMONL30BaHUM HAYLLIHWKOB,yGEANTECh, YTO NEPEKIoYaTernb MUKPO(OHa Ha HayLIHMKaX

BKItoYeH, obecneyste 06biuHyto paboTy MukpodoHa.

B) HaywHukn oTHocATcs Kk 0BOpyAoBaHWO C OAWHAPHBIM Pa3beMOMOM 4 YPOBHS, WMetoT

06benHeHHOe UCMOmnb3oBaHMe ayamo U Peyy, CNonb3yoTCst Ans 060pyA0BaHNS C OOUHAPHBLIM
pasbemom, noxanyiicra,ybegutecb, 4To Balle o6opyaoBaHWe COOTBETCTBYET — pasbemy
ayavo/peyb.

C) HayLLIHVIKVI OTHOCATCA K oﬁopy,qosauwo C OAWHapHbIM pPa3beMOMOM 4 YPOBHA, Bbl MOXeTe

1Cronb3oBaTb 0GOPYAOBaHUE C PasbeMoM 3 YPOBHSI;

D) Moxet pacnonaraTe KOMMYTaLWOHHbIM LIHYpOM C pasbemMom 3,5 mm - 2 B 1,ynobeH B

UCMOMb30BaHUM Ha KOMMbOTEPE C ABOMHLIM 3,5 MM pasbeMoM(pasbeM ANsi HayLUHUKOB W
MUKpOdoHa). Tak ke MOXHO MacCUBHO NMPOCIYLIMBATL My3blKy 1 OGLIATLCS.

3.MpU MCMONL30BaHUN HAYLLIHWKOB Ml NPOUTPBIBAHNS MY3bIKi, BO3HUKAIOT MOCTOPOHHWE 3BYKW,

YMEHbLUAETCS FPOMKOCTb, HEYETKII 3BYK WIN C OLHOW CTOPOHbI ECTb 3BYK C APYroN HET?

A) .I'Ipoaepre wTencesnb 1N CpeacTea conpsXXeHns - BCe N NoACOEANHEHO;
B) HaylwHukn OTHOCATCS K 0BOpPYAOBaHWI0 C OAMHAPHBIM Pa3beMOMOM 4 YPOBHSI, BO3MOXHO

06opyaoBaHwe, KOTOPOE Bbl UCTONbL3YETE - 3 YPOBHS.

C) Bo3MOXHO Bbl ucronb3yeTe 06OpyAoOBaHWE C pasbeMoOM rOCyAapCTBEHHOrO CTaHAapTa

(OMTP), HeobxoaMMO 3aMeHNTb NPOBOA.

4.Mpu NCNONb30BaHWM HAYLLHUKOB 3BYK UMEET MOTPECKUBAHUE 3MIEKTPUHECKOTO ToKa?
A) MpoBepebTe WTENCENb 1 CPEACTBA COMPSIKEHUS], BCE MW NMOACOEANHEHO.
B) HeT nu no6nn3ocT OT HayLIHWKOB CUMbHbLIX MPUGOPOB C MarHUTHBIM MOMEeM, ecn ecTb

noxarnycra ybepute ux; (Hanpumep TenedoH, BEHTUNSTOP...)

C) Moxanyicta, nNpoBepsTe MUKPO(OH KOMMbIOTEPA - BKIHOYEH NU YCUNUTENb MUKPOGOHa?

BHuMaHu

Moxanyicta OTKPOWTE naHenb ynpaBneHWs Ha KomnbloTepe — 3Byk—3anucb—Paspsag—
MwukpocboH—YcuneHnue, oTperynupyite Haanexaiimm obpasom pexum ycunenust MMKpodoHa.

: 3auy

cnyxa

€CI NCnonb3oBaThb HayLWHUKK B Hel'lpepblBHOIZ obcTaHoBKe BbICOKOM TPOMKOCTH, CNyX MOXeT 6bITb
BpeMeHHO unu Haecerga noape)meH.FlomanyﬁCTa, COXpaHﬂIZTe FPOMKOCTb B TUXOM OKpPY>KEHUN,
4yTOGbI YMEHbLUNTb PUCK CNyXanoBpeXxaeHneaToT TecT

-

2.

. He MnoBblLLIaNTe FPOMKOCTb MocCrie Havana cnyuwaHus, NnoToMy 4To B [J,O]'II'OCPO‘-{HOI;I nepcnekTnee

BaLUM yLUM MOTYT BbITb MPUCMOCOBMEHDB! K BLICOKOW TPOMKOCTM, KOTOpast 3BYHUT Kak HopMarbHast
rPOMKOCTb.HO BbICOKasi [POMKOCTb BCE ELLE MOBPEANT CIIyXY.

He YBenuuMBainTe rpOMKOCTb, YTOBbI CKPbITb BHELLHUIA LM, MOTOMY YTO BHELUHWIA LWYM W 3BYK B
HayLLUHUKaxX MOryT UCMOPTUTL CIYX.BbIKMIOYEHWE UK MYLIEHNE HAYLLHUKOB MOXET CHU3UTL

BHELLHWI LUIYM, HE HYXHO PErynupoBaTb rpOMKOCTb.

3.

€CIU Bbl HE CMbILUNTE, YTO PSAOM C BaMU FOBOPUT HOPMasibHbLIM FOflOCOM, MOMEHSITE TPOMKOCTb.
CKPbITb 3BYK HOPMaribHOM rPOMKOCTU MOXET MOBPEAmTb Criyxy.[laxe ecnu Bbl UCMIONb3yeTe
3aKPbITbIE HAYLUHUKMA AW [YLIMTENbHBIE HAYLUHUKK, YBEAUTECH, YTO CrbILLAM rofNocC
OKpYXXaKoLLMX.



COKpaTUTb BpeMsi NpuHaANexaTb rPOMKOCTb 3ByKa

. NPY ANUTENBHOM BLICOKOI FPOMKOCTH CryX MOXET 6bITb NoBpexaeH.Yem Gonblue rpoMKOCTb,
Tem BbICTpee nagaert criyx.

. CRyX MOXET 6bITb MOCTOSIHHO MOBPEXAEH B TEYEHUE 15 MUHYT NOCNe TOro, Kak Ha HayLUHUKax
6bINK HAAETHI HAYLIHWKW C FPOMKWUM MPOCIYLIMBAHUEM MY3bIKU.

. PasnuyHbIe ronoca, CribiLaBLUMECS B TEYEHWE AHS, MOTYT BbiTb HANOXEHbI.eCIN Bbl
KOHTaKTUpyeTe C APpYrMMU rPOMKUMM 3BYKamu, TO BPEMs, HEOBXOAMMOe Ans HapyLLeHUs
cnyxa, byneTt kopode.

. Ansi 6e30MacHOrO 1 ANUTENLHOTO NONb30BaHMS HAYLLIHWKAMK, NOXanymcTa, CoxpaHsnTe
rPOMKOCTb Ha HU3KOM YpOBHE, YTOBbI MOrOBOPUTL C OKPYXKatOLLUMM.
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O6bsaBneHns

A) noxanyicTa, oLeHUTe My3blKy YMEPEHHON rPOMKOCTU, YTOBbI He NOBPEAUTL CIyXY.

B) GyabTe 0CTOPOXHBI MPY BOXAESHAW UMK €3A€e Ha Berocuneae, YTobbl He MOCTaBUTb Mof, yrposy
6e3onacHoCTb.

C) npu nameHeHumn cneumdmkaumm npogykumum He Coobuuaiite 06 nHom.

D) ecnu HayLHVKy ByayT AEMOHTUPOBaHbI 6e3 paspelueHus, To ByaeT yTpayeHo TexHMYeckoe
obecreveHue.

E) €Cnun y Bac BO3HUKIN I'IpOGJ'IeMbI C 1CNosib30BaHNEM HayLLIHUKOB, CBAXXUTECH C HAMU.
F)MbI nocTapaemcs pelunTb Balim Npobnemsi.

YNaKoBOYHbIV NINCT

1)MrpoBoi HayLLHUK

2)onucaHvie onepauumn

3)3,5 MM LWYHT kabenb
4)uBeTHasi ynakoBouHas kopobka
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Produktbeschreibung

1.Das leichte Design, selbstanpassende Kopfbalkenausfiihrung, das beste Spielerlebnis beim
Tragen;

2. All-in-Kopfhérerkapseln aus Protein vom Hauttyp kénnen Horschaden reduzieren. Es fihlt sich
weich und zart.

3. Supradiinnfilm / Hochpass-Magnetkern / Superbass mit Raumklang

4.Das hochempfindliche Mikrofon mit im Inneren einziehbarem versteckbarem Mikrofonsrohr kann
bis zu 120 Grad riiber und runter eingestellt werden. Die Ubertragung der Stimmen wird
praziser, klarer und glatter.

5. Bunte LED-Leuchtung

6. Lautstarkereglungstaste

7. Mikrofonschalter

8. 3,56 mm Geréteschnittstelle vom internationalen Standard (CTIA) (rechter Kanal + / Masse - /
linker Kanal + / Mikrofon+)

9.Die USB-Schnittstelle liefert Strom fiir die LED-Leuchten

10. Schnittstelle mit einzelnem Anschluss

11. Die Verwendung vom Adapterkabel (1—2) @



PlayStation

PS3,PS4,PS5

Schritte zum Einstellen des Gaming-Headsets auf PS4 / PS5

Bevor Sie das Headset auf PS4 / PS5 verwenden, testen Sie es zunachst auf einem Mobiltelefon,
um sicherzustellen, dass das Headset normal funktioniert.

(Doppelkanaleinstellung: Die Standardfrequenz von PS4 ist Einkanal. Wenn der Ton nur auf einer
Seite des Headsets zu horen ist, setzen Sie ihn bitte als Stereokanal zurtick.)

Stecken Sie den 3,5-mm-Klinkenstecker des Headsets ganz unten in das PS4-Gamepad.

Offne PS4 — Einstellungen — Peripheriegeréte.

Wahlen Sie den "Sound / Gerate"

Wahlen Sie "Headset Connected to Controller" fiir "Input Device" und "Output Device".

Stellen Sie den Pegel unter "Mikrofonpegel anpassen” auf 80% ein.

Es gibt zwei Optionen fiir "Ausgabe an Headset": A.All Audio bedeutet, dass der gesamte Ton
auf der PS4 (iber das Headset gehdrt werden kann, einschlieBlich Hintergrundmusik und Sprache
. B.Chat Voice bedeutet, dass auf dem Headset nur Chat-Voice zu héren ist.

Aktivieren Sie "Automatische Umschaltung auf Ausgabegeréat". Wenn diese Option geschlossen
ist, wechselt der PS4-Ausgang beim AnschlieRen nicht automatisch zum Headset, sodass kein
Ton zu horen ist.

8. Das Headset kann nach dem Einstellen verwendet werden.

SR ON 2
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XBOX

Xbox man braucht einen Adapter
. Controller ohne 3,5mm Anschluss.
L}

Mit Controller Controller []
3.5mm Anschlussy Stereo Kopfhorery
1 Adapter 1
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Schritte zum Einstellen des Gaming-Headsets auf Xbox one/Xbox Series X

Bevor Sie das Headset auf Xbox one/Xbox Series X verwenden, testen Sie es zunachst auf einem
Mobiltelefon, um sicherzustellen, dass das Headset normal funktioniert.

N

. Stecken Sie den 3,5-mm-Stecker des Headsets ganz unten in die Buchse des Xbox
One-Gamepads. (Dieses Headset kann nicht direkt auf dem Xbox One-Gamepad verwendet
werden, und fiir die Verwendung muss ein Microsoft-Adapter erworben werden.) Ein neues Xbox
One-Gamepad kann Wird direkt nach dem Einstecken des Headset-Steckers in die 3,5-mm-Buchse
des Pads verwendet.

Offnen Sie Xbox One — Homepage — Einstellungen

Anzeige und Ton — Audioausgang

Ausgabe an Headset

Offnen Sie die Ein / Aus-Taste von "Mikrofon" im Audio.

Stellen Sie den "Headset Chat Mixer" im Audio auf 80% ein (Wenn das Headset auf 100%
eingestellt ist, ist kein Ton zu horen).

Das Headset kann nach der Audioeinstellung normal verwendet werden.
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Nintendo :
Nintendo 2DS/2DSLL/3DS '
/3DS LL/Switch//Switch Lite v
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Schritte zum Einstellen des Gaming-Headsets auf dem Nintendo Switch

Bevor Sie das Headset auf Nintendo Switch verwenden, testen Sie es zunéchst auf einem
Mobiltelefon, um sicherzustellen, dass das Headset normal funktioniert.

N

. SchlieRen Sie ein Headset mit einem Mikrofon an die 3,5-mm-Headset-Buchse an.

Die Kopfhérerbuchse befindet sich oben am Nintendo Switch.
. Der Switch verfiigt in seinem Betriebssystem nicht (iber integrierte Voice-Chat-Funktionen. Es

gibt zwei Méglichkeiten, den Online-Chat auf Switch zu unterstiitzen:
. Direkt am Switch: Derzeit unterstiitzen nur Fortnite- und Overwatch-Spiele direkte Plug-In-Headsets
und chatten tiber Headset-Mikrofone. Sie schlieRen einfach ein Standard-Headset an die einzelne
3,5-mm-Audiobuchse lhres Switch an und chatten ohne App wie ein Smartphone. Abgesehen
von diesen beiden Spielen funktionieren damit auch Nintendos eigene Spiele nicht.
Nintendo bietet eine Voice-Chat-L&sung in der App <Nintendo Switch Online> fiir iPhone und
Android, fiir die jedoch ein Abonnement fiir <Nintendo Switch Online> erforderlich ist. Die meisten
Nintendo-Spiele bendtigen eine separate Smartphone-App, um online zu chatten. Sie verbinden
|lhr Headset mit Inrem Telefon und chatten wahrend des Spielens tber die App. @
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Produktparameter

Lautsprecherdurchmesser 50mm | Mikrofonsimpedanz 22KQ
Lautsprecherwiderstand 320+15% | Richtung omnidirektional
Empfindlichkeit 111+3db | Kabellange 2.2M+0.15
Frequenzbereich: 20Hz-20KHz | LED-Betriebsspannung DC5V+5%
Mikrofon 6.0x2.2mm | Betriebsstrom <100mA
Mikrofonsempfindlichkeit -38+3dB | Kopfhorerschnittstelle USB+3.5mm

Anwendungsbereich und Betriebsanleitung

1.Der Kopfhorer ist fir die 3.5MM 4-teiligen Audiogerate mit dem einzelnen-Stecker (Sowie
Laptop, Tablets und Mobiltelefon, u.s.w) geeignet. Der Kopfhorer ist konfigurierbar fiir
Adapterkabel mit 3,5mm-Interface (ein zu zwei), damit kann der Computer mit
3,5mm-Dual-Stecker zu benutzen.

. 1.d.R. wird der Draht oder das Mikrofon auf der linken Seite ausgefiihrt, deshalb sollte man es
am linken Ohr tragen.

. Wenn Sie das Kopfhorer auf Ihrem Computer verwenden ,bitte stellen sicher, ob der
Mikrofonschalter des Kopfhorers eingeschaltet ist. Suchen Sie nach dem ,Lautsprecher”
Symbol auf der Taskleiste des Computers und doppelklicken Sie es, um in die Einstellungen
des Lautstérkereglers einzugeben. Auch kann man im Men( ,Stimme" der ,Systemsteuerung
Einstellungen entsprechend machen.

. Stellen Sie sicher, ob die Lautstarkesteuertaste des Kopfhorers min. eingestellt wird. Die

Lautstérke ist entsprechend einzustellen.

Verwenden Sie den Kopfhdrer, um das Spiel zu genieflen.

. Anwendbar fur iPhone 6/6 Plus, Samsung S5, S4, LG Xiaomi, iPad, MP3, MP4, Laptop, Tablet-PC,
PS4/PS5, Xbox one/Xbox Series, Nintendo Switch, etc. (Hinweis: Der Xbox 360-Controller benotigt
einen Microsoft-Adapter, um normal zu funktionieren)

. Betriebssysteme: 32-Bit und 64-Bit Win7/Win8/Win8.1/Win10/XP -
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g gestellte Fragen

1. Mit dem Kopfhérer hért man nur die Begleitung, aber keine Musik?

A) Der Kopfhorer (3,5mm, 4-Pol mit einzigem Stecker) verfiigt (iber eine 3,5 mm Stecker von
internationalem Standard(CTIA): Es ist nach rechtem Kanal / Masse/ linkem Kanal / Mikrofon zu
verbinden. Es ist derzeit die beliebteste Verbindungsweise auf dem Markt, die die grofte
Nutzungsquote aufweist. Wenn dieser Kopfhdrer von internationalem Standard in eine
Schnittstelle, die anders ausgefiihrt ist, eingesteckt wird, hoért man nur die Begleitung dabei.
Unter diesen Umsténden kann das Geréat mit dem Adapterkabel ausgestattet werden.

2.Mit dem Kopfhérer hort man die Musik, aber mit dem kann kein Audiogespréch gefiihrt werden?

A)Wenn Sie den Kopfhérer verwenden, stellen Sie zuerst sicher, ob der Mikrofonsteuerschalter
des Kopfhorers eingeschaltet ist. Stellen Sie sicher, dass das Mikrofon funktioniert;

B)Der Kopfhdrer (4-Pol mit einzigem Stecker) ist mit einer Kombifunktion von Audio / Voice-Chat
ausgeristet und ist anwendbar fiir Gerate fiir Einzelstecker. Bitte stellen Sie sicher zuerst.

C)Gegentiber dem Kopfhorer (4-Pol mit einzigem Stecker) verwenden Sie wahrscheinlich ein
3-poliges Gerat.

D)Unter der Verwendung vom 3,5 mm Adapterkabel (1—2) kann man die urspriingliche
Schnittstelle des Computers fiir Doppelstecker von 3,5-mm (Kopfhérer, Mikrofon) verwenden.
Damit kénnen Sie sowohl schéne Musik als auch Voice-Chat genieRen.

3.Bei der Musikwiedergabeliber den Kopfhérer gibt es Larm. Die Lautstarke ist klein und der Klang
ist nicht klar, oder eine Seite hat sogar keinen Ton?

A) Uberpriifen Sie, ob der Stecker und die Schnittstelle fest zusammen gesteckt sind;

B) Gegenliber dem Kopfhorer (4-Pol mit einzigem Stecker) verwenden Sie wahrscheinlich ein
3-poliges Gerét.

C) Sie verwenden wahrscheinlich ein Gerat mit der OMTP-Schnittstelle und bendtigen ein
Adapterkabel.

4. Bei der Verwendung des Kopfhérers hort man Stromrauschen?

A) Uberpriifen Sie, ob der Stecker und die Schnittstelle fest zusammen gesteckt sind;

B) In der Nahe des Kopfhdrers herrscht ein sehr starkes Magnetfeld. Nehmen Sie es bitte weg, (wie
zum Beispiel Mobiltelefone, Lifter......);

C) Bitte Uberpriifen Sie, ob die Mikrofonverstarkung in Ihrem Computer eingeschaltet wird. Bitte
gehen Sie in die Systemsteuerung — Stimme — Aufnahme — Stufen — Mikrofonverstarkung
ein und sie angemessen einstellen.

Warnung: Gehdrschutz

Wenn Sie das Headset dauerhaft mit hoher Lautstarke verwenden, kann lhr Gehor
voriibergehend Oder dauerhaft geschadigt werden. Stellen Sie die Lautstérke so ein, dass Sie
in einer ruhigen Umgebung Téne héren kénnen, um das Risiko von Gehddrschaden zu reduzieren.

1. Erhédhen Sie die Lautstarke nicht, nachdem Sie mit dem Héren begonnen haben. Nach einer
langen Zeit werden sich |hre Ohren anpassen, so dass die laute Lautstarke wie eine normale
Lautstarke klingt, wobei eine laute Lautstarke Ihr Gehor schadigen kann.

Bitte stellen Sie die Lautstérke nicht hoher ein, um externe Gerausche abzuschirmen.
Aufenlarm und der Klang im Headset kdnnen in Kombination Ihr Gehor schadigen.
Geschlossene Oder larmmindernde Headsets reduzieren externe Gerausche und Sie
missen dann die Lautstarke nicht erhéhen.

Wenn Sie die Person neben sich mit einer gewdhnlich lauten Stimme nicht Héren kénnen,
verringern Sie die Lautstarke. Gerausche, die die allgemeine Lautstarke iiberdecken,
schéadigen Ihr Gehor. Auch wenn Sie ein geschlossenes Oder gerduschunterdriickendes
Headset verwenden, sollten Sie sicherstellen, dass Sie die Stimme der Person neben sich
horen kddnnen.

N
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Lautstarke

Verkilirzung der Horzeit mit

1. Je langer Sie einer hohen Lautstérke ausgesetzt sind, desto wahrscheinlicher ist es, dass Ihr
Gehor beeintrachtigt wird. Je lauter der Klang ist, desto schneller wird Ihr Gehér beeintrachtigt.
2. Wenn Sie nach dem Tragen des Headsets die vom Gerat abgespielte Musik mit maximaler
Lautstérke Horen, wird das Gehdr innerhalb von 15 Minuten dauerhaft geschadigt. Selbst wenn
die Lautstarke relativ niedrig ist, wird eine relativ geringe Lautstérke bei einer zu langen Zeit das
Gehor schadigen.

D



L'italiano

3. Die verschiedenen TQne, die Sie an einem Tag horen, summieren sich. Wenn Sie a nd
ere n lauten Gerauschen ausgesetzt sind und dann mit einer hohen Lautstarke Horen, wird
die Zeit, bis eine Gehdrschadigung eintritt, kurzer.

4. Um das Headset fiir langere Zeit sicher zu verwenden, halten Sie die Lautstarke auf einem
niedrigen Niveau. Sorgen Sie bitte dafiir, dass Sie mit der Person neben sich sprechen
kénnen

A)Genielen Sie die Musik in maRiger Lautstarke, um negative Auswirkungen zu verhinderm.

B)Seien Sie vorsichtig beim Fahrradfahren oder Autofahren, um die Sicherheit zu gewahrleisten.

C)Die Produktspezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden.

D)Zerlegen Sie den Kopfhérer unbefugt nicht, da wir die Qualitat dann nicht mehr garantieren
kédnnen.

E)Bei alien Fragen und Problemen bei der Nutzung des Headsets wenden Sie sich bitte an uns.

F)Wir werden uns bemiihnen, mit alien Kraften |hr Problem zu I6sen.

Lieferumfang

1) Kopfhorer fir Spiele
2) Betriebsanleitung

3) 3,5 mm-Splitterkabel
4) Bunte Verpackung

Introduzione al prodotto

1. Il design leggero, regolazione automatica del fascio della testa, la migliore esperienza di
indossare di giochi;

. Paraorecchie di proteina di copertura intera di orecchio, in grado di ridurre il danno uditivo,

morbido e fine al tocco.

Membrana ultrasottile /nucleo magnetico HP/ super bassi 3D circolare

. Microfono ad alta sensibilita munito il tubo microfono nascosto con espansione, piegatura e
trasmissione all'interno, € possibile regolare a 120 gradi su e giu. La trasmissione di voce piu
chiara e liscia

5. Luminescenza colorata LED

6 Pulsante di regolazione del volume

7 Pulsante ON/OFF del microfono

8. Interfacce dei dispositivi 3.5 MM standard internazionali (CTIA) (canale destro +ffilo di terra-/

canale sinistro +/microfono)

9.Interfaccia USB per I'alimentazione a LED

10. Una singola interfaccia da utilizzare

11. Linea di collegamento Un-a-Due da utilizzare @
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PlayStation

PS3,PS4,PS5

USB solo per le luci LED

Passaggi per l'impostazione delle cuffie da gioco su PS4 / PS5

Prima di utilizzare I'auricolare su PS4 / PS5, eseguire prima una prova su un telefono cellulare,
per assicurarsi che l'auricolare possa funzionare normalmente;

(Impostazione del doppio canale: la frequenza predefinita di PS4 € un canale singolo. Se il suono
puod essere sentito solo su un lato dell'auricolare, ripristinalo come canale stereo)

1. Inserisci la presa jack da 3,5 mm dell'auricolare nel game pad della PS4 fino in fondo;

2. Apri PS4 — Impostazioni — Periferiche;

3. Seleziona "Audio / Dispositivi"

4. Seleziona "Auricolare connesso al controller" per "Dispositivo di input" e "Dispositivo di output”

5. Regola il livello all'80% in "Regola livello microfono"

6. Ci sono due opzioni per "Uscita in cuffia": A. Tutto I'audio, significa che tutto il suono della PS4
puo essere ascoltato tramite le cuffie, inclusa la musica di sottofondo e la voce. B.Chat Voice,
significa che solo la voce della chat puo essere ascoltata sull'auricolare.

7. Spuntare "Passaggio automatico al dispositivo di output". Se questa opzione & chiusa, 'uscita
PS4 non passera automaticamente all'auricolare quando ¢ collegato e quindi non si sente alcun
suono.

8. L'auricolare puo essere utilizzato dopo I'impostazione.

XBOX

Xbox uno ha bisogno di un adattatore
Controllore senza porta 3.5mm.
(adattatore venduto separatamente),

Con controller controller [] USB solo per le luci LED
Porta 3.5mm Telefoni stereo y
Adattatore 1

rmmm==Pp @
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Passaggi per l'impostazione delle cuffie da gioco su Xbox one/Xbox Series X

Prima di utilizzare I'auricolare su Xbox one/Xbox Series X, eseguire prima una prova su un
telefono cellulare, per assicurarsi che I'auricolare possa funzionare normalmente;

1. Inserire la spina da 3,5 mm dell'auricolare nel jack del game pad Xbox One fino in fondo; (questa
cuffia non puo essere utilizzata direttamente sul game pad Xbox One e per I'uso deve essere
acquistato un adattatore Microsoft); Il nuovo game pad Xbox One pud essere utilizzato subito
dopo aver inserito lo spinotto dell'auricolare nel jack da 3,5 mm del pad.

2.Apri Xbox One — Home page — Impostazioni

3.Display e suono — Uscita audio

4. Uscita in cuffia

5. Aprire il tasto on / off di "Microfono" nell'audio.

6. Regola "Headset Chat Mixer" nell'audio all'80% (se I'auricolare & regolato al 100%, non ci sara
alcun suono);

7. L'auricolare puo essere utilizzato normalmente dopo I'impostazione dell'audio.

Nintendo

.
Nintendo 2DS/2DSLL/3DS ;
/13DS LL/Switch//Switch Lite B
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Passaggi per l'impostazione delle cuffie da gioco su Nintendo Switch

Prima di utilizzare le cuffie su Nintendo Switch, prova prima su un telefono cellulare, per assicurarti
che le cuffie funzionino normalmente;

1. Collegare una cuffia con microfono al jack per cuffie da 3,5 mm. |l jack per le cuffie si trova nella
parte superiore di Nintendo Switch.

2. Lo Switch non dispone di funzionalita di chat vocale integrate nel suo sistema operativo. Esistono
due modi per supportare la chat online su Switch:

a. Direttamente sullo Switch: attualmente, solo i giochi Fortnite e Overwatch supportano auricolari
plug-in diretti e chattano tramite microfoni auricolari. Basta collegare un auricolare standard al
singolo jack audio da 3,5 mm sul tuo Switch e chattare senza I'app, proprio come uno smartphone.
A parte questi due giochi, anche i giochi di Nintendo non funzioneranno con questo.

b. Nintendo offre una soluzione di chat vocale nell'app <Nintendo Switch Online> per iPhone e
Android, ma richiede un abbonamento a <Nintendo Switch Online>. la maggior parte dei giochi
Nintendo richiede un'app per smartphone separata per la chat vocale online. Colleghi I'auricolare
al telefono e chatti tramite I'app mentre giochi. @



metri del prodotto

Formato dell'altoparlante 50mm | Impedenza del microfono 22KQ
Impedenza 320+15% | Direzione omnidirezionale
Sensibilita 111+3db | Lunghezza linea 2.2M+0.15
Gamma di frequenza 20Hz-20KHz | Tensione di lavoro LED DC5V+5%
Microfono 6.0x2.2mm | Corrente di funzionamento <100mA
Sensibilita del microfono -38+3dB | Interfaccia dell'auricolare USB+3.5mm

Ambito di applicazione e le istruzioni per I'uso

. L'auricolare e adatto per dispositivi audio di singolo inserto quadrupolo 3,5 mm come laptop,
tablet, telefoni cellulari, pud essere configurata linea di collegamento Uno-al-Due con
interfaccia 3.5mm , & possibile utilizzare il computer con 3,5 mm in doppia spina.

. L'estremita generale del cavo o del microfono € sul lato sinistro , in modo da portare I'estremita
del cavo o del microfono sull'orecchio sinistro quando si indossano l'auricolare.

. Usare l'auricolare sul computer, si prega di accertarsi che l'interruttore microfono dell'auricolare
& aperto; riconfermare l'interruttore del microfono & aperto, si pu6 trovare in un computer l'icona
"altoparlante" nella barra delle applicazioni del computer, fare doppio clic sul accesso al
controllo del volume per le impostazioni associate. Puo essere utilizzato anche nel "Pannello di
controllo" nella "voce" per impostazioni associate.

. Assicurarsi che il pulsante del volume dell'auricolare € il piu tranquillo, pud essere regolato per

il volume appropriato.

Utilizzare le cuffie per godersi il gioco.

. Adatto per iPhone 6/6 Plus, Samsung S5, S4, LG, M, iPad, MP3, MP4, Laptop, tablet PC, PS4/

PS5, , xbox one / xbox Series X, Nintendo Switch uno e cosl via. (nota: Il gamepad Xbox 360

richiede un adattatore Microsoft per funzionare correttamente)

Supporta al sistema 32-bit e 64 - bit di Win7/Win8/Win8.1/Win10/XP

ande frequenti

1. quando si utilizza l'auricolare per giocare di musica , vi &€ suono di accompagnamento, non si
canta?

A) La spina dell'auricolare & quadrupolo singolo inserito, con linterfaccia dello standard
internazionali (CTIA) 3,5 mm: collegamento di perno € quello di canale sinistro - canale destro
- filo di terra - il microfono. E un modo di collegamento il piti popolare sul mercato al momento,
il pitl grande utilizzo. Se I'auricolare dello standard internazionale viene collegato all'interfaccia
della norma internazionale, ci sara solo fenomeno rumore di fondo. Se il dispositivo audio non
& gli standard internazionali, pud essere equipaggiato con filo di collegamento.
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2. Quando si utilizza I'auricolare per riprodurre musica c'¢ il suono, non pud Chat vocale?
A) Quando si utilizza l'auricolare, si prega di accertarsi che l'interruttore del microfono acustico
dell'auricolare & aperto, assicurarsi che il microfono pud essere in uso normale;

B) L'auricolare € di una spina di singolo inserito a quadrupolo, con la funzione di combinazione
audio/voce, si applica alle apparecchiature audio monoforo, assicurarsi che la vostra
attrezzatura & in linea con l'interfaccia audio /voce;

C) La spina dell'auricolare & di quadrupolo singolo collegato, & possibile utilizzare
I'apparecchiatura di interfaccia tripolare;

D) Puo essere dotato di una linea di collegamento con interfaccia 3,5 mm Uno-a-Due, in grado di
utilizzare il computer con interfaccia a doppia spina 3,5 mm (presa per l'auricolare e il
microfono ). Si pu6 godersi della bella musica, e di chat vocale.

3.Quando si utilizza I'auricolare per riprodurre musica, vi € un ambiente rumoroso, il volume &
piccolo, la voce non & chiara, o una voce su un lato mentre nessuna voce su l'altro lato?

A) Controllare se la spina e il dispositivo di interfaccia vengono collegati al loro posto;

B) La spina dell'auricolare & quadrupolo singolo collegato, & possibile utilizzare I'apparecchiatura
di interfaccia tripolare;

C) E possibile che I'apparecchio utilizzato & di l'interfaccia dello standard nazionale (OMTP), che
richiede una linea di conversione.

4.Quando si utilizza I'auricolare, con il suono di corrente?

A) Controllare se la spina e il dispositivo di interfaccia vengono collegati al loro posto;

B) L'auricolare & dotato di elettrodomestici con un forte campo magnetico nei pressi , si prega di
prendere via; (Come ad esempio telefoni cellulari, ventilatore ...);

C) Controllare se il microfono del computer & aprire la rafforza del microfono, si prega di aprire il
pannello di controllo sul computer - Suono - Registrazione - Livello - Microfono, per regolare il
la modalita della rafforza del microfono.und sie angemessen einstellen.

Awertenza: sicurezza dell'udito

Se si continua ad utilizzare I'auricolare a un volume elevato, I'udito potrebbe essere danneggiato
temporaneamente o permanentemsnte. Per ridurre il rischio di danni all'udito, regolare il volume
per ascoltare chiaramente in un ambiente silenzioso.

I. Non alzare il volume quando si inizia ad ascoltare. Nel corso del tempo, le tue orecchie si

adatteranno, di conseguenza, il volume alto suona come un volume normale, ma il volume

alto danneggia ancora I'udito.

Si prega di non alzare il volume per bloccare il rumore esterno. La combinazione di rumore

esterno e suono nelle cuffiepud danneggiare I'udito. Cuffie chiuse o cuffie con cancellazione

del rumore riducono il rumore esterno, quindi non d necessario alzare il volume.

. Se non riesci a sentire quello che la persona accanto a te parla a un volume normale, si prega
di abbassare il volume. Ancne con un auricolare chiuso o con cancellazione del rumore, d
necessario assicurarsi di poter ascoltare la voce e il contenuto della persona accanto a te.
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Riduci il tempo che ascoltare i suoni forti

I. Piu a lungo sei esposto a un volume elevato, piO € probabile che I'udito sia danneggiato.
Piu forte ¢ il suono,Piu veloce ¢ il danno all'udito.

2. Se si indossano le cuffie e si ascolta la musica al massimo volume, si avranno danni all'udito
permanenti entro 15 minuti. Anche se il volume & basso, I'esposizione al volume piu basso per
troppo tempo pud danneggiare I'udito.

3. 1 diversi suoni che senti in un giorno si sommano. Se sei esposto ad altri suoni a un volume
Piu alto e ascolti ad un volume Piu alto, ci vorra meno tempo per danneggiare I'udito.

4. Per utilizzare le cuffie in modo sicuro per un lungo periodo, mantenere il volume ad un livello
basso e parlare con la persona accanto a te.

A)Si prega di apprezzare la musica con volume moderate , per evitare effetti negativi sul udito.

B)Si prega di fare attenzione quando si guida e a bicicletta, per evitare di influenzare la sicurezza.

C)Se i parametri di specifics del prod otto sono modificati, senza preawiso.

D)Per lo smontaggio non autorizzato dell'auricolare, non sard in grado di garantire la quality.
E)Vi preghiamo di contattarci se avete domande durante I'uso dell'auricolare.

F)Faremo del nostro meglio per risolvere il problema per voi.

Packliste

1 .Auricolare di gioco
2.Istruzioni per l'uso
3.Cavo splitter da 3,5 mm
4.Scatola colorat

Espafiol

il

Presentacion de producto

. Disefio de peso ligero, disefio de viga cabeza de auto- ajuste, experiencia 6ptima de uso;

. La orejera de cuero de proteina del tipo envolvimiento completo de oreja, puede reducir dafios al

oido y tiene sentido de tacto suave y alisado.

. Membrana super fina/ntcleo magnético de paso alto/ bajo estéreo envolvente super- pesado.

. El micréfono de alta sensibilidad esta provisto del tubo de micréfono del tipo escondido, con lado
interior retractable, el cual puede ajustarse verticalmente en el rango de 120 grados y permite la
transmision de voz de manera mas precisa, clara y fluida.

Luz de color deslumbrante LED.
Tecla reguladora de volumen.
Tecla interruptor de micréfono.
linterfaz de equipo de estandar internacional 3.5MM (CTIA) (canal derecho+/linea de
tierra-/canal izquierdo+/micréfono+).

9.La interfaz USB es alimentada por la luz LED.

10. Uso de interfaz de agujero singular
11. Uso de la linea de adaptacioén del tipo divisién en dos partes. @
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PlayStation

PS3,PS4,PS5

USB Only for LED Lights

Pasos para configurar los auriculares para juegos en PS4 / PS5

Antes de usar el auricular en PS4 / PS5, primero pruébelo en un teléfono movil para asegurarse
de que el auricular funcione normalmente;

(Configuracién de doble canal: la frecuencia predeterminada de PS4 es de un solo canal. Si el
sonido se puede escuchar solo en un lado de los auriculares, reinicielo como canal estéreo)

1. Inserte el conector jack de 3,5 mm del auricular en el panel del juego PS4 hasta la parte inferior;

2. Abra PS4 — Configuraciéon — Periféricos;

3.Seleccione "Sonido / Dispositivos"

4.Seleccione "Auriculares conectados al controlador" para "Dispositivo de entrada" y "Dispositivo
de salida"

5. Ajuste el nivel al 80% en "Ajustar nivel del micréfono”

6. Hay dos opciones para "Salida a auriculares": A. Todo el audio, significa que todo el sonido de la
PS4 se puede escuchar a través de los auriculares, incluida la musica de fondo y la voz. B.Chat
Voice, significa que solo se puede escuchar la voz del chat en el auricular.

7 .Marque "Cambio automatico a dispositivo de salida". Si esta opcién esta cerrada, la salida de
PS4 no cambiara automaticamente al auricular cuando esté enchufado y, por lo tanto, no se
podra escuchar ningun sonido.

8. Los auriculares se pueden usar después de la configuracion.

XBOX

Adapter required for Xbox One
controllers with no 3.5mm port.
(adapter sold separately)
L}
Controller with 1
Stereo Headset g

Controller with a n
3.5mm port 1
1 Adapter 1

@ B momomeomomomomomwom o

Pasos para configurar los auriculares para juegos en Xbox one/Xbox Series X

Antes de usar el auricular en Xbox one/Xbox Series X, primero pruébelo en un teléfono movil
para asegurarse de que el auricular funcione normalmente;

1.Inserte el propio conector de 3,5 mm del auricular en el conector del panel de juego Xbox One
hasta la parte inferior; (este auricular no se puede usar directamente en el panel de juego Xbox
One, y se debe comprar un adaptador de Microsoft para su uso); El nuevo panel de juego Xbox
One puede ser utilizado justo después de insertar el conector de los auriculares en el conector
de 3,5 mm del pad.

2.Abra Xbox One — Pagina de inicio — Configuracion

3.Pantalla y sonido — Salida de audio

4.Salida a auricular

5. Abra la tecla de encendido / apagado de "Micréfono" en el audio.

6. Ajuste el "Mezclador de chat con auriculares" en el audio para que sea del 80% (si los auriculares
estan ajustados al 100%, no habra sonido);

7.Los auriculares se pueden utilizar normalmente después de la configuracion de audio.

Nintendo ' U
Nintendo 2DS/2DSLL/3DS ; 5]
/13DS LL/Switch//Switch Lite H
[e)e]
@) X
O
o
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Pasos para configurar los auriculares para juegos en Nintendo Switch

Antes de usar el auricular en Nintendo Switch, primero pruébelo en un teléfono movil para asegurarse
de que el auricular funcione normalmente;

1. Conecte unos auriculares con micréfono al conector para auriculares de 3,5 mm. El conector para
auriculares estéa en la parte superior de Nintendo Switch.

2. El Switch no tiene funciones de chat de voz integradas en su sistema operativo. Hay dos formas
de admitir el chat en linea en Switch;

a. Directamente en Switch: actualmente, solo los juegos de Fortnite y Overwatch admiten auriculares
con conexion directa y chat a través de micréfonos de auriculares. Simplemente conecte un auricular
estandar al conector de audio Unico de 3.5 mm en su Switch y chatee sin la aplicacion, como un
teléfono inteligente. Aparte de estos dos juegos, incluso los propios juegos de Nintendo no
funcionaran con este.

b. Nintendo ofrece una solucién de chat de voz en la aplicacion <Nintendo Switch Online> para
iPhone y Android, pero esto requiere una suscripcion a <Nintendo Switch Online>. la mayoria de

los juegos de Nintendo requieren una aplicacion de teléfono inteligente separada para chatear

con voz en linea. Conecta sus auriculares a su teléfono y chatea a través de la aplicacion

mientras juega. @



Parametros de producto

Tamario de bocina 50mm | Impedancia de micréfono 22KQ
Impedancia 32Q0+15% | Direccion pagé%‘g?g;g:
Sensibilidad 111+3db | Largo de linea 2.2M+0.15
Rango de frecuencia 20Hz-20KHz | Voltaje de trabajo de LED DC5V+5%
Micréfono 6.0x2.2mm | Corriente de trabajo <100mA
Sensibildiad de microéfono -38+3dB | Interfaz de auricular USB+3.5mm

Alcance de aplicacion e instrucciones de uso

. El audifono es aplicable a los equipos de audio con agujero singular y 4 polos 3.5MM, tales
como computadora portatil, tableta (computadora), mévil, etc. Puede estar provisto de la linea
de adaptacion del tipo division en dos partes, adaptable a la interfaz 3.5mm, de modo de poder
utilizar el enchufe doble 3.5mm de la computadora.

. En general, el terminal de alambre o el de micréfono es disefiado en la izquierda, por eso, para
ponerse el audifono, el terminal de alambre o el de micréfono debe quedar en la oreja
izquierda.
Cuando el audifono se utilice en la computadora, por favor confirme si estd encendido el
interruptor de micréfono del audifono; y confirme si esta encendido el interruptor de micréfono
en la computadora; se puede localizar el icono de “bocina” en la barra de tarea de
computadora, hacer doble clic en el control de volumen a afectos de realizar configuracion
necesaria. También se puede optar por efectuar configuracion relativa por entrar en “sonido” en
el “panel de control”.

. Confirme si la tecla reguladora de volumen de auricular esta con el volumen minimo, el volumen

puede ajustarse hasta el valor apropiado.

Con audifono disfrute el juego.
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MP4, Computadora portatil, PS4/PS5, Xbox one/ xbox Series X, Nintendo Switch, etc (Nota:

para el asa de juego Xbox 360 se debe agregar un adaptador de Microsoft para su uso normal)

~

. Soporta sistemas de 32 bits y Win7/Win8/Win8.1/Win10 /XP de 64 bits

Problemas normales

1. Cuando se use el audifono para reproducir musica, ¢, hay sonido de acompafiamiento pero sin
sonido musical?

A) El enchufe de audifono es de cuatro polos e insercién singular, cuenta con la interfaz 3.5MM
conforme al estandar internacional (CTIA): el método de conexion de pin es canal izquierdo —
canal derecho — linea de tierra- micréfono. Se refiere al método de conexiéon mas popular en el
mercado actual y de uso mas amplio. Si un audifono de estandar internacional esta conectado
en una interfaz no conforme al estandar internacional, puede aparecer el fenémeno sélo con
sonido de fondo. Si el equipo de audio no cumple con el estandar internacional, se puede
disponer linea de adaptacion.

2. Hay sonido cuando el audifono se utilice para reproducir musica, ¢, es imposible la charla de

@ voz?

Puede utilizarse para los mdviles de iPhone 6/6 Plus, Samsung S5, S4, LG, Xiaomi, iPad, MP3,

A)En el uso de audifono, confirme por favor si estd encendido el interruptor de micréfono
destinado al control de volumen de audifono, confirme que el micréfono puede funcionar
normalmente;

B) El audifono es de enchufe de inserciéon singular y cuatro polos, y tiene la funcién de uso
combinado de audio/voz, es conveniente para el equipo de audio de agujero singular, confirme
por favor si su equipo se adecua a la interfaz combinada de audio/voz.

C) El enchufe de audifono es de cuatro polos e insercién singular, es posible que usted haya
utilizado un equipo con interfaz de 3 polos;

D) Se puede utilizar la linea de adaptacion del tipo divisién en dos partes, adaptable a la interfaz
3.5mm, de modo de poder utilizar la interfaz de enchufe doble 3.5mm (agujero de insercién de
auricular, micréfono) de la computadora, a fin de realizar el goce de musica bonita y la charla
de voz.

3.Cuando se reproduzca musica con audifono, ¢ surge ruido confuso, es baja el volumen, el
sonido no esta claro, o tiene un lado con sonido y el otro sin sonido?

A) Inspeccione si el enchufe esta bien puesto en el equipo de interfaz;

B) El enchufe de audifono es de cuatro polos e insercién singular, es posible que usted haya
utilizado un equipo con interfaz de 3 polos;

C) Es posible que su equipo tenga interfaz de estandar nacional (OMTP) que necesita la provision
de linea de adaptacion.

4.Cuando se utilice el audifono, ¢, el sonido estad acompafiado por sonido de corriente?

A) Inspeccione si el enchufe esta bien puesto en el equipo de interfaz;

B) Existe aparato eléctrico que genera campo magnético relativamente fuerte en la cercania, por
favor retirelo; (por ejemplo, movil, ventilador......);

C) Por favor inspeccione si el micréfono de computadora tiene activada la funcién de refuerzo de
micréfono. Por favor abra en la computadora el panel de control — sonido — grabacion —
categoria — refuerzo de micréfono, ajuste adecuadamente el modo de refuerzo de micréfono.

Advertencia: seguridad de oida

Si se usan los auriculares con alto volumen continuamente, posiblemente puede causar que
su oida sea dafiada temporal o permanentemente. Debe ajustar el volumen hasta el nivel con
que se puede ok claramente bajo el entorno tranquilo, para reducir riesgos de dafar la oida.

-

. Al escuchar inicialmente, no suba el volumen. Es que a largo tiempo, puede adaptarse al
volumen, de estd manera, el volumen grande es como el volumen regular, pero el volumen
grande también puede dafar su olda.

. No suba el volumen para aislar el ruido extemo. El ruido externo mas el sonido en sus

auriculares podran dafar su oida después de su combinacion. Los auriculares de tipo

cerrado o de tipo reducir ruido pueden reducir ruidos externos, por lo que no debe subir

el volumen.

Si no puede oir claramente lo que habla la persona a su lado con volumen comun, baje el

volumen por favor. El sonido que cubra el volumen de hablarcomin puede dafiar su oida.

Aunque use los auriculares de tipo cerrado o de tipo reducir ruido, también debe asegurarse

de que pueda ofr la voz y el contenido de lo que dice la persona a su lado.
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Reducir la duracién de escuchar con alto volumen

. Mas largo tiempo esta bajo el volumen grande, Mas posiblemente dafiara su oida. La voz
mas alta puede dafar oida mas rapidamente.

Si escucha la musica que es reproducida por el dispositive con el volumen maximo después
de llevar los auriculares, podra dafar oida permanentemente dentro de 15 minutos. Aunque

N

el volumen sea bajo, si esta bajo el volumen bajo a largo tiempo, también podra dafiar su oida.

w

. Los diferentes sonidos que oye en un dia se acumulan. Si esta bajo cualquierotro sonido de
volumen grande, al escuchar con volumen grande, podra dafiar su oida dentro de tiempo mas
corto.

4. Si quiere usar los auriculares con seguridad a largo tiempo, mantenga a nivel bajo el volumen,

puede charlar con la persona a su lado.

Precauciones

A)Por favor, disfrute la musica con un volumen adecuado, de modo de evitar influencias
negativas al oido;

B)Por favor péngase con cuidado el audffono en la conduccién de vehfculo o bicicleta, a fin de
no afectar la seguridad;

C)En caso de variacidn de la especificacion y parametros del producto, perdone que no se
remande la notificacion;

D)Si el audffono se desmantela sin autorizacion, no garantizamos la calidad.

E)Cualquier problems tenga en el uso de los auriculares, contacts con nosotros por favor.

F)Hacemos todos nuestros esfuerzos para resolver su problema.

Lista de paquete

Audffono de juego
Manual de uso
Cable divisor de 3.5 mm

1
2
3
4)Caja de embalaje de color
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http://bit. ly/fachixy100

Scan the QR code or search the link above
Follow and send “FC-100" to get your
exclusive warranty, for more information
and services



