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1. Connect your wired headset to the aux port in the DualSense controller.
Once you do this, the microphone function will automatically switch from
the controller’s integrated mic to your headset.

2. Go to Settings >> Sound >> Audio Output >> Output Device.
 Select headset connected to controller for output device.
 Set Output to Headphones to All Audio*.

3. Go to Settings >> Sound >> Volume >> Master volume >> Headphones.
« Set Volume Control (headphones) level to maximum.

4. Adjust your microphone levels by going to Settings >> Sound >>
Microphone >> Adjust Mic Level >> Microphone level.

*As desired, Go to Adjust 3D Audio Profile and enable the 3D Audio function

to enhance the audio through your headset.

FR

1. Connectez votre casque filaire au port auxiliaire de la manette DualSense.

La fonction microphone passera alors automatiquement du microphone
intégré dans la manette a celui de votre casque.
2. Allez dans Options >> Son >> Sortie audio >> Périphérique de sortie.
+ Sélectionnez le casque connecté a votre manette en tant que
périphérique de sortie.
+ Réglez Sortie vers le casque sur Tout audio*.
3. Allez dans Options >> Son >> Volume >> Volume principal >> Casque
* Mettez le réglage du volume (casque) au maximum
4. Ajustez les niveaux de votre microphone en allant dans Options >> Son >>
Microphone >> Ajuster niveau microphone >> Niveau microphone
*Si vous le souhaitez. Allez dans Ajuster profil audio 3D et activez la fonction
Audio 3D pour améliorer le son de votre casque.

RO

1. Conectati-vi castile cu fir la portul auxiliar al controlerului DualSense. Functia
de microfon va comuta automat de la microfonul integrat in controler la cel al
cagtilor.

2. Accesati Optiuni >> Sunet >> lesire audio >> Disporitiv de iesire.

« Selectati castile conectate la controler ca dispozitiv de iesire.

« Setati iesirea la Cigti la Toate sunetele *.

3. Accesati Optiuni >> Sunet >> Volum >> Volum principal >> Cisti

« Setati setarea volumului (cisti) la maxim

4. Reglati nivelurile microfonului accesand Optiuni >> Sunet >> Microfon >>
Reglati nivelul microfonului >> Nivelul microfonului

* Daci doriti. Accesati Reglarea profilului audio 3D si activati functia audio 3D
pentru a imbunitati sunetul cigtilor.

IT

1. Collega il cavo delle cuffie alla porta ausiliaria del controller DualSense.
Dopodiché, la funzione microfono passera automaticamente dal
microfono integrato del controller a quello delle cuffie.

2.Vai aImpostazioni >> Suono >> Uscita audio >> Dispositivo di uscita.
* Seleziona le cuffie collegate al controller come dispositivo di uscita.
« Imposta le cuffie come dispositivo di uscita su Tutto L'audio*.

3. Vai a Impostazioni >> Suono >> Volume >> Volume principale >> Cuffie.
* Imposta Regolazione volume (cuffie) al livello massimo.

4. Regolai livelli del microfono in Impostazioni >> Suono >> Microfono >>
Regola livello microfono >> Livello microfono.

*Se desideri, vai su Regola profilo audio 3D e attiva la funzione audio 3D per
potenziare l'audio delle tue cuffie.
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PT
1. Liga os teus auscultadores com fios a porta aux no comando DualSense.
Em seguida, a funcao microfone passara automaticamente do microfone
integrado no comando para os auscultadores.
2. Vai a Definicdes >> Som >> Saida de Audio >> Dispositivo de Saida
* Seleciona os auscultadores ligados ao comando como dispositivo de saida
« Configura Saida para auscultadores para Todo o audio*
3. Vai a Defini¢des >> Som >> Volume principal >> Auscultadores
 Define o nivel de controlo do volume (auscultadores) para o maximo
4. Ajusta os niveis do microfone em Definigdes >> Som >> Microfone >>
Ajustar nivel do microfone >> Nivel do microfone

*Conforme desejado, vai a Ajustar perfil de Audio 3D e ativa a funcao de Audio
3D para melhorar o audio nos auscultadores.

NL

1. Sluit je bekabelde headset aan op de aux-poort van de DualSense-controller.
De microfoonfunctie schakelt vervolgens automatisch over van de
ingebouwde microfoon van de controller naar de headset.

2.Ga naar i >> Geluid >> Audio-uitvoer >> Uitvoerapparaat.
« Selecteer als uitvoerapparaat de headset die op de controller is aangesloten.
« Stel Uitvoer naar hoofdtelefoon in op Alle audio*.
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Microphone
Micorofon
SE
1. Anslut ditt headset till |j & paD

Nar du har gjort detta byter konsolen automatiskt mikrofon fran
handkontrollens inbyggda till den p& headsetet.
2. G4 till Instéllningar >> Ljud och bildskarm >> Instéllningar for ljudutdata >>
Utgéngsenhet.
« Vélj det headset som &r anslutet till handkontrollen.
o Valj Allt ljud* for Utdata till horlurar.
3. G4 till Installningar >> Ljud och bildskarm >> Volym >> Huvudvolym >> Hérlurar.
« Stéll in volymkontroll (hérlurar) till max.
4. Justera mikrofonnivan genom att g3 till Instéllningar >> Ljud och
bildskérm >> Mikrofon >> Justera mikrofonniva >> Mikrofonniva.
*Efter personlig preferens. G4 till Justera profil for 3D-ljud och aktivera
3D-ljud for att forbattra ljudet i ditt headset.

DK

1. Saet dit headset-kabel til aux-porten i din DualSense-controller.
Nu skifter mikrofonen automatisk fra controllerens indbyggede
mikrofon til headsettets.

2. G til Indstillinger >> Lyd og skaerm >> Indstillinger for audio-output >>

Outputenhed
« Vaelg dit headset forbundet til controlleren som udgangsenhed
* Szt hovedtel til "Al lyd"*

3. Ga naar Instellingen >> Geluid >> Volume >> | >>H
* Stel iening (h ) in op de maxi waarde.

4. Je kunt de micr i door naar i >> Geluid >>
Microfoon >> Micr i >> Mici i te gaan.

*Indien gewenst kun je naar 3D Audio-profiel aanpassen gaan en de 3D
Audio-functie inschakelen om het geluid van je headset te verbeteren.

DE

1. SchlieBe dein kabelgebundenes Headset am AUX-Eingang des
DualSense-Controllers an.
Danach wird automatisch das Mikrofon deines Headsets verwendet, statt
des integrierten Mikrofons des Controllers.

2. Gehe zu Ei >>Sound >> Audil >> dt
« Wahle das angeschlossene Headset als Ausgabegerat
« Stelle ein, dass alle Sounds iiber die Kopfhdrer ausgegeben werden*

3. Gehe zu Einstellungen >> Sound >> Lautstarke >> Gesamtlautstarke >> Kopfhorer
« Stelle die Lautstarkenregelung (Kopfhérer) auf die héchste Stufe

4. Passe deinen Mikrofonpegel in Einstellungen >> Sound >> Mikrofon >>
Mikr anpassen >> Mikr an

*Wenn gewiinscht, gehe auf ,3D-Audioprofil anpassen” und aktiviere die
3D-Audiofunktion, um den Sound deines Headsets zu verstarken.

3. G4 til Indstillinger >> Lyd og skeerm >> Lydstyrke > Overordnet
ydstyrke >> Hovedtelefoner
« Indstil "Lydstyrkekontrol (hovedtelefoner)” til maksimum
4. Du kan justere mikrofonens niveauer i Indstillinger >> Lyd og skaerm >>
Mikrofon >> Juster mikrofonniveau >> Mikrofonniveau
*Du kan gé ind under "Juster 3D Audio-profil” og sla 3D Audio til for at gare
lyden endnu bedre i dit headset.

HEADSET CONTROLS SETUP FOR

XBOX

Microphone Mute Button
Butonul de oprire a
microfonului

Note/ Nota :

Microphone Jack Mufi Master Volume Dial

microfon The Recon 500 requires the Xbox One Controller with 3.5mm headset jack. Purchase the Ear Force Headset

Audio Controller from turtlebeach.com for use with the original Xbox One Controller.

Recon 500 necesiti controlerul Xbox One cu mufa pentru casti de 3,5 mm. Achizitionati controlerul
audio Headset Headset de la turtlebeach.com pentru utilizare cu Xbox One Controlle original

SETUP FOR
NINTENDO SWITCH™

SETUP FOR

*Nintendo Switch™ compatible in
handheld mode only

* Compatibil Nintendo Switch ™
numai in modul portabil

Note / Remarque :

Chat available for games that support in-game chat capability.
Chat disponibil pentru jocurile care accepta capacitatea de chat in joc.

Lo

PC/MAC® & MOBILE

Jdi. &

Note: If your PC uses separate Green/Pink connectors for audio
you will need a PC Splitter Cable. This adapter is available online
at turtlebeach.com

Daci PC-ul dvs. utilizeaza conectori separati Verde / Roz pentru
sunet, veti avea nevoie de un cablu de impirtire pentru PC. Acest
adaptor este disponibil online la turtlebeach.com

VOLUME SETUP | CONFIGURARE VOLUM

EN
1. Press the Xbox Button on your controller.
2. Press Right Trigger or scroll to the buttons at the bottom

of the Xbox tab and select the Speaker button. () )
3. Set Headset Volume to maximum.
4. Set Headset Chat Mixer to the middle setting.
5. Set Mic Monitoring to your preferred level.
This option is not always visible (before the Audio option would only appear
if you had a headset connected to your controller), but if no headset
is connected the options will all be grayed out.
RO
1 ti butonul Xbox de pe controler.
. A ti Trigger dreapta sau derulati pani la butoanele din partea de jos din fila
Xbox si selectati butonul Difuzor. () <)
3. Setati Volumul setului cu casci la maxim.
4. Setati Headset Chat Mixer la setarea din mijloc.
5. Setati monitorizarea microfonului la nivelul preferat.
Aceasta optiune nu este intotdeauna vizibili (inainte ca optiunea Audio sa apara
numai daci aveti o cascd conectat la controler), dar daci nu este conectata casca
optiunile vor putea fi selectate.

IT

. Premi il pulsante Xbox sul controller.

. Premi il pulsante dorsale destro oppure scorri in basso fino a
trovare i pulsanti nella scheda Xbox e seleziona il pulsante
Altoparlante. [ «))

. Imposta il volume delle cuffie al massimo.

. Imposta il mixer della chat delle cuffie a meta livello.

. Imposta il controllo microfono al livello che preferisci.

Questa opzione non & sempre visibile (prima l'opzione Audio appariva solo

se le cuffie erano collegate al controller). Se le cuffie non sono collegate,

le opzioni non saranno selezionabili.

SE

1. Tryck p& Xbox-knappen p& handkontrollen.

2.Tryck pa héger avtryckare eller g& langst ner i Xbox-fliken och
tryck pa hogtalarknappen. (<) )

3. Stéllin headsetvolymen pd max.

4. Stall in chattmixern pa mittinstallningen.

5. Stéll in den mikrofonniva du vill ha.

Det hir alternativet syns inte alltid (tidigare dok judalternativet bara upp om

du hade kopplat ett headset till din handkontroll), men om inget headset &r

anslutet r inga alternativ tillgangliga.

NL

1. Druk op de Xbox-knop op je controller.

2. Druk op de rechter-trigger of scrol naar de knoppen aan de
onderkant van het Xbox-tabblad en selecteer de knop
Luidspreker. () )

3. Stel Headsetvolume in op de maximale waarde.

4. Stel Headsetchatmixer in op de middelste instelling.

5. Stel Microf ing in op het niveau.

Deze optie is niet altijd zichtbaar (eerder werd de optie Geluid alleen

weergegeven als er een headset op je controller was aangesloten),

maar als er geen headset is aangesloten, zijn alle opties uitgeschakeld.
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FR
1. Appuyez sur le bouton Xbox sur votre manette.
2. Appuyez sur la gachette droite ou défilez jusqu'aux boutons
en bas de l'onglet Xbox et sélectionnez le bouton écouteur. ( ©) )
3. Réglez le volume du casque sur le maximum.
4. Réglez le chat du casque sur le paramétre central.
5. Réglez le retour du microphone sur le niveau qui vous convient.
Cette option n'est pas toujours visible (avant, U'option audio n'apparaissait
que si vous aviez un casque connecté a votre manette), mais si aucun
casque n'est connecté, les options seront toutes grisées.
DE
1. Driicke die Xbox-Taste auf deinem Controller
2. Driicke den rechten Trigger oder wahle aus den Xbox-Menii
unten die Lautsprecher-Schaltfléche aus. ( <)) )
3. Stelle die Lautstérke des Headsets auf das Maximum.
4. Stelle den Headset-Chat-Mixer auf die mittlere Einstellung.
5. Stelle das Mikrofon-Monitoring auf deine bevorzugte Einstellung.
Diese Einstellung ist nicht immer verfiigbar (zuvor erschienen die
Audio-Einstellungen nur, wenn ein Headset am Controller angeschlossen war),
wenn aber kein Headset angeschlossen ist, sind alle Optionen ausgegraut.

PT

1. Prime o Botao Xbox no comando

2. Prime o Acionador direito ou desliza para os botoes no fundo do
separador Xbox e seleciona o botdo Auscultadores ( €))

3. Configura o Volume dos auscultadores para o maximo

4. Coloca a Barra de mistura dos auscultadores no centro

5. Configura a monitorizacao do microfone no teu nivel preferido

Esta opcao nao esta sempre visivel (antes a opcao de audio apenas aparecia

se tivesses uns auscultadores ligados ao teu comando), mas se nao houver

auscultadores ligados as opcoes aparecero em cinzento.

DK

1. Tryk p& Xbox-knappen p4 din controller

2. Tryk pa hgjre udlgser, og ga ned til knapperne i bunden af
Xbox-fanen for at vaelge hgjtalerknappen. (<))

3. Indstil dit headsets lydstyrke til maksimum

4. Velg den midterste indstilling pa din chat-mixer til hovedtelefoner

5. Veelg niveau for mikrofonmonitor

Dette er ikke altid synligt (tidligere kunne lydindstillinger kun ses, hvis dit

headset var forbundet til controlleren), men hvis dit headset ikke er

forbundet, er indstillingerne ikke valgbare.

Declaratii de conformitate cu reglementarile pentru EAR FORCE RECON 500
Cor

Notificari privind ¢

Declaratie de interferent de clasa B

misiei federale d icatii (FCC)

Acest echipament a fost testat si s-a constatat c& respecta limitele pentru un dispozitiv digital de clasa B, in conformitate cu partea 15, subpartea B din
Lo e dsan

regulile FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie

intr-o instalatie rezidential.

SURROUND SOUND SETUP (AVAILABLE ONLY ON XBOX SERIES XIS & XBOX ONE)
CONFIGURAREA SUNETULUI SURROUND (DISPONIBIL DOAR PE SERIA XBOX

X | S & XBOX ONE)

EN

1. Press the Xbox Button on your controller.

2. Go to the Profile & System Tab. (%)

3. Select Settings >> General >> Volume & Audio Output.
4. Set Headset format under the Headset audio column to
Windows Sonic for Headphones.

RO

1. 1Apésati butonul Xbox de pe controler.

2. Accesati fila Profil gi sistem. ()

3. Selectati Setéri >> General >> Volum si iesire audio.

4. Setati formatul Castii sub coloana audio Casti la Windows

Sonic pentru Casti.

=3

1. Premi il pulsante Xbox sul controller.

2. Vai alla scheda Profilo e sistema. (£} )

3. Seleziona Impostazioni >> Generale >> Volume e uscita audio.

4. Imposta il formato delle cuffie nella colonna Audio cuffie su
Windows Sonic per cuffie.

SE
1. Tryck p& Xbox-knappen pd handkontrollen.

2. Ga till fliken for profiler och system. [ £3)
3. Vlj Instéllningar >> Allmant >> Volym och ljudutdata

FR

1. Appuyez sur le bouton Xbox sur votre manette.

2. Allez dans 'onglet Profil & Syteme.  £&)

3. Sélectionnez Options >> Général >> Volume et sortie audio.

4. Réglez le type de casque dans la colonne Son du casque sur
Windows Sonic pour casque.

DE

1. Driicke die Xbox-Taste auf deinem Controller

2. Gehe zum Reiter ,,Profil & System™ (%)

3. Wahle Einstellungen >> Allgemein >> Lautstérke & Audioausgabe
4. Stelle unter Headset-Audio das Headset-Format auf Windows Sonic

PT

1. Prime o Botdo Xbox no comando

2. Vai para o separador Perfil e Sistema 3 ) ,

3. Selecionar DefinicGes >> Geral >> Saida de Volume e Audio

4. Configura o formato dos Auscultadores na coluna de audio dos
Auscultadores para Windows Sonic para Auscultadores

DK

1. Tryk p& Xbox-knappen p4 din controller

2.Ga ind under fanen "Profil og system" (3 )

3. Veelg Indstilinger >> Generelt >> Lydstyrke og lydoutput
4. Indstil headset-formatet under "Lyd i hovedtelefoner™ til

4. Valj Windows Sonic for Headphones under \nen.

NL
1. Druk op de Xbox-knop op je controller.
2. Ga naar het tabblad Profiel en systeem. ()
3. Selecteer Instellingen >> Algemeen >> Volume- en audio-uitvoer.
4. Stel t i ing in de kolom H id in op Wi
Sonic voor hoofdtelefoon.

Sonic til hovedtelefoner

For more information on Xbox Surround Sound visit:
Pentru mai multe informatii despre Xbox Surround Sound vizitati:

turtlebeach.com/sonic

Vi rugam si vizitati urmatoarea adresa URL pentru o copie completd a declaratiei de

conformitate: http://www.turtlebeach.com/homologation

faptul i acest produs nu trebuie aruncat impreuna cu celelalte deseuri

triva
Acest echipament genereazi, utilizeaza si poate radia energie de frecventd radio i, daci nu este instalat si utilizat in conformitate cu instructiunile,
poate provoca interferente daunétoare comunicatiilor radio. Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ci nu vor apirea interferente intr-o anumita
instalatie. Daca acest echipament provoaci interferente daunitoare receptiei de radio sau televiziune, care poate fi determinata prin oprirea si pornirea
echipamentului, utilizatorul este incurajat si incerce sa corecteze interferentele printr-una sau mai multe dintre urmtoarele masuri:
« Reorientati sau relocati antena de receptie.
« Mariti distanta dintre echipament si receptor.
« Conectati echipamentul la o prizi de pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.
« Consultati distribuitorul sau un tehnician cu experient in radio / TV pentru ajutor.
FCC Atentie:

Acest dispozitiv respecti partea 15 din regulile FCC. Functionarea este supusi urmatoarelor doud conditii: (1) Acest dispozitiv nu poate provoca
interferente diundtoare i (2) acest dispozitiv trebuie sd accepte orice interferente primite, inclusiv interferente care pot provoca o functionare
nedoriti.

Acest produs este conform cu Legea privind imbunatitirea sigurantei produselor de consum din 2008, Legea publica 110-314 (CPSIA).
Declaratii ICES canadiene

Regulamentul canadian al comunicatiilor privind interferentele radio. Acest aparat digital nu depéseste limitele de clasi B pentru emisiile de
zgomot radio de la un aparat digital, astfel cum sunt stabilite in Regulamentele privind interferentele radio ale Departamentului canadian de
comunicatii. Acest aparat digital de clasi B este conform cu ICES-003 canadian.

Regul; 1 Mini: Tui C icatiilor privind i tele radio

Acest aparat digital indeplineste limitele de zgomot radio pentru aparatele digitale de clasa B prescrise in Regulamentele privind interferentele
radio ale Departamentului Comunicatiilor din Canada. Acest aparat digital de clasa B este conform cu ICES-003 canadian. Conformitatea cu
reglementirile Uniunii Europene si Asociatia Europeani a Comertului echitabil (AELS). Acest echipament poate fi utilizat in tarile care au inclus
tarile membre ale Uniunii Europene si Asociatia Europeana a Comertului echitabil. Aceste tiri, enumerate mai jos, sunt denumite Comunitatea
Europeani in acest document:

AUSTRIA, BELGIUM, BULGARIA, CYPRUS, CZECH REPUBLIC, DENMARK, ESTONIA, FINLAND, FRANCE, GERMANY, GREECE,
HUNGARY, IRELAND, ITALY, LATVIA, LITHUANIA, LUXEMBOURG, MALTA, NETHERLANDS, POLAND, PORTUGAL, ROMANIA,
SLOVAKIA, SLOVENIA, SPAIN, SWEDEN, UNITED KINGDOM, ICELAND, LICHTENSTEIN, NORWAY, SWITZERLAND

Declaratie de conformitate

Marcarea cu acest simbol: c €

indici conformitatea cu cerintele esentiale ale Directivei EMC a
Uniunii Europene (2014/30 / UE). Acest echipament indeplineste
urmitoarele standarde de conformitate:

Emisiiz
EN 55032: 2015, CISPR 32: 2015

Imunitate:

EN 55024: 2010, CISPR 24: 2010

EN 61000-4-2: 2009, EN 61000-4-3: 2006 + A1: 2008 + A2: 2010,
EN 61000-4-8: 2010

igurantis Mediu:

ﬁ"ﬁg‘:zﬂegggf +AT11:2009 + A1: 2010 + A12: 2011 + A2: 2013 | Voltag/e Directive 2014/35/EU, REACH 2006/190/7/E/c,

- f RoHS 2015/863 amending Annex I to Directive 2011/65/EU,
IEC 60950-1: 2005 (2nd Ed.) + Am 1: 2009 + Am 2: 2013 WEEE 2012/19/EU, Packaging 94/62/EC, Toys Safety Directive
(CB Scheme Certificate), 2009/48/EC
EN 62368-1: 2014 + A11 (T-Mark License),
|EC 62368-1: 2014 (CB Scheme Certificate), Produsele sunt licentiate, dupa cum este necesar, pentru standarde
EN 50332-1: 2013, EN 50332-2: 2013, EN 71-3: 2013 Licente suplimentare specifice firii pentru piata international. Licente

i it i lisponibile la cerere. suplimentare eliberate disponibile la cerere.

P P § P

Acest simbol de pe produs sau ambalajul acestuia indica fapt

menajere. In schimg, este responsabilitatea dvs. si eliminati deseurile de echipamente prin predarea acestora la un punct de colectare

desemna‘llf)entru reciclarea deseurilor de echipamente electrice si electronice. Colectarea si reciclarea separati a echipamentelor uzate in

momentul elimindrii va ajuta la conservarea resurselor naturale i la asi ea reciclirii acestora intr-un mod care protejeaza sinatatea

umani §i mediul inconjurator. Pentru mai multe informatii despre loclﬁ in care va puteti arunca deseurile pentru reciclare, va rugim sa
B contactafi autoritatea locali sau de unde ati achizitionat produsul.

Turtle Beach Europe Ltd is obligated as a producer with a main activity of selling under The Producer Responsibility Obligations (Packaging
Waste) Regulations 2007. To fulfil our obligation we are registered with Comply Direct and their Recycling Room. Here you will find advice and
information on packaging waste management, recycling symbols and the waste hierarchy principles of reduce, reuse and recycle.

https:// i /th ycling-room

Declaratia de conformitate a Japoniei

ZOEE, 7 IABIEHRINRETYT. COXBE. RERECHEA
TRHIELEBMELTOVETH COREN I VAP TLEY 3> ZERIC
EEUCEASh AL, RERELSIERITIENHUET,

BURHEABICRESTELVEN RV ELTTEL, VCCI—B

Acesta este un produs de clasa B bazat pe standardul Consiliului VCCI. Dacé acesta este utilizat in apropierea unui receptor de radio sau televizor
intr-un mediu casnic, acesta poate provoca interferente radio. Instalati si utilizati echipamentul conform manualului de instructiuni.

To access the rating label: Pentru a
accesa eticheta de evaluare:

1. Remove the left ear pad by pulling the ear pad
straight up using your thumb. \‘
1. Indepirtati pad-ul aferent urechii stangi trigand O

p—
Y — ‘

Nu ai gasit aici ceea ce cauti?

Viziteaza turtlebeach.com/support pentru cele
mai recente informatii de asistentd tehnica.

pad-ul in sus cu degetul mare.

2. Once you've released the cloth from the lip on
top, the ear pad straight back and it should slip right
off.

2. Dupé ce ati eliberat panza din partea de sus, pad-ul
dreptin spate si ar trebui s alunece imediat,

To replace the ear pad, follow the same process in reverse.
Pentru a inlocui pad-u; pentru urechi, urmati acelasi proces invers.





