Spielanleitung

(D Shut the box (D

Ein Wirfel- und Gliicksspiel fir 2 oder mehr Spieler.

Art-Nr. 2116

Inhalt : 1 Spielfeld mit klappbaren Ziffern, 2 Wiirfel

Ziel des Spieles ist es, moglichst viele oder alle Ziffern auf dem Spielfeld zuzuklappen.
Gewonnen hat der Mitspieler, der es schafft, alle Ziffern zuzuklappen. Bleiben Ziffern
hochgeklappt, werden diese zusammengezahlt und es gewinnt der Mitspieler mit der
geringsten Summe bzw. Punktzahl.

Spielvorbereitung
Zu Spielbeginn werden alle Zifferbldcke des Spielranmens hochgeklappt.

Spielregeln

1) Der jlingste Mitspieler darf beginnen. Gewdirfelt wird mit beiden Wrfeln.
Woirfelt ein Spieler z.B. eine 3 und eine 6, hat er 5§ Maglichkeiten, die Ziffern
zuzuklappen:

a) 9 kann zugeklappt werden

b) 8 und 1 kann zugeklappt werden
c) 7 und 2 kann zugeklappt werden
d) 6 und 3 kann zugeklappt werden
e) 5 und 4 kann zugeklappt werden

2) Es dirfen immer nur 1 oder 2 Ziffern zugeklappt werden.
Bei jedem Wurf muss der Mitspieler einen dieser beiden Spielziige ausfiihren.

3) Nun wiirfelt derselbe Mitspieler solange, bis entweder alle Ziffern zugeklappt sind,
oder er keine Ziffer mehr zuklappen kann.

4) Kann ein Mitspieler keine Ziffer mehr zuklappen, werden die restlichen, hochge-
klappten Ziffern zusammengezahlt.

5) Kann der erste Mitspieler keinen Zug mehr ausfiihren, darf der nachste Mitspieler
sein Glick versuchen.

Das Spielfeld wird wieder in die Ausgangsposition gebracht. Alle Zahlen werden
hochgeklappt. So geht es reihum.

Viel SpaB und Spannung beim Spielen !



