




Spielmenü

G 01 301 G 09 OHNE PUNKTZAHL CRICKET

G 02 401 G 10 SCRAM

G 03 501 G 11 CUT THROAT CRICKET

G 04 601 G 12 COUNT UP 300

G 05 701 G 13 COUNT UP 400

G 06 801 G 14 COUNT UP 500

G 07 901 G 15 COUNT UP 600

G 08 CRICKET G 16 COUNT UP 700

G 17 COUNT UP 800 G 47 ALLE FÜNFER 51

G 18 COUNT UP 900 G 48 ALLE FÜNFER 61

G 19 COUNT UP 999 G 49 ALLE FÜNFER 71

G 20 HI SCORE (3 ROUNDS) G 50 ALLE FÜNFER 81

G 21 HI SCORE (4 ROUNDS) G 51 ALLE FÜNFER 91

G 22 HI SCORE (5 ROUNDS) G 52 SHANGHAI 1

G 23 HI SCORE (6 ROUNDS) G 53 SHANGHAI 5

G 24 HI SCORE (7 ROUNDS) G 54 SHANGHAI 10

G 25 HI SCORE (8 ROUNDS) G 55 SHANGHAI 15

G 26 HI SCORE (9 ROUNDS) G 56 GOLF 9 LÖCHER

G 27 HI SCORE (10 ROUNDS) G 57 GOLF 18 LÖCHER

G 28 HI SCORE (11 ROUNDS) G 58 FOOTBALL

G 29 HI SCORE (12 ROUNDS) G 59 BOWLING

G 30 HI SCORE (13 ROUNDS) G 60 BASEBALL 6 INNING

G 31 HI SCORE (14 ROUNDS) G 61 BASEBALL 9 INNING

G 32 ROUND THE CLOCK 1 EINZELNE G 62 STEEPLECHASE

G 33 ROUND THE CLOCK 5 EINZELNE G 63 SHOVE A PENNY

G 34 ROUND THE CLOCK 10 EINZELNE G 64 NEUN-DART-JAHRHUNDERT

G 35 ROUND THE CLOCK 15 EINZELNE G 65 GREEN VS RED

G 36 ROUND THE CLOCK 1 DOPPELTER

G 37 ROUND THE CLOCK 5 DOPPELTER

G 38 ROUND THE CLOCK 10 DOPPELTER

G 39 ROUND THE CLOCK 15 DOPPELTER

G 40 ROUND THE CLOCK 1 DREIFACHER

G 41 ROUND THE CLOCK 5 DREIFACHER

G 42 ROUND THE CLOCK 10 DREIFACHER

G 43 ROUND THE CLOCK 15 DREIFACHER

G 44 KILLER

G 45 DOPPELT ABWÄRTS

G 46 DOPPELT ABWÄRTS 41





KILLER
Das Spiel kann ab zwei Spielern gespielt werden, aber die Herausforderung steigt mit noch mehr Spielern. 
Zu Beginn muss jeder Spieler seine Nummer wählen, indem er einen Dartpfeil in das Zielgebiet wirft. Auf 
dem LCD-Display wird an dieser Stelle „SEL“ angezeigt.
Jedem Spieler wird eine Nummer zugewiesen, die er während des gesamten Spiels behält. Es können 
nicht zwei Spieler die gleiche Nummer haben. Sobald jeder Spieler eine Nummer hat, beginnt das Spiel. 
Ihr erstes Ziel ist es, sich als „Killer“ zu etablieren, indem Sie das doppelte Segment Ihrer Nummer treffen. 
Sobald Ihr Doppel getroffen ist, sind Sie für den Rest des Spiels ein „Killer“. Nun ist es Ihr Ziel, Ihre Gegner 
zu „töten“, indem Sie ihre Segmentnummer treffen, bis alle ihre „Leben“ (3 Leben) verloren sind. Wenn der 
„Killer“ sein Doppelsegment trifft, verliert er selbst ein Leben. Der letzte Spieler, der noch Leben hat, wird 
zum Sieger erklärt.

DOUBLE DOWN
Jeder Spieler beginnt das Spiel mit 40 Punkten. Das Ziel besteht darin, viele Treffer im aktiven Segment der 
aktuellen Runde zu erzielen. In der ersten Runde muss der Spieler auf das 15-Segment werfen. Wenn keine 15 
getroffen wird, halbiert sich seine Punktzahl. Wenn einige 15er getroffen werden, werden alle 15er (Paare und 
Dreifache zählen) zur Ausgangssumme addiert. Die Spieler der nächsten Runde werfen für die die 16.
Segment und Treffer werden zur neuen Punktzahl addiert. Auch hier gilt: Wenn keine Treffer registriert werden, 
halbiert sich die Gesamtpunktzahl.
Jeder Spieler wirft auf die Zahlen, wie in der untenstehenden Tabelle der Reihe nach angegeben. Der Spieler, 
der das Spiel mit den meisten Punkten beendet, ist der Gewinner.

15 16 D 17 18 t 19 20 b total

spieler 1

spieler 2

DOUBLE DOWN 41
Dieses Spiel folgt ähnlichen Regeln wie Standard Double Down mit zwei Ausnahmen: 
Anstatt von 15 bis 20 und Bull‘s-Eye zu spielen, wird die Reihenfolge umgekehrt. Zweitens ist gegen Ende eine 
zusätzliche Runde vorgesehen, in der die Spieler versuchen müssen, drei Treffer zu erzielen, die zusammen 41 
Punkte ergeben. Denken Sie daran, dass die Punktzahl eines Spielers halbiert wird, wenn er nicht erfolgreich ist.

20 19 D 18 17 t 16 15 41 B total

spieler 1

spieler 2





NEUN-DART-JAHRHUNDERT
Ziel dieses Spiels ist es, während 3 Runden zu versuchen, 100 Punkte zu erzielen oder so nahe wie mög-
lich an diese Punktzahl heranzukommen. Paare und Dreifache verdoppeln oder verdreifachen Ihren Wert 
entsprechend. Das Überschreiten von 100 Punkten gilt als „Fehlschlag“ und führt zur Niederlage, es sei 
denn, alle Spieler liegen über 100. In diesem Fall gewinnt der Spieler, der am nächsten an 100 Punkten 
dran ist.

GRÜN VS. ROT
(2 Spieler)
Dieses Spiel ist ein Rennen um das Spielbrett, bei dem sich die Geschicklichkeit beim Schlagen von Zwei- 
und Dreifachen mit einem Sieg bezahlt macht. Spieler 1 ist „grün“ und Spieler 2 ist „rot“. Spieler 1 beginnt 
bei 1, wirft nur auf Paare und Dreifache, die grün sind, arbeitet im Uhrzeigersinn um das Brett herum und 
endet mit dem Wurf in die innere und äußere Scheibe. Spieler 2 beginnt bei 20, schießt auf rote Segmente, 
arbeitet gegen den Uhrzeigersinn um das Spielfeld herum und endet mit einem Innen- und Außen-Bull‘s-
Eye. Auf der Anzeige wird sieht man, welches Ziel der Spieler in der aktuellen Runde treffen muss. Der 
Spieler hat 3 Chancen, in einer Runde doppelt und dreifach zu treffen. Trifft ein Spieler das Doppel und 
Dreifache mit den ersten beiden Dartpfeilen, wird der dritte Dartpfeil nicht getroffen, auch wenn er die 
festgelegte Zielscheibe trifft. Wenn Sie außerdem die falsche Zahl (der Farbe Ihres Gegners) treffen, wird 
dieser Betrag von Ihrem Ergebnis abgezogen. 
Hinweis: In einer einzigen Runde können maximal ein Doppel und ein Dreifaches der gleichen Zahl erzielt 

werden. Wenn ein Spieler alle erforderlichen Scheiben geschossen hat, ist der Spieler mit den 
meisten Punkten der Gewinner.

spieler 1: grün

Double und Triple von 1 4 6 15 17 19 16 11 9 5 B

spieler 1: rot

Double und Triple von 20 12 14 8 7 3 2 10 13 18 B

Hinweis: Bitte verwenden Sie die obige Tabelle, um Spieler 1 und Spieler 2 zu bestimmen, wenn Ihre 
Dartscheibensegmentfarbe nicht eindeutig rot und grün ist.






