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Chess game is great fun.

It challenges memory, calculation, ability to predict the opponent's moves, visual-
spatial and thinking skills.

Are you looking for Chess tips & tricks for beginners? You may find all you need on the 
Internet: you may transform yourself to a Pro!!

Game pieces:

34 chess pieces (16 light, 16 dark)

1 game board

1 game instruction

How to play:

Both players have the same number of 
characters:

2 Queen

1 King

2 Rooks

2 Bishops

2 Knights

8 Pawns

Game items:

24 checkers (12 light, 12 dark)

1 game board

1 Game instruction

Game preparation:

The game board is positioned in such a way that each of the two players has a white 
corner square on their right side. Each player places his checkers on the black square 
spaces of the first 3 rows on his side, so that there are 4 checkers in each row.
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How to play and the object of the Game:

-The player with the light checkers goes first, then the players take turns. The checkers are 
always moved one square at a time, always onto a dark square. If a checker is directly in 
front of an opponent's checker and the square behind is vacant, the opponent's checker 
can be skipped. The skipped checker needs to be removed from the board. If the jumping 
checker is in the same situation on the square where it lands, it can jump over the next 
checker in the same move, even at opposite angles. In this way, two or more checkers can 
be removed from the board in one move. If one of your checkers reaches your opponent's 
baseline it becomes a 'Queen'. If available, your opponent will place one of your 
conquered checkers at top of it and that Queen checker can now move and ump both 
backward and forward and has an unlimited radius of action. A Queen a so doesn't have to 
land between two opponent's checkers in order to capture them. She can capture two 
checkers at the same time if there is more than one vacant square between them. If a 
player fails to capture an opponent's checker when he could have done so, he must 
remove his checker from the board. The loser is the player who has no more checkers or 
cannot make any more moves, then the opponent wins.

WARNING

● Touch a piece, you must move it! No take backs!

● Warning: Small parts. Not for children under 3 years.

● Fair play only! No engines or outside help.

● Take breaks! Prolonged sitting may harm your health.

● Chess is a game – respect the outcome.



Le jeu d'échecs est très amusant.

Il met au défi la mémoire, le calcul, la capacité à prédire les mouvements de l'adversaire, 
les compétences visuo-spatiales et de réflexion.

Vous cherchez des conseils et astuces pour les débutants aux échecs ? Vous pouvez 
trouver tout ce dont vous avez besoin sur Internet : vous pouvez vous transformer en Pro !!

Pièces de jeu :

34 pièces d'échecs (16 claires, 16 foncées)

1 plateau de jeu

1 instruction de jeu

Comment jouer :

Les deux joueurs ont le même nombre de 
pièces :

2 Reines

1 Roi

2 Tours

2 Évêques

2 Cavaliers

8 Pions

Éléments de jeu :

24 dames (12 claires, 12 foncées)

1 plateau de jeu

1 instruction de jeu

Préparation du jeu :

Le plateau de jeu est positionné de telle manière que chacun des deux joueurs a un 
carré de coin blanc sur son côté droit. Chaque joueur place ses pions sur les cases 
noires des 3 premières rangées de son côté, de sorte qu'il y ait 4 pions dans chaque 
rangée.
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Comment jouer et l'objectif du jeu :

Le joueur avec les pions clairs commence, puis les joueurs jouent à tour de rôle. Les pions 
sont toujours déplacés un carré à la fois, toujours sur un carré sombre. Si un pion est 
directement devant un pion adverse et que le carré derrière est vacant, le pion adverse 
peut être sauté. Le pion sauté doit être retiré du plateau. Si le pion qui saute se trouve 
dans la même situation sur le carré où il atterrit, il peut sauter par-dessus le prochain pion 
dans le même mouvement, même à des angles opposés. De cette manière, deux pions ou 
plus peuvent être retirés du plateau en un seul mouvement. Si l'un de vos pions atteint la 
ligne de base de votre adversaire, il devient une 'Dame'. Si disponible, votre adversaire 
placera l'un de vos pions conquis au-dessus et ce pion Dame peut maintenant se déplacer 
et sauter à la fois en arrière et en avant et a un rayon d'action illimité. Une Dame n'a donc 
pas besoin d'atterrir entre deux pions adverses pour les capturer. Elle peut capturer deux 
pions en même temps s'il y a plus d'un carré vacant entre eux. Si un joueur ne capture pas 
un pion adverse alors qu'il aurait pu le faire, il doit retirer son pion du plateau. Le perdant 
est le joueur qui n'a plus de pions ou ne peut plus faire de mouvements, alors l'adversaire 
gagne.

ATTENTION

● Touchez une pièce, vous devez la déplacer ! Pas de retour en arrière !

● ATTENTION: Petites pièces. Non recommandé pour les enfants de moins de 3 ans.

● Jeu équitable seulement ! Pas de moteurs ni d'aide extérieure.

● Faites des pauses ! Rester assis longtemps peut nuire à votre santé.

● Les échecs sont un jeu – respecte le résultat.



Schachspiel macht großen Spaß.

Es fordert das Gedächtnis, die Berechnung, die Fähigkeit, die Züge des Gegners 
vorherzusagen, sowie visuell-räumliche und Denkfähigkeiten heraus.

Suchen Sie nach Schach-Tipps und -Tricks für Anfänger? Im Internet finden Sie alles, was 
Sie brauchen: Sie können sich in einen Profi verwandeln!!

Spielsteine:

34 Schachfiguren (16 hell, 16 dunkel)

1 Spielbrett

1 Spielanleitung

So spielt man:

Beide Spieler haben die gleiche Anzahl an 
Figuren:

2 Damen

1 König

2 Türme

2 Bischöfe

2 Ritter

8 Bauern

Spielgegenstände:

24 Dame (12 hell, 12 dunkel)

1 Spielbrett

1 Spielanleitung

Spielvorbereitung:

Das Spielbrett ist so positioniert, dass jeder der beiden Spieler ein weißes Eckfeld auf 
seiner rechten Seite hat. Jeder Spieler platziert seine Spielsteine auf den schwarzen 
Feldern der ersten 3 Reihen auf seiner Seite, sodass in jeder Reihe 4 Spielsteine 
stehen.

DE



So spielt man und das Ziel des Spiels:

Der Spieler mit den hellen Spielsteinen beginnt, dann ziehen die Spieler abwechselnd. Die 
Spielsteine werden immer ein Feld auf einmal bewegt, immer auf ein dunkles Feld. Wenn 
ein Spielstein direkt vor einem gegnerischen Spielstein steht und das Feld dahinter frei ist,  
kann der gegnerische Spielstein übersprungen werden. Der übersprungene Spielstein 
muss vom Brett entfernt werden. Wenn der springende Spielstein in der gleichen Situation 
auf dem Feld landet, auf dem er landet, kann er im selben Zug über den nächsten 
Spielstein springen, sogar in entgegengesetzten Winkeln. Auf diese Weise können zwei 
oder mehr Spielsteine in einem Zug vom Brett entfernt werden. Wenn einer Ihrer 
Spielsteine die Grundlinie Ihres Gegners erreicht, wird er zur 'Dame'. Wenn verfügbar, 
wird Ihr Gegner einen Ihrer eroberten Spielsteine oben drauf setzen, und dieser Damen-
Spielstein kann jetzt sowohl rückwärts als auch vorwärts ziehen und hat einen 
unbegrenzten Aktionsradius. Eine Dame muss also nicht zwischen zwei gegnerischen 
Spielsteinen landen, um sie zu schlagen. Sie kann zwei Spielsteine gleichzeitig schlagen, 
wenn mehr als ein freies Feld zwischen ihnen liegt. Wenn ein Spieler es versäumt, einen 
gegnerischen Spielstein zu schlagen, wenn er dies hätte tun können, muss er seinen 
Spielstein vom Brett entfernen. Der Verlierer ist der Spieler, der keine weiteren Spielsteine 
mehr hat oder keine Züge mehr machen kann, dann gewinnt der Gegner.

WARNUNG

● Berühre ein Stück, du musst es bewegen! Keine Rücknahmen!

● Warnung: Kleine Teile. Nicht für Kinder unter 3 Jahren geeignet.

● Nur fairer Spiel! Keine Engines oder externe Hilfe.

● Machen Sie Pausen! Längeres Sitzen kann Ihrer Gesundheit schaden.

● Schach ist ein Spiel – respektieren Sie das Ergebnis.



El juego de ajedrez es muy divertido.

Desafía la memoria, el cálculo, la capacidad de predecir los movimientos del oponente, 
las habilidades visuales-espaciales y de pensamiento.

¿Estás buscando consejos y trucos de ajedrez para principiantes? ¡Puedes encontrar 
todo lo que necesitas en Internet: puedes transformarte en un profesional!

Piezas del juego:

34 piezas de ajedrez (16 claras, 16 oscuras)

1 tablero de juego

1 instrucción del juego

Cómo jugar:

Ambos jugadores tienen el mismo número 
de piezas:

2 Reinas

1 Rey

2 Torres

2 Obispos

2 Caballeros

8 Peones

Artículos del juego:

24 damas (12 claras, 12 oscuras)

1 tablero de juego

1 instrucción del juego

Preparación del juego:

El tablero de juego está posicionado de tal manera que cada uno de los dos jugadores 
tiene un cuadrado de esquina blanca a su lado derecho. Cada jugador coloca sus 
fichas en los espacios de cuadrados negros de las primeras 3 filas de su lado, de modo 
que hay 4 fichas en cada fila.
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Cómo jugar y el objetivo del juego:

El jugador con las fichas claras va primero, luego los jugadores se turnan. Las fichas 
siempre se mueven una casilla a la vez, siempre a una casilla oscura. Si una ficha está  
directamente frente a la ficha de un oponente y la casilla detrás está vacía, se puede 
saltar la ficha del oponente. La ficha saltada debe ser retirada del tablero. Si la ficha que 
salta está en la misma situación en la casilla donde aterriza, puede saltar sobre la 
siguiente ficha en el mismo movimiento, incluso en ángulos opuestos. De esta manera, se 
pueden retirar dos o más fichas del tablero en un solo movimiento. Si una de tus fichas 
llega a la línea de base de tu oponente, se convierte en una 'Reina'. Si está disponible, tu 
oponente colocará una de tus fichas conquistadas encima de ella y esa ficha Reina ahora 
puede moverse y saltar tanto hacia atrás como hacia adelante y tiene un radio de acción 
ilimitado. Una Reina tampoco tiene que aterrizar entre dos fichas del oponente para 
capturarlas. Puede capturar dos fichas al mismo tiempo si hay más de una casilla vacía 
entre ellas. Si un jugador no captura una ficha del oponente cuando podría haberlo hecho, 
debe retirar su ficha del tablero. El perdedor es el jugador que no tiene más fichas o no 
puede hacer más movimientos, entonces el oponente gana.

ADVERTENCIA

● ¡Toca una pieza, debes moverla! ¡Sin devoluciones!

● Advertencia: Piezas pequeñas. No apto para niños menores de 3 años.

● ¡Juego limpio solamente! Sin motores ni ayuda externa.

● ¡Toma descansos! Estar sentado por mucho tiempo puede perjudicar tu salud.

● El ajedrez es un juego: respeta el resultado.



Il gioco degli scacchi è molto divertente.

Sfida la memoria, il calcolo, la capacità di prevedere le mosse dell'avversario, le abilità 
visuo-spaziali e le capacità di pensiero.

Stai cercando consigli e trucchi per principianti negli scacchi? Puoi trovare tutto ciò di cui 
hai bisogno su Internet: puoi trasformarti in un professionista!!

Pezzi del gioco:

34 pezzi di scacchi (16 chiari, 16 scuri)

1 tavola da gioco

1 istruzione di gioco

Come giocare:

Entrambi i giocatori hanno lo stesso 
numero di pezzi:

2 Regine

1 Re

2 Torri

2 Vescovi

2 Cavalieri

8 Pedoni

Oggetti del gioco:

24 pedine (12 chiare, 12 scure)

1 tavola da gioco

1 istruzione di gioco

Preparazione del gioco:

Il tabellone di gioco è posizionato in modo tale che ciascuno dei due giocatori abbia un 
angolo bianco sulla sua destra. Ogni giocatore posiziona i propri pedoni sugli spazi 
neri delle prime 3 righe del proprio lato, in modo che ci siano 4 pedoni in ciascuna riga.
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Come giocare e l'obiettivo del gioco:

Il giocatore con i pedoni chiari inizia per primo, poi i giocatori si alternano. I pedoni 
vengono sempre mossi una casella alla volta, sempre su una casella scura. Se un pedone 
è direttamente di fronte a un pedone avversario e la casella dietro è vuota, il pedone 
avversario può essere saltato. Il pedone saltato deve essere rimosso dal tavolo. Se il 
pedone che salta si trova nella stessa situazione sulla casella in cui atterra, può saltare il 
prossimo pedone nello stesso turno, anche ad angoli opposti. In questo modo, due o più 
pedoni possono essere rimossi dal tavolo in un solo turno. Se uno dei tuoi pedoni 
raggiunge la linea di base del tuo avversario, diventa una 'Regina'. Se disponibile, il tuo 
avversario posizionerà uno dei tuoi pedoni conquistati sopra di essa e quel pedone Regina 
può ora muoversi e saltare sia all'indietro che in avanti e ha un raggio d'azione illimitato. 
Una Regina non deve quindi atterrare tra due pedoni avversari per catturarli. Può catturare 
due pedoni contemporaneamente se ci sono più di una casella vuota tra di loro. Se un 
giocatore non riesce a catturare un pedone avversario quando avrebbe potuto farlo, deve 
rimuovere il suo pedone dal tavolo. Il perdente è il giocatore che non ha più pedine o non 
può fare più mosse, quindi l'avversario vince.

AVVERTENZA

● Tocca un pezzo, devi muoverlo! Niente ripensamenti!

● Attenzione: Parti piccole. Non adatto a bambini sotto i 3 anni.

● Solo gioco leale! Niente motori o aiuti esterni.

● Fai delle pause! Stare seduti a lungo può danneggiare la tua salute.

● Gli scacchi sono un gioco – rispetta il risultato.
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