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W Functions
Hape

1. The cash register device operates on three AA batteries. On the left side of the calculator panel,
there is a toggle switch with three positions from top to bottom: OFF - Low Volume - High Volume.
Below the calculator, there is a scanner with a built-in camera, with a white LED light next to it
indicating the scanning area. When the barcode is scanned, a ‘beep’ sound plays, and the LCD screen
displays the price.

2. When the power switch is turned on, the device plays startup music.

3. Recording mode: The panel features a recording button. Press and hold the recording button for
about 1 second to hear a “beep” sound, signaling the start of recording. Release the button to stop
recording with a “beep-beep” sound. Recording length is limited to 15 seconds, and the calculator
function remains unaffected. Pressing the record button again plays the previously recorded message.
A new recording completely replaces the old one.

4. Music play mode: The panel also has a music play button. Press it once to play music. Press it again
to pause immediately. The record button and music button can interrupt each other.

5. The calculator functions:

 8-digit calculating function

® Button presses produce a “beep” sound

e AC button resets the calculator to zero

* ON/OFF button wakes up or puts the calculator into sleep mode

6. Barcode scanner: Place a barcode-labeled food item on the scanning platform, and align it with the
red guide line for scanning. Once the camera successfully scans the barcode, a “beep” sound plays,
and the LCD screen displays the corresponding price. The maximum effective scanning distance
between the barcode and the scanner's screen is 40 mm. Press the “+” key on the calculator, then scan
the next item to display the new item’s price. Press “=" to sum up the total price. If no mathematical
operation key is pressed, only the latest scanned price is displayed. The scanned prices can be used for
calculations such as addition, subtraction, multiplication, and division.

7. There is a card slot in the swipe area. When the slot key is triggered, a crisp “beep” sound plays,
and the LCD screen resets to “0”.

8. There is an LCD writing panel for signature with a clear button to erase the content.
9. There are 20 different barcodes for scanning.

10. After 3 minutes of inactivity, the device enters sleep mode, turning off the screen and putting the
camera into sleep mode. Pressing the ON/OFF button wakes it up.

11. Low battery alert: When the battery level drops below 3.3V,
a warning sound plays, and “LO-batt” appears on the screen.
The device will not function until the batteries are replaced.

Battery Installation

To install the batteries, open the battery cover
at the bottom of the product with a screwdriver,
insert the batteries (paying close attention to
the positive and negative polarity) and carefully
lock the battery cover.

Important
¢ Please install the batteries using the correct polarity.
e Please charge the rechargeable batteries under the supervision of an adult.
* Do not mix different types of batteries or new and used ones.

¢ Non-rechargeable batteries must not be recharged.

* Rechargeable batteries must be removed from the toy before charging. E

¢ Flat or dead batteries should be removed from the toy.

* The power supply terminals are not to be short-circuited. -

¢ Always remove the battery if the toy is not to be used for some time.

¢ Used batteries and broken electrical and electronic products must be deposed of at an
approved collection point. Such products must not be thrown away alongside regular
household waste.

* Please replace the batteries when the toy won’t work, re-activates frequently, or when its
music weakened.

 Protect the toy from water or dampness.

* Please ensure that the power is turned ‘off’ before changing battery. Battery changing
must be done by adults only.

Please keep this instruction manual safe for future reference!

The normal function of the product may be disturbed by strong Electro-Magnetic
Interference. If so, simply reset the product to resume normal operation by following the
instruction manual. In case the function could not resume, please use the product in
other location.

Funktion
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1. Die interaktive Kasse wird mit drei AA-Batterien betrieben. Auf der linken Seite des Taschenrechners ist ein
Kippschalter mit drei Positionen vorhanden: AUS -> Geringe Lautstdrke > Hohe Lautstarke. Unterhalb des
Taschenrechners ist ein Scanner mit integrierter Kamera angebracht, bei dem eine weife LED-Anzeige den
Scanbereich anzeigt. Beim Einscannen eines Barcodes ertont ein Piepton, woraufhin auf dem LCD-Display der
entsprechende Preis angezeigt wird.

2.Beim Einschalten der Spielkasse wird eine Startmusik abgespielt.

3.Aufnahme-Modus: Das Bedienungsfeld ist mit einer Aufnahmetaste ausgestattet. Um die Aufnahme zu
starten, halte die Aufnahmetaste fir etwa 1 Sekunde gedriickt, bis ein Piepton ertont. Durch Loslassen der
Taste wird die Aufnahme mit einem ,,Piep-Piep“-Ton beendet. Die Lange der Aufzeichnung ist auf 15
Sekunden begrenzt, die Taschenrechnerfunktion wird dadurch nicht beeintrachtigt. Durch erneutes Driicken
der Aufnahmetaste wird die zuvor aufgenommene Nachricht abgespielt. Eine neue Aufzeichnung ersetzt die
vorherige vollstandig.

4.Musik-Modus: Das Bedienfeld verfigt auch tGber eine Taste fuir Musikwiedergabe. Durch einmaliges
Driicken der Taste wird Musik abgespielt. Erneutes Driicken unterbricht die Auswahl sofort.
Aufnahme- und Musiktaste kdnnen sich gegenseitig unterbrechen.

5.Funktion des Taschenrechners:

o 8-stellige Rechenfunktion

¢ Tastendruck macht einen ,,Piep“-Ton

o AC-Taste setzt den Rechner auf null zuriick

* ON/OFF-Taste schaltet den Taschenrechner ein oder versetzt ihn in den Ruhe-Modus

6.Barcode-Scanner: Positioniere ein Produkt mit Barcode auf der Scanfldche und lege es zum Scannen auf die
rote Linie. Hat die Kamera den Barcode eingelesen, ertont ein Signalton, und auf dem LCD-Display wird der
entsprechende Preis angezeigt. Der Hochstabstand zwischen Barcode und Scanner kann héchstens 40mm
betragen. Durch Driicken der Taste ,,+“ auf dem Taschenrechner und Einscannen eines weiteren Produkts
wird der Preis des neuen Produkts angezeigt. Mit der Taste ,=" wird die Summe des Endpreises angezeigt.
Wird keine der Tasten gedriickt, wird nur der zuletzt gescannte Preis angezeigt. Die eingelesenen Preise
konnen fur Berechnungen wie Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division verwendet werden.

7.lm Kartenlesegerat ist ein Kartenschlitz. Sobald der Einschubvorgang gestartet ist, ertont ein klarer Piepton
und die LCD-Anzeige setzt sich auf ,,0“ zurlick.

8.AuBerdem ist ein LCD-Schreibfeld vorhanden, auf dem man unterschreiben kann und eine Loschtaste,
um den Inhalt zu l6schen.

9.Es sind 20 verschiedene Barcodes zum Scannen vorhanden.
10. Nach 3 Minuten Nichtbenutzung wechselt das Produkt in den Ruhe- Modus. Dabei wird der Bildschirm

ausgeschaltet und die Kamera in den Ruhezustand versetzt. Durch Driicken der ON/OFF-Taste schaltet es sich
wieder ein.

11. Batterie-Warnung: Sinkt der Batteriestand unter 3,3 V, ertont ein
Warnton, und auf dem Bildschirm erscheint ,LO-batt”. Das Produkt ist
erst wieder funktionsfahig, wenn die Batterien ersetzt werden.

Einsetzen der Batterie

Um die Batterien einzulegen, die Batterieabdeckung
an der Unterseite des Produkts mit einem
Schraubendreher 6ffnen und die Batterien einlegen
(dabei bitte auf den Plus- und den Minuspol achten)
und die Batterieabdeckung vorsichtig schlieRen.

Wichtig
¢ Leg die Batterien unbedingt mit der richtigen Polaritat ein.
e Aufladbare Batterien diirfen nur unter Aufsicht eines Erwachsenen
aufgeladen werden.

¢ Keine alten und neuen Batterien oder verschiedene Batterietypen in diesem
Spielzeug mischen.

 Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht aufgeladen werden.

¢ Aufladbare Batterien missen vor dem Laden aus dem Spielzeug entfernt werden.
¢ Schwache oder leere Batterien missen aus dem Spielzeug entfernt werden.

¢ Die Netzteilklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen werden.

* Batterien stets entfernen, wenn das Spielzeug voraussichtlich langere Zeit nicht benutzt wird.

¢ Gebrauchte Batterien und defekte elektrische und elektronische Produkte missen an einer
zugelassenen Sammelstelle abgegeben werden. Dieses Produkt darf nicht mit dem Hausmdill
entsorgt werden.

¢ Wenn das Gerausch des Produkts schwach wird, pl6tzlich abbricht oder wiederholt von vorne
beginnt, bitte die Batterien auswechseln.

¢ Das Spielzeug ist vor Wasser und Feuchtigkeit zu schiitzen.

¢ Vor dem Auswechseln der Batterien bitte unbedingt das Produkt ausschalten. Das Auswechseln
der Batterien darf nur von Erwachsenen vorgenommen werden.

X

Diese Anleitung sollte zum spateren Nachschlagen sicher aufbewahrt werden!

Durch starke elektromagnetische Stérungen kann die Funktion des Produkts gestort werden.
In diesem Fall sollte das Produkt gemaR der Bedienungsanleitung wieder

zurilickgesetzt werden, sodass es wieder normal funktioniert. Lasst sich dadurch die Funktion
nicht wiederherstellen, stelle bitte das Produkt in einem anderen Standort auf.
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1. La caisse enregistreuse fonctionne avec trois piles AA. Sur le c6té gauche du panneau de la calculatrice se
trouve un interrupteur a bascule a trois positions, de haut en bas : OFF - Low Volume -> High Volume.
Sous la calculatrice se trouve un scanner doté d'une caméra intégrée, a c6té de laquelle un voyant blanc
indique la zone de numérisation. Lorsque le code-barres est scanné, un « bip » retentit et I'écran LCD affiche
le prix.

2. Lorsque I'appareil est mis sous tension, il émet une musique de démarrage.

3. Mode enregistrement : Le panneau est doté d'un bouton d'enregistrement. Appuyez sur le bouton
d'enregistrement et maintenez-le enfoncé pendant environ 1 seconde pour entendre un « bip », signalant le
début de I'enregistrement. Relachez le bouton pour arréter I'enregistrement avec un « bip-bip ». La durée de
I'enregistrement est limitée a 15 secondes et la fonction- calculatrice n'est pas affectée. Une nouvelle
pression sur la touche d'enregistrement permet d'écouter le message précédemment enregistré. Un nouvel
enregistrement remplace complétement I'ancien.

4. Mode lecture de musique : Le panneau dispose également d'un bouton de lecture de musique.
Appuyez une fois sur cette touche pour écouter de la musique. Appuyez a nouveau sur cette touche pour
faire une pause immédiate. La touche d'enregistrement et la touche de musique peuvent interagir I'une
avec l'autre.

5. Les fonctions de la calculatrice :

e Fonction de calcul a 8 chiffres

e Appuyer sur les boutons produit un « bip » sonore.

e Le bouton AC remet la calculatrice a zéro

* Le bouton ON/OFF permet d’activer la calculatrice ou de la mettre en veille.

6. Lecteur de codes-barres: Placez un produit alimentaire étiqueté avec un code-barres sur la plate-forme de
lecture et alignez-le sur la ligne de guidage rouge pour la lecture. Une fois que la caméra a réussi a scanner le
code-barres, un « bip » retentit et I'écran LCD affiche le prix correspondant. La distance maximale de lecture
comprise entre le code-barres et I'écran du scanner est de 40 mm. Appuyez sur la touche « + » de la
calculatrice, puis scannez I'article suivant pour afficher son prix. Appuyez sur « = » pour obtenir le prix total.
Si aucune touche d'opération mathématique n'est actionnée, seul le dernier prix scanné est affiché. Les prix
scannés peuvent étre utilisés pour des calculs tels que I'addition, la soustraction, la multiplication et

la division.

7. Une fente pour carte se trouve dans la zone de passage. Lorsque la touche de la fente est activée, un « bip
» sonore retentit et I'écran LCD se réinitialise a « 0 ».

8. L'écran d'écriture LCD pour la signature est doté d'un bouton d'effacement du contenu.
9. Il existe 20 codes-barres différents a scanner.

10. Aprés 3 minutes d'inactivité, I'appareil passe en mode veille, éteignant I'écran et mettant I'appareil photo
en veille. Une pression sur le bouton ON/OFF le réactive.

11. Alerte de batterie faible : Lorsque le niveau de
la batterie descend en dessous de 3,3 V, un son
d'avertissement retentit et « LO-batt » s'affiche

a lI'écran. L'appareil ne fonctionnera pas tant que
les piles n'auront pas été remplacées.

Installation des piles

Pour installer les piles, ouvrez le couvercle au-dessous
de la station a I'aide d’un tournevis, insérez les piles
en respectant les polarités, puis refermez
soigneusement le couvercle.

Important
¢ Prends soin de mettre les piles selon la bonne polarité.
o Les piles rechargeables doivent étre rechargées uniquement sous la
surveillance d’un adulte.

* Ne mélangez pas différents types de piles ou des piles usées avec des piles neuves
e Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

o Les piles rechargeables doivent étre enlevées du jouet avant d’étre rechargées.

o Les piles vides ou ne fonctionnant plus doivent étre retirées du jouet.

e Les bornes d'alimentation ne doivent pas étre court-circuitées.

¢ Enlevez toujours les piles du jouet s’il n’est pas utilisé pendant une longue période.
o Les piles usagées et les produits électriques et électroniques cassés doivent étre déposés dans
un point de collecte spécifique. Ces produits ne doivent pas étre jetés avec les

ordures ménageres.

e Si le son du produit devient faible, s'arréte soudainement ou redémarre plusieurs fois,

veuillez remplacer les piles.

* N'exposez pas le jouet a I'eau ou a I'humidité.

® Assurez-vous que I'alimentation est coupée avant de changer les piles. Le changement des
piles doit étre effectué par des adultes uniqguement.

Veuillez conserver ces instructions pour toute future référence!

Le fonctionnement normal de I'appareil peut étre perturbé par de fortes interférences
électromagnétiques. Dans ce cas, il suffit de le réinitialiser pour qu'il reprenne son
fonctionnement normal en suivant le mode d'emploi. Si la fonction ne peut étre rétablie,
veuillez utiliser le produit dans un autre endroit.

Funkcje
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1. Kasa jest zasilana trzema bateriami AA. Po lewej stronie panelu kalkulatora znajduje sie przetgcznik z
trzema pozycjami, od géry do dotu: OFF - Low Volume - High Volume (odpowiednio WYt. > Niska gtosnos¢
- Wysoka gtosnosc). Ponizej kalkulatora znajduje sie skaner z wbudowang kamera, a obok niego biata dioda
LED wskazujgca obszar skanowania. Po zeskanowaniu kodu kreskowego emitowany jest sygnat dzwiekowy, a
na ekranie LCD wyswietlana jest cena.

2. Po wtaczeniu zasilania urzadzenie odtwarza muzyke startowa.

3. Tryb nagrywania: na panelu znajduje sie przycisk nagrywania. Nacisnij i przytrzymaj przycisk nagrywania
przez okoto 1 sekunde, aby ustysze¢ sygnat dzwiekowy sygnalizujacy rozpoczecie nagrywania.

Zwolnienie przycisku zatrzymuje nagrywanie i koriczy dzwiekiem ,,bip-bip”. Dtugos¢ nagrywania jest
ograniczona do 15 sekund, a funkcja kalkulatora pozostaje niezmieniona. Ponowne nacisniecie przycisku
nagrywania powoduje odtworzenie poprzednio nagranej wiadomosci. Nowe nagranie catkowicie
zastepuje poprzednie.

4. Tryb odtwarzania muzyki: panel posiada rowniez przycisk odtwarzania muzyki. Nacisnij go raz,
aby odtworzy¢ muzyke. Naci$nij go ponownie, aby natychmiast wstrzymac odtwarzanie. Przycisk nagrywania i
przycisk muzyki mogg sie wzajemnie przerywac.

5. Funkcje kalkulatora:

¢ 8-cyfrowa funkcja obliczania

* Nacisniecia przyciskéw emituja sygnat dzwiekowy

® Przycisk AC wykonuje zerowanie kalkulator

® Przycisk ON/OFF wybudza lub przetacza kalkulator w tryb u$pienia

6. Skaner kodéw kreskowych: umies¢ artykut spozywczy oznaczony kodem kreskowym na platformie
skanujacej i wyréwnaj go z czerwong linig prowadzacg do skanowania. Gdy kamera pomysinie zeskanuje kod
kreskowy, rozlegnie sie sygnat dzwiekowy, a na ekranie LCD zostanie wyswietlona odpowiednia cena.
Maksymalna efektywna odlegto$¢ miedzy kodem kreskowym a ekranem skanera podczas odczytu wynosi 40
mm. Nacisnij przycisk ,,+” na kalkulatorze, a nastepnie zeskanuj kolejna pozycje, aby wyswietli¢ cene nowej
pozycji. Nacisnij =", aby zsumowac cene catkowita. Jesli nie zostanie nacisniety zaden klawisz operacji
matematycznych, wyswietlona zostanie tylko ostatnia zeskanowana cena. Zeskanowane ceny moga by¢
uzywane do obliczen takich jak dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie.

7. W obszarze przeciggania znajduje sie gniazdo na karte. Po nacisnieciu klawisza slotu odtwarzany jest
wyrazny sygnat dzwiekowy, a ekran LCD resetuje sie do wartosci ,,0”.

8. Dostepny jest panel LCD do sktadania podpiséw z przyciskiem kasowania zawartosci.
9. Dostepnych jest 20 réznych koddw kreskowych do skanowania.

10. Po 3 minutach bezczynnosci urzadzenie przechodzi w tryb uspienia, wytaczajac ekran i przetaczajac
kamere w tryb uspienia. Nacisniecie przycisku ON/OFF powoduje wybudzenie urzadzenia.

11. Alarm niskiego poziomu natadowania baterii: gdy
poziom natadowania baterii spadnie ponizej 3,3V,
zostanie odtworzony dZzwiek ostrzegawczy, a na ekranie
pojawi sie komunikat ,,LO-batt”. Urzagdzenie nie bedzie
dziata¢ do czasu wymiany baterii.

Wkiadanie baterii

Aby witozy¢ baterie, nalezy odkreci¢ Srubokretem
pokrywe baterii na spodzie urzadzenia, wtozy¢

baterie (zwracajac uwage na prawidtowa biegunowosc)
i doktadnie zamkna¢ pokrywe.

Wazine
* W16z baterie odpowiednio do oznaczenia biegunow.
* Baterie nadajace sie do ponownego tadowania taduj pod nadzorem
osoby doroste;j.

¢ Nie nalezy mieszac roznych typow baterii lub baterii nowych i uzywanych.

* Nie taduj baterii, ktdre nie nadaja sie do ponownego fadowania.

¢ Przed fadowaniem baterii, ktdre sg do tego przeznaczone, wyjmij je z zabawki.
e Usuwaj z zabawki baterie, ktore sie wyczerpaty.

¢ Nie doprowadza¢ do zwarcia koncowek zasilania.

® Zawsze wyjmuj z zabawki baterie, jesli nie bedzie uzywana przez jakis czas.
 Baterie oraz niedziatajacy sprzet elektroniczny i elektryczny nalezy utylizowac¢ w
autoryzowanym centrum odpaddw. Takich produktéw nie wolno wyrzucac wraz z zwyktymi
odpadami pochodzgcymi z gospodarstwa domowego.

o Jesli zabawka przestata dziataé, czesto sama sie aktywuje lub przycichta muzyka, nalezy
wymienic¢ baterie.

¢ Chron zabawke przed zamoczeniem i wilgocia.

e Zanim zaczniesz wymieniac baterie, upewnij sie, ze zasilanie jest wytgczone
przetgcznikiem. Wymiana baterii powinna by¢ wykonywana tylko przez osoby doroste.

* Bateria nie jest czescig zestawu i nalezy jg kupi¢ osobno.

Zachowaj te instrukcje, aby méc sie do niej odnies¢ w przysztosci!

Normalne dziatanie produktu moze zostac zaktécone przez silne zaktécenia
elektromagnetyczne. W takim przypadku wystarczy zresetowac produkt zgodnie z
instrukcjg obstugi, aby wznowi¢ normalne dziatanie. Jesli nie mozna wznowi¢ dziatania,
nalezy korzystaé z produktu w innym miejscu.
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Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by
the party responsible for compliance could void the user’s authority to
operate the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates,

uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used
in accordance with the instructions, may cause harmful interference to
radio communications. However, there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be
determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to
try to correct the interference by one or more of the following measures:

—Reorient or relocate the receiving antenna.

—Increase the separation between the equipment and receiver.
—Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.

—Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to
the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received,

including interference that may cause undesired operation.

CAN ICES-003(B) / NMB-003(B)
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1. El dispositivo de caja registradora funciona con tres pilas AA. En el lado izquierdo del panel de la 1. Il registratore di cassa funziona con tre batterie AA. Sul lato sinistro del pannello della calcolatrice c’é un 1.De kassa werkt op drie AA-batterijen. Aan de linkerkant van het rekenmachinepaneel zit een 1. A caixa registadora funciona com trés pilhas AA. No lado esquerdo do painel da calculadora, existe um 1. LYVRAZ—KeE. B=FW3ATEHFELET, 88 SKIVOEMICIE. ESIEIC 1. WS ER A B E;ﬁ/ﬁ AA EW ., EEFEAEARCLEE, A—EY e, Lk %Tﬁ

calculadora, hay un interruptor de tres posiciones, de arriba a abajo: OFF - Volumen bajo - Volumen alto.
Debajo de la calculadora, hay un escaner con camara incorporada, con una luz LED blanca junto a él que
indica el drea de escaneo. Al escanear el cédigo de barras, suena un pitido y la pantalla LCD muestra el precio.

2. Cuando se enciende el interruptor de alimentacién, el dispositivo reproduce musica de inicio.

3. Modo de grabacion: el panel cuenta con un botén de grabacién. Mantenga pulsado el botén de grabacion
durante aproximadamente 1 segundo para escuchar el pitido que indica el inicio de la grabacion. Suelte el
botdn para detener la grabacion, se oird un pitido doble. La duracién de la grabacidn estd limitada a 15
segundos y la funcidn de calculadora no se ve afectada. Al pulsar de nuevo el botén de grabacién,

se reproduce el mensaje grabado anteriormente. Una nueva grabacion sustituye completamente a

la anterior.

4. Modo de reproduccion de musica: el panel también tiene un botdn de reproduccién de mdusica. Pdlselo una
vez para reproducir musica. Pulselo de nuevo para pausarla de inmediato. El botén de grabacién y el botén de
musica pueden interrumpirse entre si.

5. Funciones de la calculadora:

¢ Funcion de calculo de 8 digitos.

e Al pulsar los botones, se emite un pitido.

e El boton AC pone la calculadora a cero.

* El boton ON/OFF (encendido/apagado) activa o pone la calculadora en modo de suspension.

6. Escéner de cédigos de barras: coloque un articulo con cédigo de barras en la plataforma de escaneo y
alinéelo con la linea guia roja para escanearlo. Una vez que la cdmara escanea correctamente el cédigo de
barras, suena un pitido y la pantalla LCD muestra el precio correspondiente. La distancia maxima efectiva de
escaneo entre el cédigo de barras y la pantalla del escaner es de 40 mm. Pulse la tecla «+» de la calculadora y,
a continuacion, escanee el siguiente articulo para mostrar el precio del nuevo articulo. Pulse «=» para sumar
el precio total. Si no se pulsa ninguna tecla de operacién matematica, solo se muestra el Gltimo precio
escaneado. Los precios escaneados pueden utilizarse para calculos como suma, resta,

multiplicacion y division.

7. Hay una ranura para tarjetas en el drea de deslizamiento. Cuando se activa la ranura, suena un pitido nitido
y la pantalla LCD se restablece a «0».

8. Hay un panel de escritura LCD para la firma con un botén de borrado para borrar el contenido.

9. Hay 20 codigos de barras diferentes para escanear.

10. Después de 3 minutos de inactividad, el dispositivo entra en modo
de suspension, apagando la pantalla y poniendo la cdmara en modo de
suspension. Al pulsar el botén ON/OFF, se vuelve a activar.

11. Alerta de bateria baja: cuando el nivel de la bateria cae por
debajo de 3,3V, suena un aviso y aparece «LO-batt» en la pantalla.
El dispositivo no funcionard hasta que se cambien las pilas.

Instalacion de las Pilas

Para instalar las pilas, abre el compartimento de

las pilas en la parte inferior del producto con un
destornillador, inserta las pilas (prestando atencién

a la polaridad positiva y negativa) y cierra con cuidado
el compartimento de las pilas.

Importante
® Coloque las pilas respetando la polaridad correcta.

e Las pilas recargables solo deben ser recargadas bajo supervisién adulta.

* No combines pilas nuevas con usadas ni pilas de diferente tipo en este juguete.
e Las pilas no recargables no deben ser recargadas.

e Las pilas recargables deben retirarse del juguete antes de cargarlas.

e Las pilas agotadas o descargadas deben retirarse del juguete.

* No deben provocarse cortocircuitos en los terminales del suministro de alimentacion.

* Siempre debes quitar las pilas si el juguete no se va a utilizar durante un tiempo.

e Las pilas usadas y los productos eléctricos o electronicos rotos deben ser desechados en
un punto de recogida autorizado. Tales productos no deben ser arrojados con el resto de la
basura doméstica.

e Cambia las pilas si el sonido del producto se hace cada vez mas tenue, se detiene por
completo o se reinicia repetidamente.

* Protege el juguete del agua y la humedad.

* Por favor, acuérdate de apagar el producto antes de cambiarle las pilas. El recambio de
las pilas solo deben efectuarlo personas adultas.

)= ¢

jConserve este manual de instrucciones para futuras consultas!

El funcionamiento normal del producto podria verse afectado por una fuerte interferencia
electromagnética. Si asi fuera, simplemente reinicie el producto para reanudar el
funcionamiento normal siguiendo el manual de instrucciones. En caso de que no se pudiera
reanudar el funcionamiento, utilice el producto en otro lugar.

interruttore a levetta con tre impostazioni dall’alto verso il basso: OFF > Volume basso -> Volume alto.
Sotto la calcolatrice ¢’é uno scanner con fotocamera incorporata, con accanto una luce LED bianca che indica
I'area di scansione. Quando il codice a barre viene scansionato, si sente un “bip” e lo schermo LCD mostra

il prezzo.

2. Quando si accende l'interruttore, il dispositivo riproduce la musica di avvio.

3. Modalita di registrazione: il pannello & dotato di un pulsante di registrazione. Tenendo premuto il pulsante
di registrazione per circa 1 secondo, si sente un “bip” che segnala I'inizio della registrazione. Rilasciando il
pulsante si interrompe la registrazione con un “bip-bip”. La durata della registrazione & limitata a 15 secondi e
la funzione di calcolatrice rimane inalterata. Premendo nuovamente il pulsante di registrazione,

viene riprodotto il messaggio precedentemente registrato. Una nuova registrazione sostituisce del tutto
quella precedente.

4. Modalita di riproduzione musicale: il pannello presenta anche un pulsante di riproduzione musicale.
Premendolo una volta, viene riprodotta la musica. Premendolo di nuovo, la riproduzione viene messa in
pausa. Il pulsante di registrazione e quello di riproduzione musicale possono interrompersi a vicenda.

5. Funzioni della calcolatrice:

¢ Funzione di calcolo a 8 cifre

e La pressione dei tasti riproduce un “bip”

¢ il pulsante AC azzera la calcolatrice

¢ il pulsante ON/OFF consente di riattivare o mettere in modalita di sospensione la calcolatrice

6. Scanner per codici a barre: posizionare un alimento contrassegnato da un codice a barre sulla piattaforma
di scansione e allinearlo alla linea guida rossa per la scansione. Quando la fotocamera esegue la scansione del
codice a barre, viene emesso un “bip” e lo schermo LCD mostra il prezzo corrispondente. La distanza massima
effettiva di scansione tra il codice a barre e lo schermo dello scanner & di 40 mm. Premere il tasto “+” sulla

“u_n

calcolatrice, poi scansionare I'articolo successivo per visualizzare il prezzo del nuovo articolo. Premere “=" per
sommare il prezzo totale. Se non viene premuto alcun tasto per le operazioni matematiche, viene visualizzato
solo I'ultimo prezzo scansionato. | prezzi scansionati possono essere utilizzati per calcoli quali addizione,
sottrazione, moltiplicazione e divisione.

7. Nell’area di scorrimento & presente una scanalatura per la carta. Quando il tasto nella scanalatura viene
attivato, viene emesso un segnale acustico e lo schermo LCD si resetta su “0”.

8. E presente un pannello per la firma LCD con un pulsante di cancellazione del contenuto.
9. Sono presenti 20 diversi codici a barre da scansionare.

10. Dopo 3 minuti di inattivita, il dispositivo entra in modalita di sospensione, con conseguente spegnimento
dello schermo e sospensione della fotocamera. Premendo il pulsante ON/OFF, il dispositivo si riattiva.

11. Avviso di batteria scarica: quando il livello della
batteria scende al di sotto di 3,3 V, viene emesso un
segnale acustico e sullo schermo appare “LO-batt”.

Installazione delle batterie

Per installare le batterie, aprire il coperchio del

vano batterie nella parte inferiore del prodotto con

un cacciavite, inserire le batterie (facendo molta
attenzione alla polarita positiva e negativa) e richiudere
con cura il coperchio.

Informazioni importanti

e Installare le batterie con la polarita corretta.
o Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate esclusivamente
sotto la sorveglianza di un adulto.

¢ Non usare contemporaneamente batterie di tipo diverso o batterie nuove e
batterie usate.

¢ Non ricaricare le batterie non ricaricabili.

* Rimuovere le batterie ricaricabili dal giocattolo prima di ricaricarle. E
o Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo.

¢ | terminali di alimentazione non devono essere messi in cortocircuito. T—
¢ Rimuovere le batterie dal giocattolo in previsione di un lungo periodo di inutilizzo.

¢ Le batterie e i prodotti elettrici ed elettronici devono essere portati presso gli appositi
punti di raccolta. Tali prodotti non devono essere gettati insieme ai rifiuti domestici.

¢ Se il suono del prodotto si indebolisce, si interrompe improvvisamente o ricomincia
ripetutamente, sostituire le batterie.

* Proteggere il giocattolo da acqua o umidita.

e Assicurati che I'alimentazione sia impostata su OFF prima di sostituire la batteria.

La sostituzione della batteria deve essere svolta esclusivamente da adulti.

Conservare queste istruzioni per riferimento futuro!

I normale funzionamento del prodotto puo essere disturbato da forti interferenze
elettromagnetiche. In tal caso, e sufficiente resettare il prodotto per ripristinare il normale
funzionamento seguendo le istruzioni per I'uso. Se non e possibile ripristinare il
funzionamento, utilizzare il prodotto in un luogo diverso.

tuimelschakelaar met drie standen van boven naar beneden: UIT - Laag volume - Hoog volume. Onder de
rekenmachine bevindt zich een scanner met ingebouwde camera, met daarnaast een wit ledlampje dat het
scangebied aangeeft. Wanneer de streepjescode wordt gescand, klinkt er een piep en wordt de prijs op het
LCD-scherm weergegeven.

2. Wanneer de aan/uit-schakelaar wordt ingeschakeld, speelt het apparaat opstartmuziek af.

3. Opnamemodus: Het paneel heeft een opnameknop. Hou de opnameknop ongeveer 1 seconde ingedrukt
tot je een piep hoort, waarmee de opname wordt gestart. Laat de knop los om de opname te stoppen met
een piep-piep-geluid. De opnameduur is beperkt tot 15 seconden en de rekenmachinefunctie blijft
onaangetast. Als je opnieuw op de opnameknop drukt, wordt het eerder opgenomen bericht afgespeeld.
Een nieuwe opname vervangt de oude volledig.

4. Muziekafspeelmodus: Het paneel heeft ook een muziekafspeelknop. Druk er eenmaal op om muziek af te
spelen. Druk er nogmaals op om onmiddellijk te pauzeren. De opnameknop en de muziekknop kunnen
elkaar onderbreken.

5. De rekenmachinefuncties:

 8-cijferige rekenfunctie

* Als je op een knop drukt, hoor je een piep.

¢ De AC-knop zet de rekenmachine op nul

¢ De ON/OFF-knop maakt de rekenmachine wakker of zet ze in de slaapstand

6. Barcodescanner: Plaats een voedselitem met barcode op het scanplatform en lijn het uit met de rode
richtlijn om te scannen. Zodra de camera de barcode met succes scant, klinkt er een pieptoon en wordt de
bijbehorende prijs op het LCD-scherm weergegeven. De maximale effectieve scanafstand tussen de barcode
en het scherm van de scanner is 40 mm. Druk op de “+”-toets op de rekenmachine en scan vervolgens het
volgende item om de prijs van het nieuwe item weer te geven. Druk op “=" om de totale prijs op te tellen.
Als er geen wiskundige bewerkingstoets wordt ingedrukt, wordt alleen de laatst gescande prijs weergegeven.
De gescande prijzen kunnen worden gebruikt voor berekeningen zoals optellen, aftrekken, vermenigvuldigen
en delen.

7. Eris een kaartsleuf in het swipegedeelte. Wanneer de sleuftoets wordt ingedrukt, klinkt er een duidelijke
pieptoon en wordt het LCD-scherm teruggezet op “0”.

8. Er is een LCD-schrijfpaneel voor handtekeningen met een wisknop om de inhoud te wissen.
9. Er zijn 20 verschillende barcodes om te scannen.

10. Na 3 minuten inactiviteit gaat het apparaat in de slaapstand, waarbij het scherm wordt uitgeschakeld en
de camera in de slaapstand wordt gezet. Als je op de AAN/UIT-knop drukt, wordt het apparaat weer wakker.

11. Waarschuwing lage batterijspanning: Als de batterijspanning
onder 3,3V zakt, klinkt er een waarschuwingsgeluid en verschijnt
er “LO-batt” op het scherm. Het apparaat werkt niet totdat de
batterijen zijn vervangen.

Batterij installatie
Om de batterijen te installeren, open je met een schroevendraaier
het batterijvak aan de onderkant van het product, plaats
je de batterijen (let goed op de plus- en minpolen) en
sluit je het batterijvak zorgvuldig.

Belangrijk
¢ Plaats de batterijen met de polen in de juiste richting.
¢ Oplaadbare batterijen mogen alleen onder het toezicht van een
volwassene worden opgeladen.

* Meng geen oude en nieuwe batterijen of batterijen van een verschillend type in
dit speelgoed.

* Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opgeladen worden. E
¢ Haal oplaadbare batterijen uit het speelgoed voordat u ze oplaadt.

* Haal lege of gebruikte batterijen uit het speelgoed. —

¢ De voedingsklemmen mogen niet worden kortgesloten.

* Haal de batterijen altijd uit het speelgoed als u het gedurende een lange periode niet

zult gebruiken

e Lever gebruikte batterijen en afgedankte elektrische en elektronische artikelen in bij een
erkend inzamelpunt. Gooi deze artikelen niet weg met het gewone huisafval.

e Als het geluid van het product afneemt, plotseling stopt of herhaaldelijk opnieuw wordt
gestart, vervangt u de batterijen.

¢ Houd het speelgoed uit de buurt van water of vocht.

¢ Schakel het product uit voordat de batterijen worden vervangen. Batterijen mogen alleen
door een volwassene worden vervangen.

Bewaar deze gebruiksaanwijzing voor toekomstige raadpleging!

De normale werking van het product kan worden verstoord door sterke
elektromagnetische interferentie. Als dit het geval is, kun je het product resetten om de
normale werking te hervatten door de gebruiksaanwijzing te volgen. Als de functie niet kan
worden hervat, gebruik het product dan op een andere locatie.

interrputor basculante com trés posicdes, de cima para baixo: Desligado - Volume baixo > Volume alto.
Por baixo da calculadora, existe um leitor com uma cdmara incorporada, com uma luz LED branca ao lado a
indicar a drea de leitura. Quando o cédigo de barras é lido, é emitido um sinal sonoro "bip" e o ecra LCD
apresenta o prego.

2. Quando o interruptor de alimentagdo é ligado, o dispositivo reproduz uma musica de inicio.

3. Modo de gravagdo: O painel possui um botdo de gravagdo. Prima e mantenha premido o botdo de gravagdo
durante cerca de 1 segundo para ouvir um sinal sonoro "bip", que assinala o inicio da gravagdo. Solte o botdo
para parar a gravagdo com um sinal sonoro "bip-bip". A duragdo da gravagdo € limitada a 15 segundos e a
fungdo de calculadora n3o é afetada. Premir novamente o botdo de gravagdo reproduz a mensagem gravada
anteriormente. Uma nova gravagdo substitui completamente a anterior.

4. Modo de reprodugdo de musica: O painel também tem um botdo de reprodu¢do de musica. Prima-o uma
vez para reproduzir musica. Prima-o novamente para fazer uma pausa imediata. O botdo de gravagdo e o
botdo de musica podem interromper-se mutuamente.

5. Fungdes da calculadora:

¢ Fungdo de calculo de 8 digitos

* O premir de um bot&o produz um sinal sonoro "bip"

¢ O botdo AC repde a calculadora a zero

* O botdo ON/OFF ativa ou coloca a calculadora no modo de espera

6. Leitor de cddigos de barras: Coloque um produto alimentar com um cédigo de barras na plataforma de
leitura e alinhe-o com a linha de guia vermelha para leitura. Quando a cdmara consegue ler o cédigo de
barras, é emitido um sinal sonoro "bip" e o ecrd LCD apresenta o prego correspondente. A distdncia maxima
efetiva de leitura entre o cddigo de barras e o ecra do leitor é de 40 mm. Prima a tecla "+" na calculadora e,
em seguida, leia o artigo seguinte para visualizar o prego do novo artigo. Prima "=" para somar o pregco total.
Se ndo for premida nenhuma tecla de operagdo matematica, é apresentado apenas o ultimo prego lido.

Os pregos lidos podem ser utilizados para calculos como a adigdo, a subtragdo, a multiplicagdo e a divisdo.

7. Existe uma ranhura para cartdes na area de passagem. Quando a tecla da ranhura é acionada, é emitido
um "bip" nitido e o ecra LCD é reposto a "0".

8. Existe um painel de escrita LCD para assinatura com um botdo para apagar o conteudo.
9. Existem 20 cédigos de barras diferentes para leitura.

10. Apds 3 minutos de inatividade, o dispositivo entra no modo de suspensdo, desligando o ecra e colocando
a cdmara no modo de suspensdo. Premir o botdo ON/OFF faz com que a cdmara ativ

11. Alerta de bateria fraca: Quando o nivel da bateria desce abaixo de
3,3V, é emitido um som de aviso e aparece "LO-batt" no ecra.
O dispositivo ndo ird funcionar até que as pilhas sejam substituidas.

Instalagdo das Pilhas

Para instalar as pilhas, abra a tampa na parte inferior com
uma chave de fendas, insira as pilhas (respeitando a
polaridade) e volte a fechar a tampa com cuidado.

Importante
e Instalar as pilhas utilizando a polaridade correcta.
e As pilhas recarregdveis sé deverao ser recarregadas
sob a supervisdo de um adulto.

¢ Ndo misture pilhas novas com pilhas usadas ou diferentes tipos de pilhas
neste brinquedo.

¢ As pilhas ndo recarregaveis ndao devem ser recarregadas.

e Retire as pilhas recarregaveis do brinquedo antes de as carregar.

e As pilhas gastas tém de ser retiradas do brinquedo.

¢ N3do se deve provocar curto-circuito nos terminais da fonte de alimentagao.
® Retire sempre as pilhas se ndo usar o brinquedo durante um longo periodo de tempo.

e As pilhas gastas e os produtos elétricos e eletrénicos em fim de vida tém de ser
eliminados num ponto de recolha aprovado. Tais produtos ndo podem ser eliminados
juntamente com o lixo doméstico comum.

* Se 0 som da produto ficar fraco, parar de repente ou reiniciar repetidamente,

mude de pilhas.

® Proteja o brinquedo da agua e da humidade.

¢ Certifique-se de que desliga a energia antes de mudar de pilhas. A mudanca das pilhas sé
pode ser feita por um adulto.

Iiﬁ

Por favor, guarde estas instrugGes para futuras referéncias.

O funcionamento normal do produto pode ser perturbado por fortes interferéncias
eletromagnéticas. Nesse caso, basta repor o produto para retomar o funcionamento
normal, seguindo o manual de instrugGes. Caso ndo seja possivel retomar o funcionamento,
utilize o produto noutro local.
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