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(®) KUBB - Schach spielen wie die Wikinger

Kubb ist ein altes Wettkampf-Spiel, es stammt vermutlich aus Gotland.

Mit ,Vedkubbar” bezeichnen die Schweden einen Holzklotz. Kubb ist ein Spiel
zweier Teams, die gegeneinander antreten. Es wird im Freien gespielt und eignet
sich besonders fUr kleine Feste und als Strandspiel.

Das Kubb-Spiel besteht aus:

Einem Konig (4,5 x 4,5 x 25 cm)

Zehn Kubbs (4 x 4 x 12 cm)

Sechs runden Wurfhélzern (2,5 x 24 cm)

Vier Pflocken zur Feldbegrenzung (1,5 x 15 cm)

Weiterhin wird eine ebene Fléiche vorzugsweise aus Gras, Sand, Kies oder Gestein
bendtigt. Auch auf Schneefldchen kann man Kubb spielen.

Ziel des Spieles

Wie beim Schach ist auch bei Kubb der Kénig die zentrale Figur, nur geht es hier
sehr viel rustikaler zu. Nachdem alle gegnerischen Kubbs umgeworfen wurden
gewinnt die Mannschaft das Spiel, die als Erste den Kénig umwerfen kann.

Spielvorbereitung

Zwei bis zwolf Teilnehmer bilden zwei Mannschaften, die in dem Spiel gegen-
einander antreten. Auf einer ebenen Fldche wird ein Spielfeld von 5 x 8 oder

8 x 10 Metern mit den vier Pflocken gekennzeichnet. Auf die Grundlinie platziert
jede Mannschaft seine finf Kubbs in gleichem Abstand, der Konig findet seinen
Platz in der Mitte des Spielfeldes. Jede Mannschaft stellt sich jetzt hinter ihrer
Grundlinie auf. Das Spiel beginnt, wer sein geworfenes Wurfholz am ndchsten
zum Koénig platziert hat.

Die Regeln

Die Wurfstdcke dirfen ausschlieBlich am Ende angefasst und nur gerade von
unten geworfen werden (Unterhandwurf). Hubschrauber-oder Schleuderwirfe
sind nicht erlaubt. Mannschaft A beginnt, mit ihren sechs Wurfstdcken die
gegnerischen Kubbs umzuwerfen. Team B wirft dannach alle umgefallenen
Kubbs in die Spielhdlfte der Mannschaft A, die diese Kubbs dann an Ort und Stelle
aufrichtet.

BerUhren sich ein geworfener und ein bereits platzierter Kubb, dirfen beide Kubbs
zu einem Turm aufeinander gestellt werden. Es ist ginstig, die Kubbs moglichst
nahe der Mittellinie zu werfen. Die Spieler haben zwei Versuche, einen Kubb
erfolgreich in die gegnerische Halfte zu werfen, danach kann die gegnerische
Mannschaft den Kubb frei in ihrer Spielhdlfte aufbauen, zum Beispiel auch direkt



hinter dem Kdnig, wo er spdter von den Gegnern besonders schwer zu treffen ist,
ohne auch gleichzeitig den Konig zu gefdhrden. Der Abstand zum Kénig muss
jedoch mindestens eine Wurfholzlénge betragen.

Jetzt beginnt die Mannschaft B mit ihren sechs Wurfstében die gegnerischen
Kubbs umzuwerfen. Zundchst missen dabei allerdings die gerade aufgestellten
JFeldkubbs” getroffen werden. Erst nachdem die Feldkubbs umgeworfen wurden,
durfen die Kubbs auf der Grundlinie umgeworfen werden, fdllt einer von ihnen
bereits vorher, muss er wieder auf der Grundlinie aufgerichtet werden. Das Spiel
wiederholt sich, bis eine Mannschaft alle gegnerischen Kubbs umgeworfen hat.
Erst jetzt darf die Mannschaft, die alle gegnerischen Kubbs umgeworfen hat, mit
den noch verbliebenen Wurfhélzern versuchen, den Kénig anzugreifen. Zu keinem
Zeitpunkt vorher darf der Kénig absichtlich oder zufdllig durch ein Wurtholz oder
einen Kubb zu Fall gebracht werden. Wer den Konig vorher umwirft, hat das Spiel
sofort verloren.

Spielvariante

Wahrend die Kubbs immer von der Grundlinie aus geworfen werden, kann
vereinbart werden, die Wurfhdlzer vom vordersten, dem der Mittellinie am
ndchsten stehenden eigenen Kubb aus zu werfen.

Wir winschen lhnen jetzt viele spannende Spiele und viel Vergnigen bei Kubb -
Schach spielen wie die Wikinger!



KUBB - Playing chess like the Vikings

Kubb is an old competitive game, which probably originates from Gotland. The
Swedes call a wooden block “Vedkubbar”. Kubb is a game for two teams, who
play against each other. It is played in the open air and is particularly suitable for
small parties and for the beach.

The game of Kubb consists of:

AKing (4,5x4,5x25cm)

Ten Kubbs (4 x 4 x 12 cm)

Six round wooden sticks (2,5 x 24 cm)

Four pegs to mark out the field (1,5 x 15 cm)

You will also need an even surface preferably of grass, sand, pebbles or stone. It
is also possible to play Kubb on a surface of snow.

Aim of the game

In Kubb, just like in chess, the King is the most important figure, only here the
game is much more rustic. After all the opposing Kubbs have been knocked over,
the team, that is the first to knock over the King, is the winner.

Preparing the game

Between two and twelve players form two teams, that play against each other
in the match. A playing field of 5 x 8 or 8 x 10 meters is marked out on an even
surface with the four pegs. Each team places its five Kubbs equidistant apart
on the base line; the King is placed in the middle of the playing field. Each team
stands behind its own base line. The person, who has thrown his wooden stick
closest to the King, begins to play.

The Rules

The sticks are only allowed to be held by the end and may only be thrown straight
from below (underarm throw). Spinning or slinging throws are not allowed. Team
A begins by knocking over the opposing Kubbs with their six sticks. Team B then
throws all of the knocked over Kubbs into Team A’s half of the playing field, and
Team A then stands the Kubbs up on the very spot where they landed. If a thrown
Kubb and a Kubb, that has already been positioned, should touch each other,
then the two Kubbs are placed on top of each other like a tower. It is good tactics
to throw the Kubbs as close as possible to the centre line. The players have two
attempts to throw a Kubb successfully into the opponent's half, there after the
opposing team can place the Kubb anywhere they like in their half of the playing
field, for example directly behind the king, where it is particularly difficult for the
opponents to hit him later, without simultaneously putting the King in danger.



The distance of the Kubb from the king must however be at least the length of one stick.
Now team B starts to knock over the opposing Kubbs with their six sticks.

First however they must hit the “field Kubbs” that have just been positioned. Only
after all of the field Kubbs have been knocked over, can the Kubbs on

the base line be knocked over. If one of them is knocked over earlier, then

it must be replaced on the base line.

The game repeats itself, until one team has knocked over all of the

opposing Kubbs. It is only now that the team, which has knocked over all of

the opposing Kubbs, may attack the King, with the remaining sticks. At no
earlier point in time can anyone knock the King over with a stick or a Kubb,
either intentionally or by chance. Whoever knocks the King down earlier,
immediately loses the game.

Variations of the game

Whilst the Kubbs are always thrown from the base line, it can be agreed
between the teams, that the sticks can be thrown from your own foremost Kubb
that stands closest to the middle line.

We wish you lots of fun and excitement with Kubb - Playing chess like the Vikings!



() KUBB - Jouez aux échecs comme les vikings!

Kubb est un trés ancien jeu de stratégie. Il est frés populaire en Suéde
notamment sur Ile de Gotland.

Kubb est un jeu oU deux équipes s’affrontent. Il se pratique en extérieur et
convient particulierement & des fétes en plein air ou des jeux de plage.

Le jeu se compose de plusieurs éléments:
Unroi(4,5x4,5x25cm)

Dix Kubbs (4 x 4 x 12 ¢cm)

Six batons en bois (2,5 x 24 cm)

Quatre piquets servant & délimiter |'aire de jeu (1,5 x 15 cm)

Il est préférable de jouer sur une surface plate (herbe, sable, gravier, roche).
On peut aussi jouer au Kubb dans la neige!

L'objectif du jeu

Comme dans les échecs, le roi est dans ce jeu le personnage principal,
représenté ici de maniére trés simple. L'équipe qui, une fois tous les Kubbs
adverses renversés, réussie a renverser le roi, gagne la partie.

Préparation du jeu

Pour commencer le jeu on constitue deux équipes de deux d douze personnes
qui vont par la suite s‘affronter. On utilise les 4 piquets pour délimiter une aire de
jeu de 5m sur 8m ou bien de 8m sur 10m. Chaque équipe place sur sa ligne de
départ ses 5 Kubbs @ égale distance. On place le roi au milieu de I'aire de jeu.
Chaque équipe se place derriére sa ligne de départ respective.

Celui qui réussit @ lancer son bdton le plus proche du roi a le droit de commencer
la partie.

Les régles

Il est interdit de toucher aux bdtons avant la fin. Les bdtons ne peuvent étre lancés
gue par en dessous. Les lancers vers le haut ou tournoyants (comme un frisbee)
sont interdits.

L'équipe A commence par lancer de sa ligne de départ les batons afin de
renverser les Kubbs adverses situés de I'autre cté de l'aire de jeu.

Ensuite, I'équipe B jefte tous ses Kubbs renversés de |'autre coté de I'aire de jeu.
Puis I'équipe A les redressent. Si un Kubb lancé vient a toucher un Kubb sur la
ligne adverse, on les superpose pour en faire une « tour ». Cette « tour » doit étre
renversée en priorité, avant de pouvoir renverserles autres Kubb sur la ligne. Il
est préférable de lancer les Kubbs le plus prés possible de la ligne du milieu. Si
un Kubb lancé sort de I'aire de jeu,le joueur a droit & une deuxiéme chance. S'il



échoue a nouveau, I'équipe adverse a le droit de poser le Kubb o0 elle le souhaite
sur sa partiede I'aire de jeu. Il est intéressant de placer ce Kubb tout prés du roi.
Ainsi il sera trés difficile & I'équipe adverse de toucher le Kubb sans renverser

le roi. La distance entre le roi et le Kubb ne doit cependant pas étre plus petite
gu’une longueur de baton.

C’est alors au tour de I'équipe B de tenter de renverser les Kubbs adverses avec
les batons. Dans un premier temps elle doit renverser tous les « Kubbs relevés »
sur I'aire de jeu, puis seulement aprés tenter de renverser les Kubbs situés sur la
ligne adverse. Si un des Kubb de la ligne dedépart est renversé avant, on le remet
debout aussitot.

Le jeu se répéte, jusqu’d ce qu’une équipe réussisse d renverser tous les Kubbs
adverses. Ce n‘est qu’d ce moment I& que I'équipe ayant renversé tous les Kubbs
adverses, peut tenter d‘attaquer le roi avec les bétons restant a sa disposition.

Le roi ne doit jamais étre touché auparavant, méme par hasard, par un

bdton ou par un Kubb. L'équipe qui bouscule le roi en cours de partie perd
automatiquement le jeu.

Variante du jeu
On peut décider de lancer les Kubbs non pas @ partir de la ligne de départ mais &
partir du Kubb relevé le plus proche du centre de l'aire de jeu.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir et d’‘amusement avec Kubb,
« les échecs comme au temps des vikings ».



(&) KUBB - jJuguemos al ajedrez como los vikingos!

Kubb es un juego de estrategia muy viejo. Es muy popular en Suecia, sobretodo
en la isla de Gotland.

Kubb es un juego donde dos equipos se enfrentan. Se practica en el exterior,
sobretodo en fiestas al aire libre o juegos de playa.

El juego se compone de muchos elementos:

Unrey (4,5x4,5%x25cm)

Diez Kubbs (4 x 4 x 12 ¢cm)

Seis bastones de madera (2,5 x 24 cm)

Cuatro piquetes para de limitar el campo de juego (1,5 x 15 cm)

Es preferible jugar sobre una superficie llana (hierba, arena, gravilla, roca).
incluso se puede jugar al Kubb sobre la nieve!

El objetivo del juego

Como en el ajedrez, el rey es el personaije principal del juego, representado aqui
de manera muy simple. El equipo que, una vez que haya tumbado todos los
Kubbs contrarios, consiga tumbar al rey, gana la partida.

Preparacion del juego

Para empezar el juego se constituyen dos equipos de diez o doze personas que
quieren enfrentarse. Se utilizan 4 piquetas para delimitar el campo de juego de
mas o menos 5 m por 8 m o bien de 8 m por 10 m. Cada equipo coloca sobre

su linea de salida sus 5 Kubbs a igual distancia. Se coloca al rey en el medio del
campo de juego. Cada equipo se coloca detras de su linea de salida respectiva.
Aquel que consiga lanzar su bastén lo mas cerca posible del rey puede empezar
la partida.

Las reglas

Estd prohibido tocar los bastones antes del final. Los bastones no pueden ser
lanzados por detras.

Los lanzamientos hacia lo alto o con retorno estan prohibidos.

El equipo A empieza por lanzar desde su linea de salida los bastones con el fin de
tumbar los Kubbs del contrario situados al otro lado del campo de juego.

A continuacion el equipo B quita fodos sus Kubbs tumbados del campo de juego.
Luego el equipo A los vuelve a colocar. Si un Kubb tirado toca un Kubb en la linea
confraria, se les superpone para hacer una “vuelta”. Esta “vuelta” tiene que ser
tumbada prioritariamente, antes de poder tirar los otros Kubbs de la linea. Es
preferible tumbar el mayor numero de Kubbs del medio de la linea. Si un Kubb
tumbado sale del campo de juego, el jugador tiene derecho a tirar otra vez.



Si vuelve a fallar, el equipo contrario puede poner su Kubb donde quiera.

Es muy inferesante colocar este Kubb cerca del rey. Asi le serd muy dificil al
equipo contrario tocar el Kubb sin tirar al rey. La distancia entre el rey y el Kubb no
puede ser, sin embargo, mas pequeia que el largo de un baston.

Es ahora el turno del equipo B de intentar tumbar los Kubbs contrarios con los
bastones. En un principio tienen que tirar todos los “Kubbs tirados” en el campo
de juego, ya que solamente después podrd intentar tirar los Kubbs sobre la linea
contraria. Si un Kubb de la linea de salida se cae antes, se vuelve a poner de pie.
El juego se repite hasta que un equipo consigue tumbar todos los Kubbs
contrarios, y es en este momento cuando el equipo puede intentar tirar al rey con
los bastones que quedan a su disposicion.

El rey no puede jamas ser tocado antes, ni por casualidad, por un bastén o

por un Kubb. El equipo que fire al rey en el transcurso de la partida, pierde
automdticamente el juego.

Variante de juego
Se puede decidir lanzar los Kubbs en vez desde la linea de salida, desde el Kubb
tumbado lo mas cerca del centro del campo de juego.

Os deseamos mucha diversion con el Kubb, « el ajedrez como en tiempos de los
vikingos ».



@V KUBB - Schaken zoals de Vikingen

Kubb is een oud spel, dat vermoedelijk it Gotland afkomstig is. ,Vedkubbar” is
Zweeds voor een houtblok.

Kubb is een spel voor twee teams, die het tegen elkaar opnemen. Het wordt
buiten gespeeld en is zowel voor kleine feestjes als op het strand bijzonder
geschikt.

Het kubbspel bestaat vit:

een koning (4,5 x 4,5 x 25 cm)

tien kubbs (4 x 4 x 12 cm)

zes ronde werpstokken (2,5 x 24 cm)

vier palen voor de afbakening van het speelveld (1,5 x 15 cm)

Verder is een vlak terrein benodigd, bij voorkeur met een ondergrond van gras,
zand, kiezel of steen. Ook op sneeuw kan men kubb spelen.

Doel van het spel

Net zoals bij schaken is ook bij kubb de koning de centrale figuur. Alleen gaat het
er hier veel steviger aan toe. Wanneer alle kubbs van de tegenstander werden
omgegooid, is het team dat als eerste de koning kan omgooien de winnaar.

Spelvoorbereiding

Twee tot twaalf deelnemers vormen twee teams, die het in het spel tegen

elkaar opnemen. Op het viakke terrein wordt met behulp van de vier palen een
speelveld van 5 x 8 of 8 x 10 meter afgebakend. Elk team plaatst zijn vijf kubbs op
gelijke afstand op de achterlijn, de koning wordt in het midden van het speelveld
geplaatst.

Elk team stelt zich nu achter de eigen achterlijn op.

Het spel wordt begonnen door het team dat zijn werpstok het dichtste bij de
koning heeft gegooid.

De regels

De werpstokken mogen uitsluitend bij het uiteinde worden vastgenomen en
mogen alleen onderhands worden gegooid. ,Helikopterworpen” of slingerworpen
zijn niet toegestaan.

Team A begint met zijn zes werpstokken de kubbs van de tegenstander om te
gooien.

Team B gooit vervolgens alle omgevallen kubbs op de speelhelft van team A, dat
deze kubbs dan overeind zet op de plaats waar ze zijn neergekomen. Raken een
gegooide en een reeds geplaatste kubb elkaar aan, dan mogen beide kubbs

als een toren op elkaar worden geplaatst. Het is gunstig om de kubbs zo dicht



mogelijk tegen de middellijn te gooien. De spelers krijgen twee pogingen om een
kubb met succes in de helft van de tegenstander te gooien. Indien dit niet lukt,
mag de tegenstander de kubb op een plek naar keuze binnen zijn speelhelft
opstellen, bijvoorbeeld ook direct achter de koning, waar het andere team hem
later bijzonder moeilijk kan raken, zonder daarbij ook de koning in gevaar te
brengen. De afstand tot de koning moet evenwel ten minste de lengte van een
werpstok bedragen.

Nu begint team B met zijn zes werpstokken de kubbs van de tegenstander om te
gooien. Daarbij moeten eerst de zopas opgestelde ,veldkubbs” worden geraakt.
Pas als alle veldkubbs werden omgegooid, mogen de kubbs op de achterlijn
worden omgegooid. Wordt een van deze laatste vroeger omgegooid, dan moet
deze weer op de achterlijn worden opgesteld.

Het spel gaat op deze manier door, tot een team alle kubbs van de tegenstander
heeft omgegooid.

Pas nu mag het team dat alle kubbs van de tegenstander heeft omgegooid,
proberen met de nog resterende werpstokken de koning te treffen.

Eerder mag de koning opzettelijk noch toevallig door een werpstok of kubb ten val
worden gebracht. Wie de koning te vroeg omgooit, heeft het spel direct verloren.

Spelvariant

Terwijl de kubbs altijd vanaf de achterlijn worden gegooid, kan worden
afgesproken dat de werpstokken mogen worden gegooid vanaf de voorste, het
dichtste tegen de middelliin staande eigen kubb.

Wij wensen u veel spannende spellen en veel plezier met kubb - schaken zoals de
Vikingen!



KUBB - Spil skak som vikingerne

Kubb er et gammelt spil fra middelalderen, der sandsynligvis stammer fra
Gotland. “Vedkubbar” er den svenske betegnelse for en treeklods.

Kubb spilles af to hold, der keemper mod hinanden. Kubb spilles udenders, f.eks.
pd stranden, og kan ogsé fint spilles til en fest eller lignende.

Spillet bestar af:

En konge (4,5 x 4,5 x 25 cm)

10 kubber (4 x 4 x 12 cm)

6 runde kastepinde (2,5 x 24 cm)

4 pinde til at indkredse banen med (1,5 x 15 cm)

Kubb spilles bedst pd en jeevn undergrund med grees, sand, grus eller
stenbelaegning. Men man kan ogsd spille pé sne.

Spillets mdlscetning

Ligesom i skak er kongen spillets centrale figur, men bortset fra det er Kubb et
meget mere rustikt spil. Det gcelder om at veelte alle modstanderens kubber og il
sidst feelde kongen.

Forberedelse of spillet

Kubb spilles af mellem 2 og 12 spillere, de to hold bestar af 1til 6 deltagere. Banen
mdles op fil 5 x 8 eller 8 x 10 m og markeres med de 4 pinde. Hvert hold placerer
sine kubber p& basislinien med samme afstand mellem hver kubb, og kongen
placeres i centrum pd midterlinien.

De to hold tager opstilling bag hver deres basislinie.

Det hold, der med et kast fér placeret en kastepind ncermest kongen, begynder.

Spilleregler

Man mé kun tage fat om enden af kastepindene og kaste disse ligeud. Kun
underhdndskast er tilladt, ikke helikopterkast eller slyngkast.

Hold A begynder at kaste sine 6 pinde mod modstanderens kubber for at veelte
disse.

Herefter skal hold B kaste de veeltede kubber over pé hold A's banehalvdel, og
banekubberne, som de ogsa kaldes, rejses herefter vinkelret op. Hvis det lykkes
at ramme en tidligere udkastet banekubb med en anden kubb, mé de to kubber
stables oven pd hinanden. Det er bedst at prgve at placere kubberne sé tcet

pé midterlinien som muligt. Spillerne har to forsgg til at placere kubberne i den
modsatte banehalvdel, herefter har modstanderholdet ret til at placere dem pé
et hvilket som helst sted p& egen banehalvdel, ogsé gerne lige bag kongen, hvor
det bliver ekstra sveert at ramme dem uden samtidigt at bringe kongen i fare, nér



det bliver det andet holds tur igen. Afstanden til kongen skal dog mindst svare fil
lcengden pd en kastepind.

Nu er det hold B’s tur til at kaste sine 6 pinde mod modstanderens kubber, men
farst skal de banekubber, der netop er opstillet, veeltes. Farst nér det er sket, mé
der kastes mod kubberne pd basislinien. Hvis disse veelter forinden, skal de rejses
op igen.

Spillet fortscetter, indtil et hold har f&et veeltet alle modstanderens kubber.

Til sidst forsgger vinderholdet s& at veelte kongen med de kastepinde, der er
tilovers.

Inden da ma@ der ikke gares forsgg pé at veelte kongen med en kastepind eller en
kubb. Den der veelter kongen bevidst eller ved en fejltagelse har tabt spillet.

Spillevariant

Kubberne kastes altid fra basislinien, men holdene kan variere spillet ved at aftale,
at kastepindene godt mé kastes fra den af ens egne kubber, der befinder sig
toettest p& midterlinien.

”|

Rigtig god forngjelse med en god gang underholdende “vikingeskak



(1 KUBB - Giocare a scacchi come | Vichinghi

Kubb & un vecchio gioco che proviene da Gotland; gli svedesi chiamano i
mattoncini di legno”Vedkubbar”.

Kubb & un gioco per due squadre che giocano una contro I'altra. Si gioca all‘aria
aperta ed & indicato per feste di compleanno e per la spiaggia.

Il gioco & composto da:

Unre (4,5x4,5x25cm)

Dieci Kubbs (4 x 4 x 12 ¢m)

Sei bastoncini in legno (2,5 x 24 cm)

Quattro paletti per delimitare il campo (1,5 x 15 cm)

Ti serve una superficie di erba, sabbia, sassolini o pietre; puoi anche giocare a
Kubb sulla neve.

Scopo del gioco

In questo gioco proprio come negli scacchi il Re & la figura piu importante, solo che
qui la figura & molto piU rustica. Dopo che | Kubbs avversari sono stati abbattuti
vince la squadra che riesce ad eliminare per prima il Re.

Preparazione del gioco

Le squadre possono essere formate da un numero di giocatori da 2 a 12 che
giocano una contro l'altra. Il campo da gioco che deve misurare 5 x 8 oppure

8 x 10 metri viene contrassegnato sulla superficie scelta con le 4 pedine a
disposizione. Ogni squadra posiziona i suoi cinque Kubbs equidistanti lungo la
linea di base;il re viene messo al centro del campo.

Inizia a giocare la persona che lancia il suo bastoncino piu vicino al Re.

Regole

| bastoncini possono essere tenuti all’‘estremitd e lanciati in avanti dal basso;
rotazioni o lanci dall‘alto non sono consentiti.

La squadra A cerca di eliminare | Kubbs avversari colpendoli con | propri
bastoncini. Poi, la squadra B lancia i Kubbs colpiti nella metd campo avversaria
dove la squadra A dovra rimetterli in piedi nel punto in cui sono caduti. Se un Kubb
lanciato ne tocca un altro gid sul campo i due vengono impilati come una torre.
Bisogna cercare di lanciarli il piu vicino possibile al centro.

| giocatori hanno due possibilitd di lancio dei Kubbs nella metd campo avversaria;
se | lanci non avranno raggiunto la metd campo avversaria,l'altra squadra li potra
posizionare a piacere nella propria metd campo, per esempio direttamente dietro
il re, punto che & particolarmente difficile da raggiungere senza mettere il re in



pericolo. La distanza dei kubbs dal re deve essere almeno quella di un bastoncino.
Ora la squadra B comincia ad abbattere | Kubbs avversari con | propri bastoncini.
Devono assolutamente colpire i Kubbs appena posizionati prima di iniziare a
colpire quelli sulla linea di base che, se colpiti per sbaglio vanno rimessi a posto.

Il gioco continua cosi finché una squadra ha abbattutto tutti | Kubbs avversari.Ora
pud provare a colpire il re. Se accade prima la squadra viene squalificata.

Varianti
Per facilitare il gioco si puo’ stabilire che & possible effettuare | lanci dal Kubbs piu
vicino al centrocampo.

Buon divertimento con Kubb!



(® KUBB - Jogar xadrez tal como os Vikings

Kubb & um jogo de competicdo antigo, origindrio provavelmente de Gotland. Os
suecos chamam “Vedkubbar” aos blocos de madeira.

Kubb & um jogo para duas equipas, que competem entre si. E jogado ao ar livre e
é especialmente apropriado para pequenas festas e também como jogo de praia.

O jogo de Kubb é composto por:

umrei (4,5x4,5x 25 cm)

dez Kubbs (4 x 4 x 12 cm)

seis cilindros de lancamento (2,5 x 24 cm)

quatro estacas para limitagdo do campo (1,5 x 15 cm)

Além disso & necessaria uma superficie plana, de preferéncia em relva, areiq,
gravilha ou pedra. Também é possivel jogar Kubb sobre neve.

Obijectivo do jogo

Tal como no xadrez, o rei € a figura central do Kubb, mas neste caso de uma
forma muito mais ristica. Depois d e todos os Kubbs terem sido lan¢ados, ganha
a equipa que conseguir derrubar o rei primeiro.

Preparacdo do jogo

Dois a doze jogadores formam duas equipas adversarias. Na superficie plana
marca-se com as quatros estacas um campo para o jogo de 5x 8 ou 8 x 10
metros. Na linha de fundo cada uma das equipas coloca os seus cinco Kubbs a
mesma distancia, o rei & colocado no meio do campo de jogo.

As equipas posicionam-se depois atrds da sua linha de fundo.

Comeca o jogo quem atirar e conseguir colocar o seu cilindro de madeira mais
préximo do rei.

As regras

Apenas se pode agarrar na extremidade inferior dos cilindros para lancamento,
que tém de ser langados a partir de baixo (langamento com a mdo de baixo para
cima). Ndo sdo permitidos lancamentos com rotagdes ou de cima para baixo.
A equipa A comeca a derrubar os Kubbs adversarios com os seus seis cilindros
para lancamento.

A equipa B langa atira depois todos os Kubbs derrubados para a metade do
campo da equipa A, que levanta depois esses Kubbs no respectivo local e
posi¢do. Se um Kubb langado e um Kubb j& colocado tocarem um no outro,
forma-se uma torre, colocando os Kubbs um sobre o outro. O melhor é lancar
0s Kubbs para o locais mais préoximo possivel da linha central. Os jogadores
tém duas tentativas de langamento de um Kubb para a metade do campo do



adversario, depois disso a equipa adversaria pode colocar o Kubb livremente na
sua metade do campo, por exemplo directamente atras do rei, onde seja mais
tarde especialmente dificil de atingir pelos adversarios, sem colocar
simultaneamente o rei em perigo. No entanto, a distdncia relativamente ao rei
tem de ser, no minimo, o comprimento de um cilindro de lancamento.

Agora é a vez da equipa B comecar a derrubar os Kubbs adversarios com os seus
seis cilindros para lancamento. No entanto, antes disso tém de ser derrubados

os Kubbs do campo que acabaram de ser colocados. Os Kubbs apenas podem
ser derrubados na linha de fundo, apenas depois dos Kubbs do campo terem
sido derrubados, se um dos Kubbs for derrubado antes disso, tem de voltar a ser
colocado na linha de fundo.

O jogo repete-se, até uma equipa conseguir derrubar todos os Kubbs adversarios.
Nesta altura, a equipa que derrubou todos os Kubbs adversarios pode tentar
atingir o rei com os cilindros de langamento que restaram.

Antes disso, o rei ndo pode de forma alguma ser derrubado intencional ou
acidentalmente por um cilindro de langamento ou um Kubb. Quem derrubar o rei
antes do tempo, perde automaticamente o jogo.

Variante do jogo

Enquanto que os Kubbs sdo langados sempre a partir da linha de fundo, pode
acordar-se que os cilindros de langamento sejam langados a partir do Kubb
préprio frontal, mais préximo da linha central.

Esperamos que se divirta imenso nos jogos de Kubb - jogar xadrez como os
Vikings!



KUBB - zagra¢ w szachy jak Wikingowie!

Kubb jest starg grg turniejowq; pochodzi przypuszczalnie z Gotlandii.

Stowem «Vedkubbar» Szwedzi okreslajq drewniany kloc. Kubb to gra na dwa
zespoty, ktore wystepujq przeciwko sobie. Gra sie w plenerze i zabawa nadaie sie
szczegdlnie na mate uroczystosci i jako gra na plaze:

Gra w Kubb sktada sie z:

Jednego Krola (4,5 x 4,5 x 25 cm).

Dziesigtki Kubbow (4 x 4 x 12 cm).

Szesciu zaokrgglonych patek do rzucania (2,5 x 24 cm).
Czterech kotkéw do wyznaczenia granic pola (1,5 x 15 cm).

Niezbedna bedzie rowna powierzchnia naijlepiej z trawy, piasku, zwiru lub skaty.
W Kubb mozna grac rowniez na Sniegu.

Cel gry
Podobnie jak w szachach réwniez w kubb centralng figurg jest krdl, jednak

wszystko jest tu prostsze. Po tym jak wszystkie kubby przeciwnika sq
poprzewracane, wygrywa druzyna, ktora jako pierwsza zdota wywrdcic kréla.

Przygotowanie gry

Od dwéch do dwunastu uczestnikéw tworzy dwie druzyny, ktére wystepuijg
przeciwko sobie w grze. Na rownej ptaskiej powierzchni wyznacza sie boisko

o wymiarach 5 x 3 metra za pomocq czterech kotkdw. Na linii koncowej kazda

z druzyn ustawia swoje pie¢ kubbéw w takiej samej odlegtosci od siebie, krol
tymczasem ustawiany jest w Srodku boiska. Kazda z druzyn ustawia sie teraz za
swojq linig kocowq. Gre zaczyna ten, kto umiescit swojq rzucong patke najblizej
kréla.

Reguty

Patki do rzucania mogaq by¢ chwytane wytgcznie za konce i rzucane jedynie

od dotu (rzut z dotu). Rzuty wirujgce i krecgce sie sq niedozwolone. Druzyna

A zaczyna wywracac kubby przeciwnika za pomocq swoich szesciu kijow do
rzucania. Druzyna B rzuca potem wszystkie przewrdcone kubby na potowe
druzyny A, ktora potem te kubby na miejscu podnosi. Jesli rzucony kubb i juz
ustawiony dotykaijq sie, oba Kuby mogg by¢ ustawione jeden na drugim w
wierze. Korzystne jest rzucanie kubow mozliwie blisko srodkowej linii. Gracze
majq dwie préby, aby rzuci¢ Kuba skutecznie na pole przeciwnika, potem druzyna
przeciwna moze ustawi¢ Kuba dowolnie na swojej potowie, na przyktad rowniez
bezposrednio za krélem, gdzie pdzniej bedzie bardzo ciezki do trafienia przez
przeciwng druzyne, bez jednoczesnego zagrozenia krolowi. Dystans do krola musi



jednak wynosi¢ przynajmniej dtugosé jednej patki do rzucania.

Teraz druzyna B zaczyna zrzucaé kubby przeciwnika za pomocq swoich szesciu
patek do rzucania. Najpierw jednak muszq by¢ trafione postawione wtasnie «kuby
polowe». Dopiero po tym jak zostang wywrdcone kuby na polu, mozna wywracac
kuby na linii koncowe;j, jesli upadnie jeden z nich wczesniej, musi byé on ponownie
ustawiony na linii koncowej. Gra powtarza sie, az do momentu w ktérym jedna z
druzyn zdota wywroci¢ wszystkie kuby przeciwnika. Dopiero teraz druzyna, ktéra
wywrocita wszystkie kuby przeciwnika, moze za pomocq pozostatych patek do
rzucania sprobowac zaatakowac kréla. W zadnym momencie gry wczesniej krol
nie moze by¢ przewrdcony celowo lub przypadkowo przez rzut kija do rzucania
lub rzut kubba. Kto wywréci kréla wczesniej natychmiast przegrywa gre.

Warianty gry

Podczas gdy kubby zawsze sq wyrzucane z linii koncowej, mozna uzgodnic,
rzucanie drewnianych patek z przedniej, najblizej bedqgcej linii wyznaczonej przez
najblizszego linii sSrodkowej stojgcego kubba.

Zyczymy Panstwu teraz wielu ciekawych gier i mitej zabawy w grze w Kubb-
Szachy, tak jak Wikingowie!




KYBb - Urpa B waxmatbl ApeBHUX BUKUHIOB

Ky66 - 3T0 CTapas CNOPTMBHASA Urpd, NPeanoioX1TeIbHO, OHA NOSBUIACE HA
octpose [oTnaHa. Cnoso «Beaky66ap» 03HAYANO Y LWBEAOB AEPEBAHHYIO YYPKY.
Ky66 - 370 Urpa mexay AByms KOMAHAAMM, COPEBHYIOLLIMMMCS APYT C APYTOM.
Nrpa Be4étcd NoA, OTKPbITEIM HEO6OM M OTAIMYHO NOAXOAMNT AN HeGONbLLUMX
NPA34HVKOB U ANS NASXA.

B cocrae urpbl Ky66 Bxoaart:

OanH koponb (4,5 x4,5x 25 cm)

Lecatb Yypok (4 x 4 X 12 cm)

LWecTb KpyrabIx 61T (2,5 X 24 cm)

YeTblpe KONbILWKA 19 0603HaYeHns yrnos nong (1,5 x 15 cm)

Lanee, BEIBUPAETCS POBHAS NOBEPXHOCTb, NyYLLE BCErO, TPABAHAS, NECHAHAS,
raneyHas an KAMeHUCTas. B ky66 MOXXHO UrpdTb M HO CHEXHOW N/IOWAaKe.

Uenb urpbi

Kak v B LWAXMATAX, LEeHTPAbLHOM GUrypor B kybe sBAgeTcs Koposib, 04HAKO
NPUEMbI Urpbl 34eCkb ropasao npotue. MNocne Toro, Kak BCe YypKu NPOTUBHMKA
OyayT ONPOKNHYTLI, NO6EXAAET TA U3 KOMAHL, KOTOPAS CMOXET NepBom
OMNPOKMHYTb KOPONS.

MoarotoBKka K uUrpe

B komaHAy cobuparoTcs OT ABYX A0 ABEHAALATM Ye/0BEK, KOTOPbIE MO 04epean
Nony4atoT NPABO X04a. Ha pOBHOM NOBEPXHOCTU YETLIPbMS KO/bILLKAMM
pasmeyaeTca Urposoe nose pasmepom 5 x 8 unm 8 x 10 metpos. Ha 6a3oson
MHUN KOX A0S U3 KOMOHZ, HO PABHOM PACCTOSHUM PACCTABASET CBOM MATb
YypOK, KOPO/Ib 30HUMAET CBOE MECTO B CepeiHe nong.

Kaxaas komaHaa BCTAET 30 6a30BOM IMHUEN.

Urpy HaYMHQET TOT, Ybs 6MTA YNag&T 6amxe BCEro K KOponio.

Mpasuna

BuTKa 6EpETCS TONBbKO 30 KOHeL, 1 6poCcaeTcs MPSMbIM ABUXEHNEM CHU3Y
(HWUXXHMI 6POCOK). BPOCKM C FOPU3OHTANBHEIM Y BEPXHUM BPALLEHMEM
3anpeLUeHs.

KomaHAQa A HOYMHAET M CTAPAETCS CBOMMMU LLECTBIO BUTAMM ONPOKUHYTH YYpPKK
NPOTUBHUKA.

3atem KomaHAa B 6pocaeT Bce ONPOKMHYTLIE YYPKM HA NOMOBUHY NONSA KOMAHAbI
A, KOTOPQOS BBLICTABASET MX HO TOM MECTe, rae oHW ynanu. Ecav 6poLueHHas
y>Xe NOCTABNEHHAS YypKa KACAKTCS ApYr APYrad, U3 HAX MOXHO CAeNaTb 6ALLHIO,
NOCTOBMB UX APYr HO Apyra. YAo6Hee BCero 6pocatb YypKu MAKCUMMANbHO
6/IM3KO K CpeHEN IMHUN. Y UTPOKOB MMEETCS ABe MONbITKM 415 6pOCKA YypKn



HA NON0BUHY NPOTUBHWKA, 1 B CNly4ae Heycnexa KOMaHAA NPOTUBHMKA BNPABe
YCTAHOBUTb YypKY B /IO6OM MeCTe CBOEM NOMNOBUHbLI MO, HONPUMEp, CPa3y

30 KOPONEM, rae BNoCNeACTBUM MPOTUBHUKY BYAET O4eHb CIOXKHO COUTB €ro,

He 304€eB Npw 3TOM Kopons. OAHAKO PACCTOAHME OT YypPKU A0 KOPONS AOMKHO
COCTABNATb HE MeHee A/IMHbI 04HOM 6UTkl.Tenepb KOMaHAA b cTapaeTcs

CBOMMM LLIECTBIO BUTAMW ONPOKMHYTE YYPKX NPOTUBHMKA. O4HAKO CHaYana
HY>XHO MONACTb B NOCTAB/IEHHbIE BEPTUKANBHO «NOJIEBLIE YYPKM». TONBKO

nocsne Toro, Kak 6yayT ONPOKNHYTLI MONEBLIE YYPKU, MOXHO HOYMHATL COMBATL
YypKU HA 6A30BOM /IMHWUK, O €CNN OLHA N3 HMX YNAAET PAHbLUE, OHA CHOBA
BbICTOBNSETCS BEPTUKA/ILHO HO 6A30BOM NMHUN.UrPa NOBTOPSETCS A0 TeX nop,
NoKa 04HA M3 KOMAHA, He COOLET BCe YypKU NPOTUBHMKA.JTULLL Tenepb KOMAHAQ,
OMNPOKMHYBLLAS BCE YYPKU MPOTUBHUKA, MOXET NOMbITATLCS OCTABLUMMUCS
OGUTaMM NOMACTL MO KOPOSIO.

[0 3TOro MOMEHTa 3anpeLLaeTcs OnPoKMAbLIBATE KOPOIS HOMEPEHHO MUK
CNYY4anHO BUTOM UNN YypKoW. KomaHae, A0NYCTUBLLUEN 3TO, HeMeaIeHHO
30CYUTLIBAETCS NOPAXKEHUE.

BapuaHT urpbl

Ecnu vypku Bceraa 6pocatoT ¢ 6a30BON IMHUK, TO A0MYCKAETCS BAPWUAHT, 4TO
OUTLI MOXHO BPOCATL OT COMOW NepeaHen, 6anxanlen K cpeaHen NMHUm
COBCTBEHHOW YypKM.

>Kenaem BaOM MHTEPECHO MOUrPaATb U NOYYUTL MACCY YA0BOLCTBUS OT Ky60d -
LIAXMAT OPEBHUX BUKUHIOB!
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