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Lesen Sie zundchst sorgfiltig die Informationen in den Abschnitten ,SICHERHEITSHINWEISE” und , WICHTIGE HINWEISE” (im
Informationsblatt ,READ THIS FIRST"). Lesen Sie dann diese Anleitung vollstandig durch, um sich mit allen Funktionen des Gerats
vertraut zu machen. Bewahren Sie die Anleitung zu Referenzzwecken auf.
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l Einleitung

Die Stromversorgund fiir dieses Gerit

Schlief8en Sie das Gerat an den USB-Anschluss eines Computers oder einer Videospielkonsole an, der bzw. die mindestens 5V /900 mA
Strom liefert.

GAME EFFECTS
MIC (+75dB) AU)S ySB CONSOLE F-’C

[ERoland BRIDGE CAST ONE

HEADSET AUX LINE OUT L 4

Informationen zur BRIDGE CAST App

Die BRIDGE CAST app ist eine spezielle App, mit der die Einstellungen fiir das Gerat durchgefiihrt werden und welche hilft, die Funktionen
dieses Gerats zu nutzen (fir Computer mit Windows bzw. macOS).

Sie kdnnen mithilfe der App verschiedene Einstellungen vornehmen, u. a. die Qualitdt des Mikrofonsignals, den Charakter des Game- und
Voice Chat Audio-Sounds, Erstellen von Backup-Daten sowie Zuriickiibertragen der Backup-Daten in das Gerat.

Bevor Sie dieses Gerat verwenden, laden Sie die BRIDGE CAST app herunter und installieren Sie diese auf Inrem Computer.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Installieren der App ,BRIDGE CAST” und des Treibers (S. 17)".

Unterstiitzte Betriebssysteme

Rufen Sie die folgende Internetseite auf, um zu prifen, welche Betriebssysteme unterstiitzt werden.

https://roland.cm/bridgecastone



https://roland.cm/bridgecastone

l Bedienoberflache (dieses Gerat)

DUAL BUS STREAMING MIXER @Roland

(:::) 48V

BRIDGE CAST ONE

(SELECT)

GAME EFFECTS

PUSH TO SELECT

CHAT PHONES
MUTE/ASSIGN

Sie konnen die spezielle ,BRIDGE CAST" App verwenden, um auf die Detaileinstellungen zuzugreifen. Weitere Informationen finden Sie
unter ,Informationen zur App ,BRIDGE CAST” (S. 16)".

Informationen zu den Bussen

Als ,Bus” wir der Zielbereich bezeichnet, an den das Audiosignal einer Eingangsquelle geleitet wird.

Das Gerat besitzt zwei Busse: den ,STREAM MIX“-Bus und den ,PERSONAL MIX“-Bus. Der STREAM MIX-Bus kann flr Streaming-Einstellungen
und der PERSONAL MIX-Bus fuir Monitor-Einstellungen verwendet werden. Stellen Sie jeden Bus nach lhren Vorstellungen ein.

Die an die Busse gesendeten Audiosignale werden gemischt und ausgegeben.

Das Mikrofonsignal kann ausgegeben werden, ohne einen Bus durchlaufen zu missen (d. h. das Mikrofonsignal wird nicht mit den anderen
Audiosignalen gemischt). Das Mikrofonsignal kann fiir Gesprache (Chats) verwendet werden.

Mit dem Drehrad wird immer die Lautstarke des PERSONAL MIX-Busses angepasst. StandardmaBig sind die STREAM MIX- und PERSONAL
MIX-Busse miteinander verbunden, sodass beide Busse auf die gleiche Lautstarke eingestellt sind.

Mit der BRIDGE CAST app konnen Sie die Busse entkoppeln. Wenn die Busse entkoppelt sind, kann die Lautstarke des STREAM MIX-Busses
in BRIDGE CAST app eingestellt werden.
» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,MIX LINK-Taster (S. 35)"




Bedienoberfliache (dieses Gerat)

0 48-V-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn die Phantomspeisung eingeschaltet ist.

Verwenden Sie die Phantomspeisung nur, wenn Sie ein Kondensator-Mikrofon, das eine Phantomspeisung bendétigt, mit dem MIC-Anschluss
verbinden.

Wenn Sie ein dynamisches Mikrofon oder ein Kondensator-Mikrofon anschlie3en, das tiber Batterien mit Strom versorgt wird, stellen Sie den
Schalter furr die Phantomspeisung auf ,OFF”. Die angeschlossenen Mikrofone kdnnen ansonsten Fehlfunktionen aufweisen, wenn die
Phantomspeisung eingeschaltet ist.

» Konfigurieren der Mikrofon-Einstellungen dieses Gerats (S. 7)

» BRIDGE CAST app: ,MIC SETUP“-Reiter — ,MIC TYPE (S. 47)"

e MUTE/ASSIGN [MIC] [CHAT] [GAME]--Tastern
Verwenden Sie diese Taster, um das Audiosignal stummzuschalten und die den Tastern zugewiesenen Funktionen zu nutzen.

Sie konnen die Funktionen den Tastern in der BRIDGE CAST app zuweisen: ,HOME"-Reiter - ,MUTE/ASSIGN-Tasterfunktionen (S. 36)"

@ MUTE/ASSIGN-Anzeigen (MIC, CHAT, GAME)

Diese leuchten in den fiir die MIC-, CHAT- und GAME-Kandle eingestellten Farben und erléschen, wenn die dem jeweiligen Taster
zugewiesene Stummschaltfunktion aktiviert ist.

Sie kdnnen die Farbe der Anzeige bestimmen.

» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,LED-Farbregler (S. 37)"

o Drehregler

Stellt die Lautstarke der dem jeweiligen Kanal zugewiesenen Eingangsquelle ein.

Driicken Sie den Drehregler, um den jeweiligen Kanal zu wahlen.

Sie kdnnen mit dem Drehregler auch die Lautstdrke der Eingangsquellen, die den CHAT- und GAME-Kanéle zugewiesen sind, gleichzeitig
einstellen.

» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,DIAL MODE (S. 32)"

e Kanal-Anzeige
Leuchtet in der Farbe des jeweiligen Kanals.

Wenn DIAL MODE auf ,BALANCE" eingestellt ist, wird die Farbe des CHAT-Kanals in der linken Halfte und die Farbe des GAME-Kanals in der
rechten Halfte angezeigt.

G Kanal-Level Meter
Zeigt den Eingangspegel des jeweiligen Kanals an.

Zeigt die Ausgangslautstarke an, wenn Sie den Regler betdtigen.

Sie kénnen die Level Meter abschalten, sodass nur die Lautstarke angezeigt wird.

» BRIDGE CAST app: ,SYSTEM"-Reiter - ,INDICATOR TYPE (S. 104)”

€ [VOICE TRANSFORMER]-Taster

Schaltet den Voice-Transformer (Voice-Changer, Reverb) ein bzw. aus. Wenn eingeschaltet, leuchtet die Anzeige des Tasters.



Bedienoberfliche (dieses Gerat)

e Voice-Changer und Reverb kdnnen individuell ein- und ausgeschaltet werden.
» Individuelles Ein- bzw. Ausschalten der Effekte (S. 12)

e Die Farbe des Tasters kann gedndert werden.
» Einstellen der LED-Farbe des [VOICE TRANSFORMER]-Tasters (S. 56)

¢ Sie kénnen den Voice-Transformer so einstellen, dass er nicht ausgeschaltet werden kann.
» BRIDGE CAST app: ,VOICE TRANSFORMER"-Reiter - ,LOCK (S. 54)"

© GAME EFFECTS]-Taster

Schaltet die Spieleffekte (Virtual Surround, Equalizer, Limiter) ein bzw. aus. Wenn eingeschaltet, leuchtet die Anzeige des Tasters.

e Virtual Surround, Equalizer und Limiter konnen individuell ein- und ausgeschaltet werden.
» Individuelles Ein- bzw. Ausschalten der Effekte (S. 12)

e Die Farbe des Tasters kann gedndert werden.
» Einstellen der LED-Farbe des [GAME EFFECTS]-Tasters (S. 74)

Umschalten der Profile

Drehen Sie den Drehregler, wahrend Sie gleichzeitig die [VOICE TRANSFORMER]- und [GAME EFFECTS]-Taster driicken, um die Profile (S. 87)
umzuschalten (1-5).

©) (PHONES]-Regler

Dieser bestimmt die Lautstarke des Kopfhorers bzw. Headset.

e Mit dem [PHONES]-Regler kann auch die Lautstarke der LINE OUT-Buchse eingestellt werden.
» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,PHONES/LINE OUT LINK-Taster (S. 43)"

¢ Sie kdnnen die maximale Lautstérke fiir den Kopfhorer bzw. das Headset einstellen.
Bevor Sie die Einstellung vornehmen, stellen Sie die Lautstarke des Kopfhorers bzw. Headset auf Minimum.
» BRIDGE CAST app: ,SYSTEM“-Reiter - ,PHONES GAIN (S. 105)"



Bedienoberfliache (dieses Gerat)

Konfigurieren der Mikrofon-Einstellungen dieses Gerats

* Wenn die Stummschaltfunktion nicht dem MUTE/ASSIGN [MIC]-Taster zugewiesen ist, kdnnen Sie die Mikrofoneinstellungen nicht tber die
Bedienelemente dieses Gerats konfigurieren.

o Halten Sie den MUTE/ASSIGN [MIC]-Taster gedriickt.

Die Kanal-Anzeige blinkt abwechselnd gelb/rot, und das Gerat wechselt in den MIC Setup-Modus.

e Driicken Sie den Regler, wiahrend Sie den MUTE/ASSIGN [MIC]-Taster gedriickt halten, um die aufleuchtende MUTE/ASSIGN-
Anzeige umzuschalten.

Durch Driicken des Reglers wird eine andere MUTE/ASSIGN-Anzeige aktiviert. Die Mikrofoneinstellungen kénnen entsprechend der
leuchtenden MUTE/ASSIGN-Anzeige gedndert werden.

0 Drehen Sie den Regler, wihrend Sie den MUTE/ASSIGN [MIC]-Taster gedriickt halten, um die Einstellungen zu bearbeiten.

MUTE/ASSIGN-Anzeigen Beschreibung

MIC Stellt die Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals ein.

PUSH TO SELECT

©1020

CHAT GAME

MUTE/ASSIGN

» BRIDGE CAST app: Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals (S. 50)

CHAT Wahlt den verwendeten Mikrofon-Typ aus.

Der Mikrofon-Typ muss eingestellt werden, um das Audio-Eingangssignal des Mikrofons zu
erkennen.

Drehen des Reglers gegen den Uhrzeigersinn (die linke Seite des Level Meter leuchtet)

Dynamisches Mikrofon (wenn die Phantomspeisung ausgeschaltet ist)

Kondensator-Mikrofon (wenn die Phantomspeisung eingeschaltet ist)



Bedienoberfliche (dieses Gerat)

MUTE/ASSIGN-Anzeigen

Beschreibung

PUSH TO SELECT

CHAT
MUTE/ASSIGN

Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn (die rechte Seite des Level Meter leuchtet)

Headset

PUSH TO SELECT

CHAT
MUTE/ASSIGN

» BRIDGE CAST app: Auswahl des Mikrofon-Typs (S. 47)

GAME

Schaltet die Phantomspeisung (+48 V) der MIC-Buchse ein bzw. aus.
Drehen des Reglers gegen den Uhrzeigersinn (die linke Seite des Level Meter leuchtet)

Schaltet die Phantomspeisung aus. Die 48-V-Anzeige erlischt.




Bedienoberfliache (dieses Gerat)

MUTE/ASSIGN-Anzeigen

Beschreibung

PUSH TO SELECT

CHAT
MUTE/ASSIGN

Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn (die rechte Seite des Level Meter leuchtet)

Schaltet die Phantomspeisung ein. Die Phantomspeisung erfolgt, wenn die 48-V-Anzeige von
Blinken auf Dauerleuchten wechselt.

PUSH TO SELECT

CHAT
MUTE/ASSIGN

Wenn Sie ein dynamisches Mikrofon oder ein Kondensator-Mikrofon anschlieBen, das tiber
Batterien mit Strom versorgt wird, schalten Sie die Phantomspeisung aus. Die angeschlossenen
Mikrofone kénnen ansonsten Fehlfunktionen aufweisen, wenn die Phantomspeisung
eingeschaltet ist.




Bedienoberflache (dieses Gerat)

» BRIDGE CAST app: Auswahl des Mikrofon-Typs (S. 47)

o Wenn Sie die Einstellungen bearbeitet haben, lassen Sie den MUTE/ASSIGN [MIC]-Taster los, um den MIC-Einstellungsmodus
zu verlassen.
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Bedienoberfliache (dieses Gerat)

Auswahlen der Effekt-Presets

Der Voice-Transformer und die Game-Effects werden mit vorprogrammierten, editierbaren Presets geliefert, wenn das Gerat das Werk verldsst.

o Halten Sie den [VOICE TRANSFORMER]- oder [GAME EFFECTS]-Taster gedriickt.
Die Kanal-Anzeige leuchtet in der gleichen Farbe wie den Taster, den Sie gedriickt haben.

Die flinf Kanal-Level-Meter ganz rechts leuchten auf, und die Level-Meter blinken entsprechend dem gewahlten Preset.

PUSH TO SELECT

O O O

CHAT GAME
MUTE/ASSIGN

e Drehen Sie den Drehregler, wéahrend Sie gleichzeitig den [VOICE TRANSFORMER]- oder [GAME EFFECTS]-Taster gedriickt
halten, um einen Preset auszuwahlen.

e Wenn Sie einen Preset ausgewdhlt haben, lassen Sie den [VOICE TRANSFORMER]- oder [GAME EFFECTS]-Taster los.

Sie konnen die aktuellen Einstellungen fiir den Voice-Transformer und die Game-Effects als Presets speichern. Es konnen jeweils bis zu finf Presets
gespeichert werden.

» Sichern der Voice-Transformer-Einstellungen als Preset (S. 57)

» Speichern der Game-Effect-Einstellungen als Preset (S. 75)

11



Bedienoberfliche (dieses Gerat)

Individuelles Ein- bzw. Ausschalten der Effekte

Der Voice-Transformer und die Game-Effects werden jeweils den MUTE/ASSIGN-Tastern zugewiesen, wie unten gezeigt.

Effekt MUTE/ASSIGN-Taster
VOICE TRANSFORMER VOICE CHANGER [MIC]

REVERB [CHAT]

- [GAME]
GAME EFFECTS EQ MIC]

LIMITER [CHAT]

VIRTUAL SURROUND [GAME]

@ Haiten Sie den [VOICE TRANSFORMER]- oder [GAME EFFECTS]-Taster gedriickt.

e Driicken Sie den MUTE/ASSIGN-Taster, dem der gewiinschte Effekt zugewiesen ist, und halten Sie den [VOICE
TRANSFORMER]- oder [GAME EFFECTS]-Taster gedriickt.

Durch Driicken des MUTE/ASSIGN-Tasters wird zwischen der ON-Einstellung (MUTE/ASSIGN-Anzeige leuchtet) und OFF-Einstellung (leuchtet
nicht) umgeschaltet.

12



l Bedienfeld Riickseite (dieses Gerat)

@Rdand BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS
MIC (+75dB) AU)S l.JSB CONSOLE .PC

©®®

@ HEADSET LINE OUT
oo WG

@ MiC-Anschluss (XLR)

SchlieBen Sie hier ein Mikrofon an. Wenn Sie an die MIC-Buchse ein Kondensator-Mikrofon anschlieBen, welches eine Phantomspeisung
bendotigt, aktivieren Sie diese (+48 V).

Die Phantomspeisung dieses Geréts betragt 48 V DC, max. 6 mA.

Pin-Belegung der MIC-Buchse

Sie missen fiir das Mikrofonsignal den Mikrofon-Typ und die Eingangs-Empfindlichkeit einstellen.
» Konfigurieren der Mikrofon-Einstellungen dieses Gerats (S. 7)

» BRIDGE CAST app: Auswahl des Mikrofon-Typs (S. 47), Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals (S. 50)

9 HEADSET-Buchse (4-adrige Stereo-Miniklinke)
SchlieBen Sie hier einen Kopfhorer oder ein Headset an.
Diese Buchse gibt das Audio aus dem PERSONAL MIX-Bus aus.
Sie kdnnen auch Audio tber den STREAM-MIX-Bus Uiber diese Buchse ausgeben.
» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,OUTPUT-Abschnitt” - ,PHONES-Quelle-Auswahlschalter (S. 43)"



Bedienfeld Riickseite (dieses Gerat)

Wenn Sie ein Headset verwenden, kann das Audiosignal des Headset-Mikrofons eingespeist werden.

Verwenden Sie ein Headset mit 3,5 mm CTIA-Ministecker (4-adrig).

Sie mussen flr das Mikrofonsignal den Mikrofon-Typ und die Eingangs-Empfindlichkeit einstellen.
» Konfigurieren der Mikrofon-Einstellungen dieses Gerats (S. 7)

» BRIDGE CAST app: Auswahl des Mikrofon-Typs (S. 47), Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals (S. 50)

o AUX-Buchse (4-adrige Stereo-Miniklinke)

Verbinden Sie diese Buchse mit einem externen Audiogerat (Tablet, Smartphone usw.). Diese Buchse ist kompatibel zu 4-adrigen 3,5 mm
Ministeckern (TRRS).

Wenn Sie ein 4-adriges Miniklinken-Kabel verwenden, konnen Sie das Audiosignal des Smartphones empfangen und das Mikrofonsignal
(Mono Mix) an das Smartphone leiten.

Wenn Sie ein 3-adriges Miniklinken-Kabel verwenden, kdnnen Sie nur Audiosignale empfangen.

o LINE OUT-Buchse (Stereo-Miniklinke)

Verbinden Sie diese Buchse mit einem Lautsprechersystem oder anderem Audio-Equipment. Dies ist ein 3,5 mm Stereo-Miniklinken-
Anschluss.

Das Ausgangsaudiosignal kann im Meni-Bildschirm —,OUTPUT” - ,LINE OUT MODE (S. 85)" der BRIDGE CAST app eingestellt werden.

© UsB-Anschluss (USB Type C°)

Verwenden Sie das beigefligte USB-Kabel flir den Anschluss an einen Computer, einer Videospielkonsole.

Der USB-Verbindungsschalter muss auf die Position des angeschlossenen Gerats gesetzt werden.

Informationen zu Stromversorgung iiber Bus Power

Dieses Gerdt wird tiber Bus Power mit Strom versorgt. Das Gerat wird automatisch eingeschaltet, wenn tiber USB eine Stromversorgung vom
externen Gerat bereitgestellt wird.

© [GAME EFFECTS]-Schalter

Legt die Eingangsquelle fest, die den Game-Effect verwendet.

USB Computer, Videospielkonsolen, die Giber einen USB-Anschluss verbunden sind.

AUX Smartphone oder anderes Gerat, das an die AUX-Buchse angeschlossen ist

Mit dem MUTE/ASSIGN [GAME]-Taster auf der Bedienoberflache wird auch die Eingangsquelle umgeschaltet.

Auf diese Weise konnen Sie zwischen den Einstellungen wechseln, ohne einen Computer zu verwenden, wenn Sie Spiele auf einem
Smartphone spielen, das tGiber den AUX-Anschluss verbunden ist.
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Bedienfeld Riickseite (dieses Gerat)

o USB-Verbindungsschalter
Wahlen Sie abhdngig vom angeschlossenen Gerét die Einstellung ,PC" oder ,CONSOLE".

Das Gerat legt nach Einschalten den Status des USB-Verbindungsschalters fest. Verandern Sie nicht die Position dieses Schalters nach
Einschalten des Geréts.

PC: wenn ein Computer angeschlossen ist
Sie konnen in diesem Fall Audio- und MIDI-Daten zwischen mehreren Geraten senden und empfangen.
Wenn Sie die Einstellung ,PC” verwenden, muss vorher der spezielle Treiber installiert worden sein.

» BRIDGE CAST app: Installieren der App ,BRIDGE CAST” und des Treibers (S. 17)

Audio-Eingangsbuchse Audio-Ausgangsbuchse MIDI-Eingang/Ausgang Keyboard (HID)-Ausgabe
(Quelle)
CHAT MIC (Mikrofonsignal: wird nicht durch einen | BRIDGE CAST ONE CTRL (zum | Gibt den Hotkey aus, der dem
GAME (SPEAKER) Bus geleitet) Senden bzw. Empfangen von MUTE/ASSIGN—Taster zugewiesen
MUSIC STREAM (STREAM MIX-Bus-Audiosignal) MIDI-Meldungen) 56
SYSTEM SUB-MIX (Audiosignal im ,OUTPUT"-Reiter -

,SUB MIX MODE (S. 86)" in der BRIDGE CAST

app ausgewahlt)

Welche MIDI-Meldungen gesendet bzw. empfangen werden kdnnen, kénnen Sie der Tabelle ,MIDI Implementation Chart” (Roland-Website)
entnehmen.

https://roland.cm/bridgecastone_om

Dieses Gerat wird als ein MIDI-Gerat (,BRIDGE CAST ONE CTRL") erkannt, wenn dieses von einer auf einem Computer installierten MIDI-
kompatiblen App gesteuert wird.

CONSOLE: bei AnschlieB3en einer Videospielkonsole
Sie konnen in diesem Fall die nachfolgenden Audiosignale senden und empfangen.

Sie kdnnen bei der Einstellung ,CONSOLE" auch einen Computer anschlieBen.

Audio-Eingangsbuchse (Quelle) | Audio-Ausgangsbuchse

CONSOLE (SPEAKER) MIC (Mikrofonsignal; wird nicht an einen Bus geleitet) oder STREAM (STREAM MIX-Bus-Audiosignal)

Die Audiosignalausgabe liber den USB-Anschluss kann im ,HOME"-Reiter - ,OUTPUT” - ,USB OUT MODE
(CONSOLE) (S. 85)" in der BRIDGE CAST app eingestellt werden.

15
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l Informationen zur App ,BRIDGE CAST”

Die BRIDGE CAST app ist eine spezielle App, mit der die Einstellungen fiir das Gerat durchgefiihrt werden und welche hilft, die Funktionen dieses
Gerats zu nutzen (flir Computer mit Windows bzw. macOS).

Sie kdnnen mithilfe der App die Klangqualitat des Mikrofonsignals einstellen, z. B. Unterdriicken von Nebengerauschen oder Abgleichen der
Lautstarke des Mikrofonsignals.

Sie kdnnen mithilfe der App auch verschiedene Einstellungen vornehmen, z. B. den Charakter des Game- und Voice Chat Audio-Sounds, Erstellen
von Backup-Daten sowie Zurlickiibertragen der Backup-Daten in das Gerat.

Siehe ,Installieren der App ,BRIDGE CAST” und des Treibers (S. 17)" fir weitere Einzelheiten zum Download und Installation der BRIDGE CAST app.
Sie konnen die App ,BRIDGE CAST app” verwenden, um dieses Gerét (iber einen Giber USB angeschlossenen Computer zu steuern.

» AnschlieBen an einen Computer bzw. externes Equipment (S. 19)

|BB®
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I Installieren der App ,BRIDGE CAST” und des Treibers

Um dieses Gerat zu bedienen und dessen Einstellungen zu verdndern, installieren Sie die ,BRIDGE CAST” auf Ihrem Computer.

Sie bendtigen einen speziellen Treiber, um dieses Gerdt an einen Computer anzuschlieBen und mehrere Audioquellen zu verwalten.

USB-Verbindungsschalter Treiber USB-Eingang/-Ausgang
PC Spezieller Treiber Audio: 4 in/3 out, MIDI, Keyboard (HID)
KONSOLE Standard-OS-Treiber Audio: 1in/1 out

Bl Windows-Anwender

Herunterladen und Installieren des speziellen Treibers

o Starten Sie das Browser-Programm und rufen Sie die folgende Internetseite auf.

https://roland.cm/bridgecastone

9 Suchen Sie auf der Download-Seite nach ,BRIDGE CAST ONE USB Driver Ver.xxx for Windows 10/11* und klicken Sie auf den
Link.

Xxx" bezeichnet die Versionsnummer.

Entpacken Sie dann die komprimierte Datei durch Rechtsklick und wihlen Sie ,,Extract All”.
Doppelklicken Sie auf die Setup-Datei.

Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um den speziellen Treiber zu installieren.

Stellen Sie den USB-Verbindungsschalter auf ,PC”.

Q00060

Verwenden Sie fiir die Verbindung zum Computer ein USB-Kabel, und schalten Sie dann das Gerit ein.

Herunterladen und Installieren des BRIDGE CAST app

0 Starten Sie das Browser-Programm und rufen Sie die folgende Internetseite auf.

https://roland.cm/bridgecastone

Q Suchen Sie auf der Download-Seite nach ,BRIDGE CAST APP Ver.xxx for Windows” und klicken Sie auf den Link.

Xxx" bezeichnet die Versionsnummer.
Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um die BRIDGE CAST app herunterzuladen.
Entpacken Sie dann die komprimierte Datei durch Rechtsklick und wéahlen Sie ,,Extract All”.

Offnen Sie den dekomprimierten Ordner und doppelklicken Sie auf das Installationsprogramm
,Roland_BRIDGE_CAST Installer.exe”.

o 000

Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um den BRIDGE CAST app zu installieren.

Wenn eine Bestatigungsabfrage flir das Anwenderkonto erscheint, klicken Sie auf ,Yes".

B Mac-Anwender

Herunterladen und Installieren des speziellen Treibers

o Starten Sie das Browser-Programm und rufen Sie die folgende Internetseite auf.

https://roland.cm/bridgecastone
e Suchen Sie auf der Download-Seite nach ,BRIDGE CAST ONEDriver Ver.xxx for macOS” und klicken Sie auf den Link.

XXX bezeichnet die Versionsnummer.
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Installieren der App ,BRIDGE CAST” und des Treibers

000000

Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um den speziellen Treiber herunterzuladen.

Doppelklicken Sie auf die komprimierte Datei, um diese zu entpacken.

Offnen Sie den dekomprimierten Ordner und doppelklicken Sie auf die Datei ,,BridgeCastOne_USBDriver12.pkg”.
Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um den speziellen Treiber zu installieren.

Stellen Sie den USB-Verbindungsschalter auf ,,PC".

Verwenden Sie fiir die Verbindung zum Computer ein USB-Kabel, und schalten Sie dann das Gerét ein.

Herunterladen und Installieren des BRIDGE CAST app

Qo000 O 0O

18

Starten Sie das Browser-Programm und rufen Sie die folgende Internetseite auf.

https://roland.cm/bridgecastone

Suchen Sie auf der Download-Seite nach ,BRIDGE CAST APP Ver.xxx for macOS” und klicken Sie auf den Link.

Xxx“ bezeichnet die Versionsnummer.

Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um die BRIDGE CAST app herunterzuladen.
Doppelklicken Sie dann auf die komprimierte Datei der BRIDGE CAST app, um diese zu entpacken.
Doppelklicken Sie auf die Datei ,,Roland_BRIDGE_CAST.dmg".

Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um die BRIDGE CAST app zu installieren.


https://roland.cm/bridgecastone

I AnschlieBen an einen Computer bzw. externes Equipment

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie dieses Gerat an einen Computer oder externes Equipment (z. B. Mikrofon, Monitor-Lautsprecher, Tablet)
anschlief3en.

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschddigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle Geréate
ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

* Regeln Sie vor dem Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Ein- und Ausschalten ein
leises Nebengerausch horbar. Dieses Verhalten ist normal und keine Fehlfunktion.

0 SchlieBBen Sie die Mikrofone, Monitor-Lautsprecher, Kopfhorer und weiteres Equipment an dieses Gerat an.
a Stellen Sie den USB-Verbindungsschalter auf ,PC".
@ stellen Sie den [GAME EFFECTS]-Schalter auf ,USB*.

o Starten Sie den Computer, und schlie8en Sie den Computer iiber das mitgelieferte USB-Kabel an den USB-Anschluss des
Gerats an.

Das Gerat wird automatisch eingeschaltet und die Kanal-Anzeigen auf der Bedienoberflache leuchten.
e Schalten Sie das externe Equipment ein.
@ starten Sie die BRIDGE CAST app.

0 Stellen Sie die Lautstdrke ein und achten Sie auf eine ausgeglichene Lautstarke-Balance bei Abhdoren des Game-Audiosignals
des Computers, des Audiosignals der Videospielkonsole sowie des Voice Chats oder Mikofons.

@Roland BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS
MIC (+75dB) AU)S I.JSB CONSOLE I:C

=2l

HEADSET AUX LINE OUT

Q Q
TRS@ STRRS = TRRS TRS

Mikrofon Headset @ @

Monitor-Lautsprecher

| BB

L
Kopfhorer Mobilgerat Computer
(Game App) (Game App)
(Voice Chat App)
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AnschlieBen an einen Computer bzw. externes Equipment

M Informationen zur Stromversorgung

Das Gerat besitzt keinen Netzschalter. Das Gerdt wird automatisch tGiber Bus Power eingeschaltet, wenn dieses an einen Computer angeschlossen
wird.

Wenn Sie das Gerat ausschalten mochten, schalten Sie zuerst alle anderen Geréten als den Computer aus und trennen Sie danach die USB-
Verbindung zum Computer.

B Mikrofonsignal-Eingang

Sie mussen fur das Mikrofonsignal den Mikrofon-Typ und die Eingangs-Empfindlichkeit einstellen.
» Konfigurieren der Mikrofon-Einstellungen dieses Gerats (S. 7)

» Auswahl des Mikrofon-Typs (S. 47)

» Automatisches Konfigurieren des Mikrofons (Mikrofonprobe) (S. 48)

» Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals (S. 50)

Gerateeinstellungen am Computer

Sie missen die Eingangs- und Ausgangs-Einstellungen sowie die Gerate-Einstellungen fiir das Playback und die Aufnahme vornehmen, wenn Sie
Audiodaten zwischen dem Computer und diesem Gerdt senden und empfangen mochten.

» Anpassen der Gerate-Einstellungen im Computer (S. 22)

BAnpassen der Lautstarke

Bedienvorgange an diesem Gerat

Driicken Sie den Regler, um einen Kanal auszuwdhlen (MIC, CHAT, GAME), und drehen Sie den Regler, um die Lautstéarke einzustellen.

Kanal Beschreibung

MIC Bestimmt die Lautstdrke des Mikrofonsignals.

Sie kdnnen auch die Lautstarke des Monitors sowie des Signals, das an die andere Person in Ihrem Voice Chat
gesendet wird, individuell einstellen.

» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,INPUT-Bereich (S. 33)"

CHAT Das CHAT-Audiosignal von USB wird als Eingangsquelle zugewiesen, und mit dem Drehrad kann die Lautstarke
eingestellt werden. Mit dem MUTE/ASSIGN [CHAT]-Taster kdnnen Sie die Stummschaltung des Audiosignals
aktivieren bzw. deaktivieren.

GAME Das GAME (SPEAKER)-Audiosignal von USB wird als Eingangsquelle zugewiesen, und mit dem Drehrad kann die
Lautstdrke eingestellt werden. Mit dem MUTE/ASSIGN [GAME]-Taster kdnnen Sie die Stummschaltung des
Audiosignals aktivieren bzw. deaktivieren.

* Sie konnen den Game-Effect fir die GAME (SPEAKER)-Eingangsquelle verwenden.

BRIDGE CAST app

» Einstellen der Lautstarke (Home-Bildschirm) (S. 30)

e Sie kdnnen die Reglereinstellungen dndern, um die Lautstérke der CHAT- und GAME-Kandle gleichzeitig einzustellen.
» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter— ,DIAL MODE (S. 32)"

e Sie kdnnen auch die Eingangsquelle fiir jeden Kanal andern.
» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,Eingangsquelle (S. 33)"

20



AnschlieBen an einen Computer bzw. externes Equipment

e Sie kdnnen die maximale Lautstarke fiir den Kopfhorer bzw. das Headset einstellen.
Bevor Sie die Einstellung vornehmen, stellen Sie die Lautstédrke des Kopfhorers bzw. Headset auf Minimum.
» BRIDGE CAST app: ,SYSTEM“-Reiter - ,PHONES GAIN (S. 105)”
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l Anpassen der Gerate-Einstellungen im Computer

Fiir den Austausch von Audiodaten zwischen Ihrem Computer und diesem Gerat miissen Sie die Eingangs- und Ausgangs-Einstellungen sowie die
Gerate-Einstellungen fiir das Playback und die Aufnahme fiir die Verwendung der jeweiligen App (Game-App, Voice-Chat-App oder weitere
Software) vornehmen.

M Liste der Gerate

Wenn Sie die USB-Verbindung auf ,PC" gestellt haben und das Gerat mit einem Computer verbinden, wird das Gerdt wie folgt vom Computer
erkannt.

Audiogerat Gerdatename Beschreibung
Playback-Gerit Waéhlen Sie das Playback-Gerdt passend zum Audiosignal, das vom Computer an dieses Gerat Ubertragen werden
soll.
CHAT (BRIDGE CAST ONE) Voice-Chat-App-Audio
SPEAKER (BRIDGE CAST ONE) Game App Audio
oder 5.1-Kanal-/7.1-Kanal-Audioausgabe wird unterstiitzt.
GAME (BRIDGE CAST ONE) » Ausgabe des Audiosignals eines Windows-PC im 5.1/7.1-Format (S.
* Je nach Anwendung wird einer 70)
dieser Namen angezeigt. In der BRIDGE CAST app wird dies als ,GAME (SPEAKER)” angezeigt.
MUSIC (BRIDGE CAST ONE) Audioinhalte einschlieBlich BGM CAST-Hintergrundmusik sowie
Audioinhalte aus der Music Player App und dem Browser
SYSTEM (BRIDGE CAST ONE) BGM CAST-Soundeffekte, OS System Sound
Aufnahmegerit Wahlen Sie das Aufnahmegerét passend zum Audiosignal, das dieses Gerat an den Computer tibertragen soll.
MIC (BRIDGE CAST ONE) Mikrofonsignal (wird nicht durch einen Bus geleitet)
SUB MIX (BRIDGE CAST ONE) Gibt das Audiosignal aus, das im ,OUTPUT“-Reiter - ,SUB MIX MODE

(S.86)" in der BRIDGE CAST app ausgewahlt wurde.

STREAM (BRIDGE CAST ONE) STREAM MIX-Bus-Audiosignal

M Beispiel-Einstellungen
Nachfolgend finden Sie einige Beispiel-Einstellungen.

Informationen zu den Audio Eingangs- und Ausgangs-Einstellungen finden Sie in der Anleitung des verwendeten Computers bzw. der
verwendeten App.

Bei Verwendung einer Game-App

Um den Sound der Game-App vom Computer an dieses Gerat zu leiten, stellen Sie das Game-App-Ausgangsgerat auf ,SPEAKER (BRIDGE CAST
ONE)".

Bei Verwendung einer Voice-Chat-App

Um das Mikrofonsignal dieses Gerats an die Voice-Chat-App des Computers zu leiten und dann das Audiosignal der gegentiiberliegenden Seite
vom Computer liber dieses Gerat auszugeben, stellen Sie die Eingangs- und Ausgangsgerat-Einstellungen der Voice-Chat-App wie folgt ein.

Eingangsgerat Ausgangsgerat

MIC (BRIDGE CAST ONE) CHAT (BRIDGE CAST ONE)

Bei Verwendung einer Music-Player-App, Movie-Viewing-App oder Browser-Software

Wenn Sie Audiosignale vom Computer (von einer Music-Player-App oder einen vom Browser gewdhlten Song) an dieses Gerat tibertragen
mdchten, stellen Sie das Playback-(Ausgabe)-Gerat der Music-Player-App bzw. der Browser-Software auf ,MUSIC (BRIDGE CAST ONE)”.

Um Game-Effects zu verwenden, verwenden Sie den ,Speaker ( BRIDGE CAST ONE)“-Einstellung.
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Anpassen der Gerate-Einstellungen im Computer

Senden und Empfangen von MIDI-Meldungen

Sie konnen zwischen einer auf einem Computer installierten MIDI-kompatiblen App und diesem Gerat MIDI Control Change-Meldungen
senden und empfangen.

* Weitere Informationen zu den MIDI-Einstellungen im Computer finden Sie in der Anleitung der verwendeten MIDI-kompatiblen App.

Senden von Daten (von diesem Gerét an eine MIDI-kompatible App)
Um eine MIDI-Meldung zu tibertragen, driicken Sie einen der MUTE/ASSIGN-Taster, dem eine MIDI Control-Meldung zugewiesen ist.

e Sie kdnnen die Funktionen des MUTE/ASSIGN-Tasters in der BRIDGE CAST app einstellen: ,HOME"-Reiter - ,MUTE/ASSIGN-
Tasterfunktionen (S. 36)"

e Stellen Sie das MIDI-Eingangsgerat in der MIDI-kompatiblen App auf ,BRIDGE CAST ONE CTRL".

Empfangen von Daten (von einer MIDI-kompatiblen App an dieses Gerit)
o Stellen Sie das MIDI-Ausgangsgerat in der MIDI-kompatiblen App auf ,BRIDGE CAST ONE CTRL".

e Welche MIDI-Meldungen empfangen werden kdnnen, kénnen Sie der Tabelle ,MIDI Implementation Chart” (Roland Website)
entnehmen.
https://roland.cm/bridgecastone_om
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I AnschlieBen an eine Videospielkonsole

Hier ein Beispiel fiir den Anschluss der Gerdte, wenn Sie das Audiosignal eines Spiels liber eine Videospielkonsole und das Audiosignal eines Voice
Chats von einem Tablet/Smartphone gleichzeitig horen mochten.

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschddigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstdrke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate
ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

* Regeln Sie vor dem Ein- und Ausschalten die Lautstarke immer auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstérke ist beim Ein- und Ausschalten ein
leises Nebengerdusch horbar. Dieses Verhalten ist normal und keine Fehlfunktion.

o SchlieBen Sie die Mikrofone, Kopfhorer, Tablet und weiteres Equipment an dieses Gerat an.
e Stellen Sie den USB-Verbindungsschalter auf ,CONSOLE".
@ Sstellen Sie den [GAME EFFECTS]-Schalter auf ,USB*.

o Nachdem Sie die Videospielkonsole gestartet haben, schlieen Sie dieses Gerat mithilfe des beigefiigten USB-Kabels an den
USB-Anschluss der Videospielkonsole an.

Das Gerat wird automatisch eingeschaltet und die Kanal-Anzeigen auf der Bedienoberflache leuchten.
o Schalten Sie das externe Equipment ein.

O Stellen Sie die Lautstarke so ein, dass die Signale gut horbar sind, wéahrend Sie das Videospiel verwenden oder chatten bzw.
in das Mikrofon sprechen.

@Roland BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS
MIC (+75dB) AUX USB CONSOLE

> [«

HEADSET AUX LINE OUT

Q Q
TRSG STRRS = TRRS TRS @

Mikrofon Headset @ @

Monitor-Lautsprecher [.

Kopfhorer Mobilgerat Videospielkonsole
(Voice Chat App)

* Fur die Verwendung der BRIDGE CAST app ist ein Computer erforderlich.

B Informationen zur Stromversorgung

Das Gerét besitzt keinen Netzschalter. Das Gerdt wird automatisch tiber Bus Power eingeschaltet, wenn dieses an eine Videospielkonsole
angeschlossen wird.
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AnschlieBen an eine Videospielkonsole

Wenn Sie das Gerat ausschalten mochten, schalten Sie zuerst alle Geréte auRer der Videospielkonsole aus und trennen Sie danach die USB-
Verbindung zur Videospielkonsole.

B Mikrofonsignal-Eingang

Sie mussen fiir das Mikrofonsignal den Mikrofon-Typ und die Eingangs-Empfindlichkeit einstellen.
» Konfigurieren der Mikrofon-Einstellungen dieses Gerats (S. 7)

» Auswahl des Mikrofon-Typs (S. 47)

» Automatisches Konfigurieren des Mikrofons (Mikrofonprobe) (S. 48)

» Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals (S. 50)

BMAnpassen der Lautstarke

Bedienvorgange an diesem Gerat

Driicken Sie den Regler, um einen Kanal auszuwahlen (MIC, CHAT, GAME), und drehen Sie den Regler, um die Lautstarke einzustellen.

Kanal Beschreibung

MIC Bestimmt die Lautstarke des Mikrofonsignals.

Sie konnen auch die Lautstarke des Monitors sowie des Signals, das an die andere Person in Ihrem Voice Chat
gesendet wird, individuell einstellen.

» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,INPUT-Bereich (S. 33)"

CHAT Das AUX-Signal wird als Eingangsquelle zugewiesen, und mit dem Drehrad kann die Lautstérke eingestellt werden.
Mit dem MUTE/ASSIGN [CHAT]-Taster kdnnen Sie die Stummschaltung des Audiosignals aktivieren bzw.
deaktivieren.

GAME Das CONSOLE-Audiosignal von USB wird als Eingangsquelle zugewiesen, und mit dem Drehrad kann die Lautstarke
eingestellt werden. Mit dem MUTE/ASSIGN [GAME]-Taster kdnnen Sie die Stummschaltung des Audiosignals
aktivieren bzw. deaktivieren.

* Sie konnen den Game-Effect fiir die CONSOLE-Eingangsquelle verwenden.

BRIDGE CAST app
» Einstellen der Lautstarke (Home-Bildschirm) (S. 30)

o Sie kdnnen die Reglereinstellungen dandern, um die Lautstarke der CHAT- und GAME-Kanéle gleichzeitig einzustellen.
» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter— ,DIAL MODE (S. 32)"

e Sie kdnnen auch die Eingangsquelle fiir jeden Kanal andern.
» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,Eingangsquelle (S. 33)"

o Sie kdnnen die maximale Lautstarke fiir den Kopfhorer bzw. das Headset einstellen.
Bevor Sie die Einstellung vornehmen, stellen Sie die Lautstéarke des Kopfhorers bzw. Headset auf Minimum.
» BRIDGE CAST app: ,SYSTEM“-Reiter - ,PHONES GAIN (S. 105)”
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I AnschlieBen eines Gaming-Tablets oder Smartphones

Hier ein Beispiel fiir den Anschluss der Gerdte, wenn Sie das Audiosignal eines Spiels von einer Videospielkonsole und das Audiosignal eines Voice
Chats von einem Tablet/Smartphone gleichzeitig horen mochten.

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschdadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate
ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

* Regeln Sie vor dem Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Ein- und Ausschalten ein
leises Nebengerausch horbar. Dieses Verhalten ist normal und keine Fehlfunktion.

Wenn Sie nicht am Computer chatten missen, kénnen Sie nur ein Tablet oder Smartphone an die AUX-Buchse anschlieBen, wahrend Sie einen USB
PD-kompatiblen AC-Adapter (im Handel erhaltlich) verwenden.

o SchlieBen Sie ein Mikrofon und Peripheriegerate, wie z. B. Monitor-Lautsprecher/Kopfhorer, Gaming-Tablet/Smartphone
usw., an dieses Gerat an.

9 Stellen Sie den USB-Verbindungsschalter auf ,,PC".
Sie konnen tber die ,CONSOLE"-Einstellung einen USB PD-kompatiblen AC-Adapter anschlieBen.

@ stellen Sie den [GAME EFFECTS]-Schalter auf , AUX".

o Starten Sie den Computer, und schlieBen Sie den Computer liber das mitgelieferte USB-Kabel an den USB-Anschluss des
Gerats an.
Wenn Sie keinen Computer verwenden, schlie8en Sie einen USB PD-kompatiblen AC-Adapter an den USB-Anschluss dieses
Gerats an.

Das Gerdt wird automatisch eingeschaltet und die Kanal-Anzeigen auf der Bedienoberflache leuchten.
Schalten Sie das externe Equipment ein.

Starten Sie die BRIDGE CAST app.

000

Stellen Sie die Lautstédrke so ein, dass wahrend des Spiels oder des Voice Chats auf lhrem Tablet, Computer oder Smartphone
oder beim Sprechen in das Mikrofon die Signale gut horbar sind.
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AnschlieBen eines Gaming-Tablets oder Smartphones

@Roland BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS
MIC (+75dB) AUX USB CONSOLE PC

-

—cn

HEADSET AUX LINE OUT

USB PD-kompatibles
Netzteil

Q 0 0
TRS STRRS = TRRS il TRS
G (mindestens 5V /900 mA)

@@

Headset
Monitor-Lautsprecher
*

Kopfhérer Mobilgerat Computer
(Game-App) (Voice-Chat-App)

Mikrofon

@S

M Informationen zur Stromversorgung

Das Gerdt besitzt keinen Netzschalter. Das Gerat wird automatisch tiber Bus Power eingeschaltet, wenn dieses an einen Computer angeschlossen
wird.

Wenn Sie das Gerdt ausschalten mochten, schalten Sie zuerst alle anderen Geraten als den Computer aus und trennen Sie danach die USB-
Verbindung zum Computer.

B Mikrofonsignal-Eingang

Sie mussen furr das Mikrofonsignal den Mikrofon-Typ und die Eingangs-Empfindlichkeit einstellen.
» Konfigurieren der Mikrofon-Einstellungen dieses Gerats (S. 7)

» Auswahl des Mikrofon-Typs (S. 47)

» Automatisches Konfigurieren des Mikrofons (Mikrofonprobe) (S. 48)

» Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals (S. 50)
MAnpassen der Lautstarke

Bedienvorgdnge an diesem Gerat

Driicken Sie den Regler, um einen Kanal auszuwédhlen (MIC, CHAT, GAME), und drehen Sie den Regler, um die Lautstarke einzustellen.
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AnschlieBen eines Gaming-Tablets oder Smartphones

Kanal Beschreibung

MiC Bestimmt die Lautstarke des Mikrofonsignals.

Sie kdnnen auch die Lautstarke des Monitors sowie des Signals, das an die andere Person in Ihrem Voice Chat
gesendet wird, individuell einstellen.
» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,INPUT-Bereich (S. 33)"

CHAT Das CHAT-Audiosignal von USB wird als Eingangsquelle zugewiesen, und mit dem Drehrad kann die Lautstarke
eingestellt werden. Mit dem MUTE/ASSIGN [CHAT]-Taster kdnnen Sie die Stummschaltung des Audiosignals
aktivieren bzw. deaktivieren.

GAME Das AUX-Signal wird als Eingangsquelle zugewiesen, und mit dem Drehrad kann die Lautstarke eingestellt werden.

Mit dem MUTE/ASSIGN [GAME]-Taster kdnnen Sie die Stummschaltung des Audiosignals aktivieren bzw.
deaktivieren.

* Sie konnen den Game-Effect flir die AUX-Eingangsquelle verwenden.

BRIDGE CAST app

» Einstellen der Lautstarke (Home-Bildschirm) (S. 30)

e Sie kdnnen die Reglereinstellungen dndern, um die Lautstarke der CHAT- und GAME-Kanéle gleichzeitig einzustellen.
» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter— ,DIAL MODE (S. 32)"

e Sie kénnen auch die Eingangsquelle fiir jeden Kanal andern.
» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,Eingangsquelle (S. 33)"

¢ Sie kdnnen die maximale Lautstarke fur den Kopfhorer bzw. das Headset einstellen.
Bevor Sie die Einstellung vornehmen, stellen Sie die Lautstarke des Kopfhérers bzw. Headset auf Minimum.
» BRIDGE CAST app: ,SYSTEM"“-Reiter - ,PHONES GAIN (S. 105)"
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Einstellen der Lautstarke (Home-Bildschirm) (S. 30)

e Drehregler-Bereich (S. 32)

e INPUT-Bereich (S. 33)

e OUTPUT-Bereich (S. 42)

Einstellen des Mikrofonsignals (S. 44)

o Auswahl des Mikrofon-Typs (S. 47)

¢ Automatisches Konfigurieren des Mikrofons (Mikrofonprobe) (S. 48)

Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals (S. 50)

Kalibrieren der Qualitat des Mikrofonsignals (Cleanup) (S.51)

Verarbeiten des Mikrofonsignals (Voice-Transformer) (S. 54)

Einstellen der LED-Farbe des [VOICE TRANSFORMER]-Tasters (S. 56)

e Sichern der Voice-Transformer-Einstellungen als Preset (S. 57)

e Exportieren der Preset-Datei fiir Voice-Transformer (S. 60)

Einstellen des Game-Sounds (S. 64)

e Verwenden der Game-Effects (S. 67)

Abhoren des Game-Audiosignals in Virtual Surround (S. 68)

Verdndern des Game-Sounds mit den Equalizer (S.71)

e Verwenden des Limiter, um die Lautstarke eines Spiels zu begrenzen (S. 73)

Einstellen der LED-Farbe des [GAME EFFECTS]-Tasters (S. 74)

e Speichern der Game-Effect-Einstellungen als Preset (S. 75)

e Exportieren einer Game-Effect-Preset-Datei (S. 79)

e Verwenden der Einstellungen in der Game-Effect-Bibliothek als Presets (S. 83)

Verbessern der Verstandlichkeit des Voice Chat-Sounds (S. 84)

Verandern der Einstellungen fiir die Audio-Ausgangssignale (S. 85)

Erstellen eines Profils (S. 87)

Exportieren eines Profils (S. 93)

System-Einstellungen (S. 97)

e Erstellen einer Daten-Sicherheitskopie (Backup) bzw. Zuriickiibertragen der Backup-Daten in das Gerét (S. 98)

o Wiederherstellen der Werkseinstellungen (Factory Reset) (S. 102)

e Andere Einstellungen (S. 104)

Verwendung von Hintergrundmusik und Soundeffekten aus der Roland Cloud (BGM CAST) (S. 106)

e Anmelden in der Roland Cloud (S. 107)

e Verwendung von Hintergrundmusik (S. 108)

e Verwendung der Soundeffekte (S. 110)

e Vornehmen der Einstellungen fiir die Roland Cloud und die Hintergrundmusik (S. 112)
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l Einstellen der Lautstarke (Home-Bildschirm)

Nach Starten der BRIDGE CAST app wird der Home-Bildschirm angezeigt.

BRIDGE CAST ONE

MIC SETUP

MIC CLEANUP

GAME(ZE..) ¥

... VOICE
* TRANSFORMER

: MUTEALL ¥ MUTEALL ¥
GAME (USB) Bt A0DE

CHAT SEPARATE

BALANCE

QUTPUT

OUTPUT
SYSTEM S SUB MIX STREAM LINE OUT

® a o ) “

PROFILE

SYSTEM

BGM CAST * *

* Die Abbildung oben zeigt den Bildschirm, wenn der USB-Verbindungsschalter auf ,PC” gestellt ist.

Weitere Informationen zum Audio-Signalfluss finden Sie im Abschnitt ,Mixer-Blockdiagramm (PC) (S. 116)” und ,Mixer-Blockdiagramm (CONSOLE)
(S.117)".

o Drehregler-Bereich
€©) INPUT-Bereich
© ourpuT-Bereich

0 Menii-Reiter

Zur Umschaltung der Bildschirm-Anzeigen.

Menii-Reiter Siehe folgende Seiten fiir die Details.

HOME Drehregler-Bereich (S. 32)
INPUT-Bereich (S. 33)
¢ Hotkey-Einstellungen (S. 38)
e Registrieren eines Soundeffekts (S. 39)

OUTPUT-Bereich (S. 42)

MIC SETUP Auswahl des Mikrofon-Typs (S. 47)
Automatisches Konfigurieren des Mikrofons (Mikrofonprobe) (S. 48)
Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals (S. 50)

MIC CLEANUP Kalibrieren der Qualitat des Mikrofonsignals (Cleanup) (S. 51)
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Menii-Reiter Siehe folgende Seiten fiir die Details.

VOICE TRANSFORMER Verarbeiten des Mikrofonsignals (Voice-Transformer) (S. 54)
Einstellen der LED-Farbe des [VOICE TRANSFORMER]-Tasters (S. 56)
Sichern der Voice-Transformer-Einstellungen als Preset (S. 57)

Exportieren der Preset-Datei fiir Voice-Transformer (S. 60)

GAME Verwenden der Game-Effects (S. 67)

Abhoren des Game-Audiosignals in Virtual Surround (S. 68)

Verandern des Game-Sounds mit den Equalizer (S.71)

Verwenden des Limiter, um die Lautstdrke eines Spiels zu begrenzen (S. 73)
Einstellen der LED-Farbe des [GAME EFFECTS]-Tasters (S. 74)

Speichern der Game-Effect-Einstellungen als Preset (S. 75)

Exportieren einer Game-Effect-Preset-Datei (S. 79)

Verwenden der Einstellungen in der Game-Effect-Bibliothek als Presets (S. 83)

CHAT Verbessern der Verstandlichkeit des Voice Chat-Sounds (S. 84)
OUTPUT Verandern der Einstellungen fir die Audio-Ausgangssignale (S. 85)
PROFILE Erstellen eines Profils (S. 87)

Exportieren eines Profils (S. 93)

SYSTEM Erstellen einer Daten-Sicherheitskopie (Backup) bzw. Zuriickiibertragen der Backup-Daten in das
Gerat (S. 98)

Wiederherstellen der Werkseinstellungen (Factory Reset) (S. 102)
Andere Einstellungen (S. 104)

BGM CAST Anmelden in der Roland Cloud (S. 107)
Verwendung von Hintergrundmusik (S. 108)

Verwendung der Soundeffekte (S. 110)

Vornehmen der Einstellungen fiir die Roland Cloud und die Hintergrundmusik (S. 112)
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Drehregler-Bereich

Stellt die Funktion des Drehreglers ein.

DIAL MODE

SEPARATE
BALANCE

Name Beschreibung
DIAL MODE Schaltet zwischen den Funktionen des Drehreglers fiir BRIDGE CAST ONE um.
SEPARATE In diesem Modus kénnen Sie die Lautstérke fur die MIC-, CHAT- und
GAME-Kandle individuell einstellen.
Durch Driicken des Reglers wird zwischen den Kandlen in der folgenden
Reihenfolge gewechselt: MIC - CHAT -GAME — MIC.
BALANCE Die Lautstarke kann fiir den MIC-Kanal unabhéngig eingestellt werden,

wahrend die Lautstarke des CHAT- und GAME-Kanals wie unten
dargestellt verknlpft sind.

Drehen Sie den Regler gegen den Uhrzeigersinn:

Die CHAT-Lautstarke wird erhéht und die GAME-Lautstarke wird
verringert.

Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn:

Die CHAT-Lautstarke wird verringert und die GAME-Lautstarke wird
erhoht.

Durch Dricken des Reglers wird zwischen den Kandlen in der folgenden
Reihenfolge gewechselt: MIC - CHAT UND GAME -~ MIC.
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INPUT-Bereich

Diese Regler stellen die Lautstarke der einzelnen Eingangskanile ein.

LI I B BB R

.,E

MUTE ALL ¥ SFX A

-
L

In diesem Bereich wird der Status der Eingangsquellen, die nicht den MIC-, CHAT- oder GAME-Kanalen zugewiesen sind, angezeigt.

1
L

SYSTEM

Name

Beschreibung

Kanal mit aktiviertem Drehrad

Zeigt den Kanal an, den Sie mit dem Drehregler am BRIDGE CAST ONE einstellen.
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Name

Beschreibung

(2)

Eingangsquelle

Damit werden den MUTE/ASSIGN [MIC]-, [CHATI- und [GAME]-Tastern Eingangsquellen
zugewiesen.

* Sie konnen fur jede Stellung der USB-Verbindungs- und [GAME EFFECTS]-Schalter
unterschiedliche Einstellungen speichern.

Die Lautstarke der zugewiesenen Eingangsquelle dndert sich, wenn Sie den Regler am BRIDGE
CAST ONE betatigen.

MIC Das Audiosignal eines an der MIC-Buchse angeschlossenen
dynamischen oder Kondensator-Mikrofons oder das Audiosignal
eines an der HEADSET-Buchse angeschlossenen Headset-
Mikrofons.

* Bei der Einstellung ,MIC" missen Sie den Mikrofon-Typ
auswahlen.
» Auswahl des Mikrofon-Typs (S. 47)

AUX Das liber die AUX-Buchse eingehende Audiosignal
CHAT Das Uber den USB-Anschluss eingehende Audiosignal
GAME (SPEAKER) * Dieses kann eingestellt werden, wenn der USB-
MUSIC Verbindungsschalter auf ,PC" eingestellt ist.
SYSTEM

CONSOLE (SPEAKER) Das Uber den USB-Anschluss eingehende Audiosignal

* Dieses kann eingestellt werden, wenn der USB-
Verbindungsschalter auf ,CONSOLE” eingestellt ist.

SFX Soundeffekte (SFX A, SFX B, SFX BEEP)

Symbol

Dieses zeigt an, welcher Bus verwendet wird. Klicken Sie auf das Symbol, um das Audiosignal
stummzuschalten bzw. die Stummschaltung wieder aufzuheben.

Mikrofonsignal, das nicht durch einen Bus geleitet wird

* Nur giltig, wenn die Eingangsquelle auf ,MIC" gestellt ist

Audiosignal, das zum PERSONAL MIX-Bus geleitet wird

NB

@ Audiosignal, das zum STREAM MIX-Bus geleitet wird

Volume-Regler

Ziehen Sie die Volume-Regler nach unten bzw. oben, um die Lautstérke einzustellen.

Mit den Cursor-Tastern auf der Computer-Tastatur kdnnen Sie Feineinstellungen vornehmen.

Level-Meter-Anzeigen

Zeigt die Lautstarke an.

@00

MIC/PERSONAL-Auswahlschalter

Wahlt aus, ob das Mikrofonsignal (das nicht durch einen Bus geleitet wird) oder der PERSONAL
MIX-Bus eingestellt werden soll.

Klicken Sie auf den weien Balken, um den Bus umzuschalten.

» Informationen zu den Bussen (S. 4)
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Name

Beschreibung

MIX LINK-Taster

Dieser verbindet bzw. trennt die Verbindung beider Busse (STREAM MIX, PERSONAL MIX).

Verbindung herstellen

Stellen Sie mit dem Regler am BRIDGE CAST ONE die Lautstarke
des PERSONAL MIX und STREAM-MIX ein. Sie kdnnen den
Eingangspegel einstellen und dabei die Lautstarke-Balance beider
Busse beibehalten.

* Wenn die Eingangsquelle auf ,MIC" gestellt ist, werden das
Mikrofonsignal (das nicht durch einen Bus geleitet wird), der
STREAM MIX-Bus und der PERSONAL MIX-Bus miteinander
verbunden.

Verbindung trennen

Stellen Sie mit dem Regler am BRIDGE CAST ONE die Lautstdrke
des PERSONAL MIX-Bus ein.

* |st die Eingangsquelle ,MIC", hdngt dies von der Einstellung
des MIC/PERSONAL-Wahlschalters ab.
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Name

Beschreibung

O

MUTE/ASSIGN-Tasterfunktionen

Damit werden die Funktionen der MUTE/ASSIGN [MIC], [CHAT] und [GAME]-Taster festgelegt.

CH. MUTE ALL (*1)

Schaltet alle Audiosignale der auf den STREAM MIX-Bus und
PERSONAL MIX-Bus geleiteten Kanale stumm bzw. hebt diese
Stummschaltung wieder auf.

Wenn die Eingangsquelle auf ,MIC" gestellt ist, werden das
Mikrofonsignal (das nicht durch einen Bus geleitet wird) und das
an den STREAM MIX-Bus und PERSONAL MIX-Bus geleitete
Mikrofonsignal stummgeschaltet bzw. wird die Stummschaltung
wieder aufgehoben.

CH. MUTE TO STREAM MIX
(1

Schaltet die Audiosignale der an den STREAM MIX-Bus geleiteten
Kandle stumm bzw. hebt diese Stummschaltung wieder auf.

CH. MUTE TO PERSONAL
MIX (*1)

Schaltet alle Audiosignale der an den PERSONAL MIX-Bus
geleiteten Kandle stumm bzw. hebt diese Stummschaltung
wieder auf.

Schaltet das Mikrofonsignal (das nicht durch einen Bus geleitet
wird) und das an den PERSONAL MIX-Bus geleitete Mikrofonsignal
stumm bzw. hebt diese Stummschaltung wieder auf (wenn die
Eingangsquelle auf ,MIC" gestellt ist).

SFXA, SFX B Spielt den flir SFX A bzw. SFX B registrierten Soundeffekt ab.
Sie konnen fir SFX A und SFX B eine Musik-Datei (wav)
registrieren.
» Registrieren eines Soundeffekts (S. 39)

SFX BEEP Spielt einen Beep-Sound ab.

MUTE OUTPUT ALL Schaltet alle ausgehenden Audiosignale stumm.

MUTE STREAM OUT Schaltet das STREAM MIX-Bus-Audiosignal stumm, das tber den
USB-Anschluss ausgegeben wird bzw. hebt diese
Stummschaltung wieder auf.

MUTE LINE OUT Schaltet das uber die LINE OUT-Buchse ausgegebene Audiosignal
stumm bzw. hebt diese Stummschaltung wieder auf.

MUTE PHONES Schaltet das Uber den Kopfhorer oder das Headset ausgegebene
Audiosignal stumm bzw. hebt diese Stummschaltung wieder auf.

PROFILE 1-5 Schaltet zwischen den Profilen 1-5 um.

GAME EFFECTS 1-5

Ruft die Presets des Game-Effects 1-5 auf.

GAME EFFECTS OFF

Schaltet den Game-Effect aus.

VOICE TRANSFORMER 1-5

Ruft die Presets des Voice-Transformers 1-5 auf.

MIDICC 1-4

Ubertragt die MIDI Control Change-Meldungen 1-4 iiber den
MIDI-Ausgang (CTRL) des USB-Anschlusses.

* Dieses kann eingestellt werden, wenn der USB-
Verbindungsschalter auf ,PC" eingestellt ist.

SOUND EFFECTS A-D

Spielt die Sound--Effects ab, die flir SOUND EFFECTS A-D

(BGM CAST) zugewiesen sind.

» Verwendung der Soundeffekte (S. 110)
HOT KEY Ruft die Tastatur-Kurzbefehle (Hotkeys) auf.

» Hotkey-Einstellungen (S. 38)
REVERB SW Schaltet den Reverb-Effekt des Voice-Transformers ein bzw. aus.
BGM CAST PLAY/STOP Startet bzw. stoppt das BGM CAST-Playback.
BGM CAST NEXT SONG Schaltet auf den nachfolgenden BGM CAST-Song um.
PHONES/LINE OUT Schaltet die Ausgabe von PHONES und LINE OUT um.

Wenn Sie den Taster driicken, wird das PHONES-Audiosignal
stummgeschaltet, wenn die Stummschaltung aktuell aufgehoben
ist, und die Stummschaltung wird aufgehoben, wenn die
Stummschaltung aktuell aktiviert ist.

LINE OUT funktioniert umagekehrt wie PHONES.
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Name

Beschreibung

Soundeffekt (SFX) Lautstarke-
Einstelltaster

Ein Pop-up-Fenster zur Einstellung der Lautstarke fiir SFX A und SFX B erscheint.

Um die Lautstarke-Balance zwischen SFX A und SFX B einzustellen, verwenden Sie die SFX A-
oder SFX B-Regler (Einstellbereich: 0-100).

SFX-Einstelltaster

Ein Pop-up-Fenster zur Auswahl des Soundeffekts erscheint.

» Registrieren eines Soundeffekts (S. 39)

LED-Farbregler

LED-Farbwert

Legt die Farbe fiir die MUTE/ASSIGN-Anzeigen (MIC, CHAT und GAME) fest.

Die Farben der MUTE/ASSIGN-Anzeigen (MIC, CHAT und GAME) und der LED-Farbwerte dndern
sich mit der Einstellung des LED-Farbreglers.

*1

Dies funktioniert nicht, wenn die Eingangsquelle auf ,SFX” gestellt ist.
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Hotkey-Einstellungen

Indem Sie die MUTE/ASSIGN-Tasterfunktion auf ,HOT KEY" setzen, kdnnen Sie einfach durch Driicken eines Tasters eine Aktion ausfiihren, anstatt
Tastatur-Kurzbefehle (die aus Tastenkombinationen bestehen) zu verwenden.

€@ wiahlen sie ,HOT KEY* fiir die MUTE/ASSIGN-Tasterfunktion.

,Click to Assign” wird angezeigt.

Click To As

o Klicken Sie auf ,,Click to Assign”.

e Wenn die Anzeige ,,Scanning KEY Stroke...” erscheint, driicken Sie auf der Tastatur die gewiinschte Taste.

Scanning KEY stroke ...

Wenn Sie auch einen Tasten-Befehl wie Shift, Control, Alt oder Windows verwenden mochten, halten Sie die gewlinschte Taste gedriickt und
driicken Sie dann die weitere Taste auf der Tastatur.

Die Eingabe wird registriert, wenn Sie die weitere Taste auf der Tastatur gedriickt haben.

Die zusatzlichen Tasten bei einem Mac-Computer heien ,Shift”, ,Command” und ,Option”.

o Uberpriifen Sie, ob die gedriickte Tasten-Kombination (z. B. Shift + A) angezeigt wird.

o Um eine andere Tasten-Kombination einzugeben, klicken Sie erneut auf das Eingabefeld.

Wenn die Anzeige ,Scanning KEY Stroke...” erscheint, driicken Sie die gewtinschte Tasten-Kombination.
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Registrieren eines Soundeffekts
Sie kdnnen einen Soundeffekt registrieren und diesen durch Driicken eines MUTE/ASSIGN-Tasters an diesem Gerédt abspielen.
Um die Soundeffekte abspielen zu kénnen, muss die Funktion der MUTE/ASSIGN-Taster auf ,SFX A” oder ,SFX B” gestellt sein.
Siehe ,MUTE/ASSIGN-Tasterfunktionen (S. 36)" im INPUT-Bereich fiir weitere Details.

¢ Die Soundeffekte werden in den Speicherpldtzen SFX A und SFX B dieses Gerats gesichert. Die Abspielmethode dieser Soundeffekte ist
unterschiedlich zu denen der Roland Cloud.

¢ In der Werksvoreinstellung sind diese Speicherpldtze mit Preset-Sounds belegt.

Musikdaten, die registriert werden kénnen

Format (Dateinamenerweiterung) WAV (wav)
Sample Rate 44,1,48 kHz
Bit Rate 16 Bit
Maximale Abspielzeit 5 Sek.

Registrieren eines Soundeffekts
€@ CKiicken Sie auf den ,HOME*-Reiter.
o Wahlen Sie den internen Speicher aus (SFX A oder SFX B), der dem MUTE/ASSIGN-Taster zugewiesen werden soll.
o Klicken Sie auf n
Eine SFX-Einstellungs-Dialogbox erscheint.

o Klicken Sie auf den [FILE]-Taster.

Klicken Sie auf den [PRESET 1]- oder [PRESET 2]-Taster, um die
voreingestellten Soundeffekte zu registrieren.

PRESET 1 PRESET 2 FILE

CANCEL PREVIEW
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e Wahlen Sie in der LOAD SFX FILE-Dialogbox die gewiinschte WAV-Datei aus und klicken Sie auf den [Open]-Taster.

L]
T » Desktop » w c P
Organize + New folder =~ O @
B3 Videos Mame # Title Contributing artists | Album
0| Cowbell.wav
y B o| fanfarewav
> [ ThisPC 0| loop.wav
- o] whisle.wav
s @ Network o] Wind_Chimes,wav
File name: |whi5le.wa\r vi SFX files(*.wav) w

Der Pfad fir die ausgewahlte WAV-Datei wird angezeigt.

PRESET 1 PRESET 2

sers/ /whisle.wav

CANCEL PREVIEW

Klicken Sie auf den [PREVIEW]-Taster, um die gewahlte WAV-Datei abzuhéren.
Sie kdnnen die Abhorlautstarke bei ,SYSTEM” der Eingangsquelle einstellen.

© Kilicken Sie auf den [WRITE]-Taster.

Eine Bestatigungsabfrage erscheint.

| Are you sure?

Cancel
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o Klicken Sie auf den [OK]-Taster.
Die WAV-Datei wird im internen Speicher gesichert (SFX A oder SFX B). Nach Sichern der Daten erscheint eine Bestatigungsmeldung.
HINWEIS: Ziehen Sie das USB-Kabel nicht ab, solange noch Daten gesichert werden.
WRITE SFX FILE

SFX A Update Complete.

o Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieBen.
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OUTPUT-Bereich

Regelt die Ausgangs-Lautstarke.

OUTPUT ‘

SUB MIX

?

L 4

ES

STREAM LINE OUT PHON

® <) R

L 4

-
-
L]
]
]
]
-
]
]
]

Klicken Sie auf das Symbol, um das Audiosignal stummzuschalten bzw. die Stummschaltung wieder aufzuheben.

Name Symbol | Beschreibung
Zeigt die Lautstdrke des Audioausgangs fir SUB MIX des USB-Anschlusses an.
Wahlen Sie das auszugebende Audiosignal im Reiter ,OUTPUT” - ,SUB MIX MODE (S. 86)" in der
SUB MIX BRIDGE CAST app aus.
* Nur, wenn der USB-Verbindungsschalter auf ,PC" eingestellt ist.
l&\; (i} Zeigt die Lautstdrke des STREAM MIX Bus-Signals an, das tGiber den USB-Anschluss ausgegeben wird.
STREAM
.\\'} Zeigt die Lautstarke des Audiosignals an, das tber die LINE OUT-Buchse ausgegeben wird.
Wie Sie die LINE OUT-Lautstdrke einstellen, hangt von den Einstellungen des PHONES/LINE OUT LINK-
LINE OUT Tasters ab.
= . . R R
R &\h Bestimmt die Lautstarke des Kopfhorers bzw. Headset.
LN T))
PHONES — (i)

42



Einstellen der Lautstarke (Home-Bildschirm)

Name

Symbol | Beschreibung

(5

PHONES-Quelle-
Auswahlschalter

Wahlt das Bus-Audiosignal aus, der an den Kopfhorer bzw. das Headset ausgegeben wird.

Der weil3e Balken zeigt den Bus an, der flr die Ausgabe verwendet wird.

E PERSONAL-Bus-Audiosignal

@ STREAM-Bus-Audiosignal

(6

PHONES/LINE OUT LINK-
Taster

Damit wird die PHONES- und LINE OUT-Lautstdrke verbunden bzw. die Verbindung getrennt.

Der [PHONES]-Regler am BRIDGE CAST ONE stellt die PHONES und LINE OUT-Lautstarke ein.

Verbindu

ng
herstellen

m Der [PHONES]-Regler am BRIDGE CAST ONE stellt die PHONES-Lautstarke ein, und der
Lautstarkeregler in der BRIDGE CAST app stellt die LINE OUT-Lautstarke ein.

Verbindu
ng
trennen
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In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die Einstellungen fiir das Mikrofonsignal vorgenommen werden.

MIC SETUP

44

BRIDGE CAST ONE

MIC TYPE
HOME
DYNAMIC

9 CONDENSER(+48V)
Q. MIC SETUP f—
9+ MIC CLEANUP

@,,, VOICE
i TRANSFORMER

@) GAME(UsB)

[E cHar

) outPuT

PROFILE

¢ SYSTEM

) BeMCAST

MIC REHEARSAL
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MIC CLEANUP
BRIDGE CAST ONE

LOW CUT . DE-ESSER .

HOME
o o

Qy  MICSETUP

i\ MIC CLEANUP NOISE SUPPRESSOR COMPRESSOR @)

TYPE THRESHOLD
GATE
ADAPTIVE

.. VOICE
*  TRANSFORMER

GAME ( USB) LEVEL

CHAT
ATTACK ATTACK

RELEASE RELEASE

OUTPUT
PROFILE

SYSTEM 1600ms

POST GAIN

BEGM CAST

@ oera

0

100 Hz 200 Hz 2.0kHz 8.0 kHz 10.0 kHz
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VOICE TRANSFORMER
BRIDGE CAST ONE

VOICE TRANSFORMER . INDICATOR COLOR

1. Reverb .

2. Maximum Reverb
3. Hi Voice

4. Fat Voice

\91_/{‘ MIC CLEANUP 5. Super Lo Voice

HOME

@y MIC SETUP

Q,,, VOICE
i TRANSFORMER
WRITE RESET

() GAME (UsB)

[E char

d)) outpuT

SAVE FILE LOAD FILE

VOICE CHANGER . REVERB .

PITCH SIZE

PROFILE

¢ SYSTEM FORMANT

5J BGMCAST

MODE
AVATAR
SING
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Auswahl des Mikrofon-Typs

Waéhlen Sie einen Mikrofon-Typ entsprechend dem verwendeten Mikrofon aus.

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,MIC SETUP“-Reiter—Stellen Sie den ,,MIC TYPE” ein.

BRIDGE CAST ONE

@ MICSETUP

MIC CLEANUP

., VOICE
i TRANSFORMER

) GAME (USB)

CHAT

OUTPUT

PROFILE

SYSTEM

BGM CAST

MIC TYPE

DYNAMIC
CONDENSER(+48V)
HEADSET

MIC REHEARSAL

Menii Wert Beschreibung
MICTYPE DYNAMIC Dynamisches Mikrofon
CONDENSER(+48V) Kondensator-Mikrofon
e Wenn ,CONDENSER(+48V)" ausgewdhlt ist, erfolgt die Phantomspeisung tiber
die MIC-Buchse, und die 48-V-Anzeige auf der Bedienoberfliche des BRIDGE
CAST ONE leuchtet.
¢ Die Einstellung ,CONDENSER(+48V)" darf nicht verwendet werden, wenn ein
dynamisches Mikrofon angeschlossen ist. Angeschlossene dynamische
Mikrofone kénnen Fehlfunktionen aufweisen, wenn die Phantomspeisung
eingeschaltet ist.
HEADSET Headset
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Automatisches Konfigurieren des Mikrofons (Mikrofonprobe)

Befolgen Sie die Anweisungen in der BRIDGE CAST app und leiten Sie das Audiosignal in Ihr Mikrofon, um die Mikrofoneinstellungen automatisch
zu konfigurieren.

o Stellen Sie zuerst den ,,MIC TYPE” ein und klicken Sie dannauf den ,MIC-REHEARSAL"-Taster.

BRIDGE CAST ONE ‘
MIC TYPE
st
CONDENSER(+48V)

MIC SETUP HEADSET

MIC CLEANUP

.. VOICE
* TRANSFORMER

GAME (USB)

QUTPUT
PROFILE
SYSTEM

BGM CAST

Eine Meldung erscheint.

MIC REHEARSAL

Use this function to measure the mic input audioand configurethe MIC GAIN
and MIC CLEANUP settings.
Follow the instructions shown to speak directly into the mic.

Click the [START] button to measure the ambient sound.
Do not speak into the mic during measurement.

e Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.
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Im Folgenden finden Sie die einzelnen Einstellungen.
» Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals (S. 50)
» Kalibrieren der Qualitdt des Mikrofonsignals (Cleanup) (S.51)
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Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals

Stellen Sie die Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals so ein, dass ein maximaler Pegel erreicht wird, ohne dass das Signal verzerrt.

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,MIC SETUP“-Reiter und stellen Sie den Parameter ,GAIN” ein.

Stellen Sie Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals so ein, dass ein maximaler Pegel erreicht wird und die Grafik den blauen Bereich
nicht tiberschreitet.

BRIDGE CAST ONE

MIC TYPE
ME
DYNAMIC MIC REHEARSAL

% 1o srTum CONDENSER(+48V)
i HEADSET

9+ Mic cLEANUP
G,
.. VOICE ‘ GAIN
" TRANSFORMER
53dB
) GAME (USB)
CHAT

OUTPUT

PROFILE

SYSTEM

BGM CAST
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Kalibrieren der Qualitat des Mikrofonsignals (Cleanup)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Klangqualitat des Mikrofonsignals einzustellen, sodass Ihre Stimme klar und verstandlich ist.

Diese Funktion hilft Ihnen, beispielsweise die Ubertragung von Umgebungsgerauschen zu reduzieren und die Lautstérke-Balance mehrerer
Mikrofonsignale auszugleichen.

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,MIC CLEANUP“-Reiter und stellen Sie die Parameter in den entsprechenden Meniis
ein.

BRIDGE CAST ONE

LOW CUT . DE-ESSER .

HOME

Qyy  MiC SETUP

9y MIC CLEANUP NOISE SUPPRESSOR COMPRESSOR [

TYPE
VOICE THRESHOLD

"™ TRANSFORMER S
ADAPTIVE

GAME (USB )
i LEVEL
CHAT

ATTACK ATTACK

RELEASE RELEASE

OUTPUT

PROFILE

SYSTEM 1600ms

POST GAIN

BGM CAST

@ oea

0

100 Hz 200 Hz 2.0kHz 4.0kHz 8.0 kHz 10.0 kHz
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Menii

Wert

Beschreibung

LOW CUT

Schneidet nicht benétigte

tiefe Frequenzen ab.

Off, On

Schaltet die Low Cut-Funktion ein bzw. aus.

Flat-500 Hz

Bestimmt die Frequenz, ab der das Ausgangssignal abgeschnitten wird. Der
Frequenzbereich unterhalb dieses Werts wird abgeschnitten.

NOISE SUPPRESSOR

Damit werden Nebengerausche unterdriickt, die in der Umgebung des Mikrofons erkannt werden.

Off, On

Schaltet den Noise Suppressor ein bzw. aus.

TYPE Bestimmt den Noise Suppressor-Typ.

GATE Unterdriickt Signale, deren Pegel unterhalb des Threshold-Werts liegen.
Damit kdnnen Sie in Ruhephasen weies Rauschen und dhnliche Gerdusche
entfernen.

ADAPTIVE Analysiert die Umgebungsgerdusche im Raum und unterdriickt diese.

LEVEL -96-0 dB Bestimmt den Threshold-Pegel zur Unterdriickung der Audiosignale.

wenn GATE verwendet

wird

0-9 Bestimmt den Pegel fiir das Unterdriicken der Nebengerdusche. Je hoher der

wenn ADAPTIVE Wert, desto mehr Gerdusche werden unterdriickt.

verwendet wird * Wenn Sie trotz Verwendung des Noise Suppressor weitere unerwartete

Nebengerdusche wahrnehmen oder das Mikrofonsignal zu leise ist,
erhohen Sie die Eingangs-Empfindlichkeit des Mikrofonsignals.

ATTACK 0-100 ms Bestimmt den Zeitraum, bis die Gerduschunterdriickung angewendet wird.

* Die Zeitangabe ist nur ein Richtwert. Die Funktionalitat ist auch abhangig
von der Lautstdrke.

RELEASE 50-5000 ms Bestimmt den Zeitraum, bis die Gerduschunterdriickung nicht mehr
angewendet wird.

* Die Zeitangabe ist nur ein Richtwert. Die Funktionalitat ist auch abhangig
von der Lautstarke.

DE-ESSER Verringert den Pegel der Zischlaute (z. B. Worte, die mit ,s” oder ,z" beginnen).

Off, On Schaltet den De-Esser ein bzw. aus.

1-10 Bestimmt die Intensitdt des De-Esser-Effekts.

COMPRESSOR Komprimiert die Lautstarke lauter Signale und macht diese leiser. Damit werden Lautstarke-Unterschiede

zwischen lauten und leisen Pegeln verringert und das Gesamtergebnis klingt ausgeglichener.

Off, On Schaltet den Compressor ein bzw. aus.

THRESHOLD -48-0 dB Bestimmt den Pegel, der als Threshold (Schwellwert) verwendet wird, ab dem
der Compressor angewendet wird. Bestimmt den Wert, ab dem die Lautstarke
durch den Compressor reduziert wird.

RATIO 1,00:1- Inf:1 Bestimmt die Ratio, bei der der Klangpegel verringert wird, wenn der
Threshold-Wert tberschritten wird.

Beispiel: Wenn Sie ,RATIO" auf ,2.00:1" stellen, werden die Klangpegel, die den
Threshold-Wert Giberschreiten, um 1/2 reduziert.

ATTACK 0-100 ms Bestimmt den Zeitraum, bis der Compressor angewendet wird.

* Die Zeitangabe ist nur ein Richtwert. Die Funktionalitat ist auch abhangig
von der Lautstdrke.

RELEASE 50-5000 ms Bestimmt den Zeitraum, bis der Compressor nicht mehr angewendet wird.

* Die Zeitangabe ist nur ein Richtwert. Die Funktionalitdt ist auch abhangig
von der Lautstarke.

POST GAIN +0-+30dB Bestimmt die Ausgabe-Lautstadrke nach Durchlaufen des Compressor.
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Menii Wert Beschreibung
EQ 10-Band-Equalizer, welcher die Einstellung der Lautstarke fir individuelle Frequenzbénder erméglicht.
Off, On Schaltet den Equalizer ein bzw. aus.
DETAIL Off, On Bei ,On” kdnnen Sie zusatzlich die Mittelfrequenz und den ,Q"-Wert (die
Bandbreite der Frequenz) einstellen.
Gain (senkrechte Regler) -12-+12 Bestimmen die Anhebung bzw. Absenkung der einzelnen Frequenzbander.
Frequency Band 1 20-400 Hz Bestimmen die Anhebung bzw. Absenkung der Mittelfrequenz der einzelnen
(waagrechte S LA 20-470 Hz Frequenzbander.
Regler) * Diese Einstellung ist verfiigbar, wenn der ,DETAIL"-Schalter aktiviert ist.
Band 5-7 315 Hz-3,3 kHz
Band 8, 9 3,0-20,0 kHz
Band 10 800 Hz-20,0 kHz
Q 0,3-16,0 Bestimmt die Bandbreite fiir die Anhebung bzw. Absenkung der einzelnen

Frequenzbander.

* Diese Einstellung ist verfligbar, wenn der ,DETAIL"-Schalter aktiviert ist.
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Verarbeiten des Mikrofonsignals (Voice-Transformer)

Sie kdnnen dem Mikrofonsignal Effekte hinzufligen (Voice-Changer und Reverb).

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,VOICE TRANSFORMER”-Reiter und stellen Sie die Parameter in den entsprechenden
Meniis ein.

BRIDGE CAST ONE

HOME
Qe MICSETUP

9+ MIC CLEANUP

Q,,. VOICE
7" TRANSFORMER

) GAME (USB)

[E cHar

<)) outPuT

VOICE TRANSFORMER .

1. Reverb

2. Maximum Reverb
3. Hi Voice

4. Fat Voice

5. Super Lo Voice

SAVE FILE

INDICATOR COLOR

LOAD FILE

VOICE CHANGER .

PITCH

REVERB .

SIZE

PROFILE
L

%2  SYSTEM

5 BGMCAST

MODE
AVATAR
SING

Voice transformer
Voice changer
Indicator color

Reverb

Voice-Transformer

Menii Wert Beschreibung
VOICE TRANSFORMER Off, On Schaltet den Voice-Transformer ein bzw. aus.
LOCK Off, On Sperrt den Voice-Transformer, sodass er nicht versehentlich ein- bzw.

ausgeschaltet werden kann.

Bei ,On” kann der Voice-Transformer nicht mit dem [VOICE
TRANSFORMER]-Taster am BRIDGE CAST ONE ein- bzw. ausgeschaltet
werden.

Verandern des Audiosignals (Voice-Changer)

Dieser Effekt verandert die Tonhohe und den Klangcharakter des Stimmensignals. Sie kdnnen damit z. B. eine weibliche Stimme in eine méannliche
Stimme verwandeln oder umgekehrt.

Menii Wert Beschreibung

VOICE CHANGER Off, On
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Menii

Wert

Beschreibung

PITCH

-1,00-1,00

Bestimmt die Tonhohe des Sounds.

Bei 0" ist die Original-Tonhohe horbar.

FORMANT

-1,00-1,00

Bestimmt den Formanten des Stimmensignals.

Einstellungen in Richtung negativer (-) Werte erzeugen einen eher
mannlichen Stimmencharakter, Einstellungen in Richtung positiver (+)
Werte erzeugen einen eher weiblichen Stimmencharakter. Bei ,0” ist die
Original-Stimme horbar.

MODE

AVATAR, SING

Bestimmt, ob die Tonhdhe und der Formant immer konvertiert werden
(AVATAR) oder nicht (SING).

Hinzufligen eines Hall-Effekts (Reverb)

Sie konnen dem Stimmensignal einen Reverb-Effekt hinzufligen und damit einen Raumhall-Effekt erzeugen. Dieser Effekt ist z. B. sinnvoll, wenn Sie

eine Ansage hervorheben méchten.

Menii Wert Beschreibung
REVERB Off, On Schaltet den Reverb-Effekt ein bzw. aus.
* Wenn Sie dem Audiosignal einen Reverb-Effekt hinzufiigen

mochten, miissen sowohl der Parameter ,REVERB” als auch ,VOICE
TRANSFORMER” eingeschaltet sein.

SIZE 1-10 Bestimmt die Groe des Raums. Je hoher der Wert, desto gro3er ist der

virtuelle Raum und entsprechend langer der Raumhall-Effekt.
LEVEL 1-10 Bestimmt die Starke des Reverb-Effekts.

Sie konnen bis zu flinf Voice-Transformer-Einstellungen (Voice-Changer, Reverb) als Presets speichern und direkt aufrufen.

» Sichern der Voice-Transformer-Einstellungen als Preset (S. 57)

Sie kdnnen zudem die Voice-Transformer-Presets als eine Datei speichern.

» Exportieren der Preset-Datei flr Voice-Transformer (S. 60)
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Einstellen der LED-Farbe des [VOICE TRANSFORMER]-Tasters

Sie konnen die LED-Farbe des [VOICE TRANSFORMER]-Tasters am BRIDGE CAST ONE einstellen.

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,VOICE TRANSFORMER"-Reiter und stellen Sie den Parameter ,,INDICATOR COLOR"
ein.

BRIDGE CAST ONE

1. Reverb

VOICE TRANSFORMER () LocK INDICATOR COLOR
HOME

2. Maximum Reverb

)
o MIC SETUP 3. Hi Voice
4. Fat Voice
C CLEANUP 5. Super Lo Voice

Q,,. VOICE
7" TRANSFORMER
WRITE
) GAME (USB)
SAVE FILE LOAD FILE

CHAT

VOICE CHANGER REVERB

QUTPUT . .
PITCH SIZE

PROFILE

SYSTEM FORMANT

BGM CAST

MODE
AVATAR
SING

Menii Wert Beschreibung

INDICATOR COLOR 0-192 Die Farbe und der Farbwert des Tasters dandern sich, wenn Sie den
Farbregler einstellen.

INDICATOR COLOR

Farbregler Farbwert
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Sichern der Voice-Transformer-Einstellungen als Preset

Die aktuellen Einstellungen fiir Voice-Transformer (Voice-Changer, Reverb) und INDICATOR COLOR konnen als Preset gespeichert werden, um sie

bei Bedarf zu verwenden.
Sie kénnen bis zu funf Presets speichern.

* In der Werksvoreinstellung sind bereits anderbare Presets bereitgestellt.

Speichern von Einstellungen als Preset

* Die ON/OFF-Einstellungen fiir VOICE TRANSFORMER und LOCK werden nicht gespeichert.

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,VOICE TRANSFORMER"-Reiter und dann auf den [WRITE]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

VOICE TRANSFORMER .

HOME
1. Reverb
2. Maximum Reverb

9
$y  MIC SETUP T
4, _Fat Voice
C CLEANUP r Lo Voice

0., VOICE
i TRANSFORMER
WRITE RESET

(A3 GAME(USB)
SAVE FILE LOAD FILE

[E cHar

(I])) T VOICE CHANGER .

PITCH

PROFILE
% SYSTEM FORMANT

) BGMCAST

INDICATOR COLOR

REVERB .

SIZE

e Geben Sie den Preset-Namen ein und klicken Sie bei ,,WRITE TO” auf die Ziel-Speichernummer.

Ein Preset-Name kann bis zu 18 alphanumerische Einzelbyte-Zeichen oder Symbole enthalten.

WRITE TO

CANCEL

9 Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Damit werden die aktuellen Effekt-Einstellungen tberschrieben.
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Sie kdnnen den Preset-Namen nachtréglich wie folgt verdndern.

Klicken Sie aufn neben dem Preset-Namen, geben Sie den Namen im Rename-Fenster ein und klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Abrufen eines Preset

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,VOICE TRANSFORMER"-Reiter und dann auf das Preset, das Sie abrufen mochten.

BRIDGE CAST ONE .
RANSFORMER () INDICATOR COLOR

HOME
1. Reverb .

2. Maximum Reverb

g,
4 MIC SETUP e
4. Fat Voice
C CLEANUP 5. Super Lo Voice

©.,, VOICE
7= TRANSFORMER
WRITE RESET

GAME (USB)
SAVE FILE LOAD FILE

CHAT

VOICE CHANGER . REVERB .

OUTPUT
PITCH SIZE
PROFILE

SYSTEM FORMANT

BGM CAST

MODE
AVATAR
SING

Damit werden die Effekt-Einstellungen abgerufen.

Wenn Sie die Einstellungen eines Preset verdndern, wird der Preset-Name nicht mehr weif3, sondern gelb angezeigt.

Initialisieren eines Preset

Sie kdnnen die Einstellungen eines Preset initialisieren und die Einstellungen der Presets 1-5 auf deren Voreinstellungen zurticksetzen.
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o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,VOICE TRANSFORMER"-Reiter und dann auf den [RESET]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

HOME

@, MIC SETUP
‘CCLEANUP
9, VOICE

i TRANSFORMER

) GAME(UsB)

[E cHar

) outPuT

PROFILE

@  SYSTEM

) BGMCAST

VOICE TRANSFORMER .

1. Reverb

2. Maximum Reverb
3. Hi Voice

4. Fat Voice

5. Super Lo Voice

WRITE

SAVE FILE

VOICE CHANGER .

PITCH

FORMANT

MODE
AVATAR
SING

Eine Bestatigungsabfrage erscheint.

INDICATOR COLOR

RESET

LOAD FILE

Reset VOICE TRANSFORMER parameters.
Are you sure?

Cancel

o Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Initialisieren der Daten erscheint eine Bestatigungsmeldung.

REVERB .

SIZE

o All VOICE TRAMSFORMER parameters have been initialized.

e Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieB3en.
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Exportieren der Preset-Datei flir Voice-Transformer

Sie kdnnen die Effekt-Presets (1-5) als eine Datei (.brdgcEfx) auf dem Computer speichern. Verwenden Sie die BRIDGE CAST app, um die
gespeicherte Datei in das Gerat zu UGbertragen.

Exportieren einer Preset-Datei
o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,VOICE TRANSFORMER"-Reiter und dann auf den [SAVE FILE]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

VOICE TRANSFORMER . INDICATOR COLOR

1. Reverb .

2. Maximum Reverb

9,
% MIC SETUP 3. Hi Vioice
4. Fat Voice
C CLEANUP 5. Super Lo Voice
©,,. VOICE
=7 TRANSFORMER

) GAME (USB)

HOME

RESET

LOAD FILE

CHAT
VOICE CHANGER REVERB ]
OUTPUT

PITCH SIZE
PROFILE

SYSTEM FORMANT

BGM CAST

MODE
AVATAR
SING
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e Benennen Sie die Datei in der Save-Dialogbox, wahlen Sie die Ziel-Speichernummer aus und klicken Sie auf den [Save]-

Taster.
® save e
€ >~ 1 @ > Desktop w [ Search Desktop yl
Organize « Mew folder = - Q
MName Date modified Type Size
M Desktop » File folder
i Dewnlaads » File folder
File fold
— Documents » e tolder
File folder
P9 Pictures »
File folder
o Music »
File folder
i3 Videos »
File folder
File folder
> e
File folder
> [ This PC
B Cilm Fald me

File name: | Untitled.brdgcEfx

Save as type:  VOICE TRANSFORMER files(*.brdgcEfx)

~ Hide Folders

Save Cancel

So wird die Datei (.brdgcEfx) gespeichert.

Laden einer Preset-Datei

Gehen Sie wie folgt vor, um die gespeicherten Einstellungen der Effekt-Presets (1-5) wieder in dieses Gerdt zuriickzutibertragen.
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o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,VOICE TRANSFORMER"-Reiter und dann auf den [LOAD FILE]-Taster.
BRIDGE CAST ONE

VOICE TRANSFORMER . INDICATOR COLOR

1. Reverb .
0 (EEEE 2. Maximum Reverb
= 3. Hi Voice

4. Fat Voice
C CLEANUP 5. Super Lo Voice

VOICE
TRANSFORMER
WRITE RESET
) GAME (USB)
SAVE FILE LOAD FILE
& cHar

VOICE CHANGER . REVERB .

HOME

<)) ouTPuT
PITCH SIZE

PROFILE
®

%¢ SYSTEM FORMANT

[ BGMCAST

MODE
AVATAR
SING
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e Waéhlen Sie in der LOAD FILE-Dialogbox die gewiinschte Datei (.brdgcEfx) aus und klicken Sie auf den [Open]-Taster.

@ LOADFILE X
£ > ~ ‘| HEM > Desktop v (] Search Desktop el
Organize + Mew folder =~ O 0

J Downloads » MName Date modified Type Size
» Shortcut 2 KB
=] Documents » =
» Shortcut 2KB
B Pictures »
» Shortcut 2 KB
@ Music »
» Shortcut 2KB
i3 videos »
» Shortcut 2 KB
» Shortcut 2KB
7 e
» Shortcut 2KB
> [ This PC
» Shortcut 2KB
P -
» Shortcut 2 KB
> ﬁ Metwork
D VOICE_TRAMNSFORMER-01.brdgcEfx BRDGCEFX File S5KB
a ortcut 2
¥ sh 2 KB
File name: | VOICE_TRANSFORMER-01.brdgcEfx v| VOICE TRAMSFORMER files(*.br -~

Eine Bestatigungsabfrage erscheint.

@ LOAD FILE Py

Crverwrite VOICE TRANSFORMER MEMORIES.
Are you sure?

Cancel

e Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Laden der Effekt-Preset-Einstellungen erscheint eine Meldung.

@ success x

o All setting data have been updated.

oK

O Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieBen.
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l Einstellen des Game-Sounds

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie der Game-Sound (Eingangsquelle: GAME (SPEAKER) ™), der als Eingangssignal tiber den USB-Anschluss
Uibertragen wird, verandert wird.

*1: Der Equalizer wirkt nur auf den Game-Sound, der an den PERSONAL MIX-Bus geleitet wird.

Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,GAME“-Reiter und stellen Sie die entsprechenden Parameter ein.
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Der Status des [GAME EFFECTS]-Schalters (USB oder AUX) am BRIDGE CAST ONE wird in Klammern angezeigt.

BRIDGE CAST ONE

HOME
Qs MiC SETUP

;4 MIC CLEANUP

it {h
GAME ( USB )

[E cHar

<) output

PROFILE ‘
G2 SYSTEM

JJ BGMCAsT

Game effects

Limiter

GAME EFFECTS .

1. APX

2.VLRT

3. CoD

4. RPG General

5. MUSIC / MOVIE
LIBRARY

WRITE

SAVE FILE

LIMITER .

LEVEL

RELEASE

@ oeTa

+2

INDICATOR COLOR

VIRTUAL SURROUND .

OUTPUT TYPE
PHONES
SPEAKERS
PHONES MUTE SYNC

RESET

LOAD FILE

LISTENING ANGLE

1.2 kHz 4.0kHz 8.0 kHz

10.0 kHz
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9 Equalizer

o Indicator color

6 Virtual surround
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Verwenden der Game-Effects

Sie kénnen Game-Effects (Virtual Surround, Equalizer, Limiter) fiir den Sound lhres Spiels verwenden.

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,GAME”-Reiter, um die Game-Effects zu konfigurieren.
BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS . INDIC.

LIBRARY

WRITE RESET

S|

SAVE FILE LOAD FILE

<)) ouTeut

LIMITER .

LEVEL

RELEASE

Menii Wert Beschreibung

GAME EFFECTS Off, On Schaltet den Game-Effect ein bzw. aus.

Sie kénnen bis zu fiinf Game-Effect-Einstellungen (Virtual Surround, Equalizer, Limiter) als Presets speichern und direkt aufrufen.

» Speichern der Game-Effect-Einstellungen als Preset (S. 75)

Sie kdnnen zudem die Game-Effect-Presets als eine Datei speichern.

» Exportieren einer Game-Effect-Preset-Datei (S. 79)
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Abhoren des Game-Audiosignals in Virtual Surround

Die speziell entwickelte 3D Akustik-Technologie von Roland ermdglicht bei Verwendung eines Kopfhorers das Abhoren des tiber den USB-
Anschluss (Eingangsquelle: GAME (SPEAKER)) eingehenden Audiosignals mit 5.1/7.1 Virtual Surround-Technik.

Diese erzeugt ein besonderes raumliches Klangerlebnis, das weit Uiber die herkdommliche Stereotechnik hinausgeht, auch mit Kopfhorern.

» Ausgabe des Audiosignals eines Windows-PC im 5.1/7.1-Format (S. 70)

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,GAME"-Reiter, um den Virtual Surround-Sound zu konfigurieren.

BRIDGE CAST ONE

() HomE

Qey  MiC SETUP

LIMITER

LEVEL

LIERARY

WRITE

SAVE FILE

RELEASE

LOAD FILE

Menii

Wert

Beschreibung

VIRTUAL SURROUND

Off, On

Schaltet Virtual Surround ein bzw. aus.

OUTPUT TYPE

PHONES

Gibt das Audiosignal in Virtual Surround fir die Wiedergabe tGber
Kopfhorer aus.

SPEAKERS

Gibt das Audiosignal in Virtual Surround fiir die Wiedergabe tiber
Lautsprecher aus.

PHONES MUTE SYNC

Wenn PHONES im OUTPUT-Bereich nicht stummgeschaltet sind, wird
,PHONES” als OUTPUT TYPE ausgewahlt. Wenn PHONES im OUTPUT-
Bereich stummgeschaltet sind, wird ,SPEAKERS" als OUTPUT TYPE
ausgewahlt.

» BRIDGE CAST app: ,HOME"-Reiter - ,OUTPUT-Bereich (S. 42)"

FRONT ANGLE

1-89°

Zur Einstellung des Winkels der vorderen Lautsprecher.

Der Wert ,1° entspricht der Position der Lautsprecher direkt vor der
abhorenden Person, der Wert ,89" entspricht der Position der
Lautsprecher seitlich der abhérenden Person.

SURROUND ANGLE

91-179°

Zur Einstellung des Winkels der Surround-Lautsprecher.

Der Wert ,91" entspricht der Position der Lautsprecher seitlich der
abhorenden Person, der Wert 179" entspricht der Position der
Lautsprecher direkt hinter der abhdrenden Person.
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Menii Wert Beschreibung

SURROUND BACK ANGLE 91-179° Zur Einstellung des Winkels der hinteren Surround-Lautsprecher.

Der Wert ,91” entspricht der Position der Lautsprecher seitlich der
abhorenden Person, der Wert ,179” entspricht der Position der
Lautsprecher direkt hinter der abhorenden Person.

LISTENING ANGLE 12-78° Stellen Sie diesen Wert entsprechend der tatsachlichen Aufstellung der
Lautsprecher und der Position, von der aus Sie sie horen, ein.

* Diese Option ist aktiviert, wenn OUTPUT TYPE ,SPEAKER" ist.

Wenn das Audiosignal Giber den USB-Anschluss eingeht, leuchtet der Lautsprecher, der das Audiosignal ausgibt, blau.

FRONT ANGLE

SURROUND ANGLE

SURROUMND BACK ANGLE

Sie kénnen bis zu fiinf Game-Effect-Einstellungen (Virtual Surround, Equalizer, Limiter) als Presets speichern und direkt aufrufen.

» Speichern der Game-Effect-Einstellungen als Preset (S. 75)

Sie konnen zudem die Game-Effect-Presets als eine Datei sichern.

» Exportieren einer Game-Effect-Preset-Datei (S. 79)
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Ausgabe des Audiosignals eines Windows-PCim 5.1/7.1-Format

Um das von einem Windows-Computer erzeugte Audiosignal am BRIDGE CAST ONE in Virtual Surround abhoren zu kénnen, muss der Windows-
Computer ein 5.1-/7.1-Audiosignal tibertragen.

* Stellen Sie den USB-Verbindungsschalter auf ,PC” und installieren Sie den entsprechenden Treiber.

Uber die Start-Taste — ,Settings” - ,System” » ,Sound” auswéhlen.

Windows 11:
Wabhlen Sie ,More sound settings”.

Windows 10:
Wahlen Sie ,,Sound Control Panel”.

e Wahlen Sie im , Playback”-Reiter ,,Speakers (BRIDGE CAST ONE)” und klicken Sie auf den [Configure]-Taster.

Speakers
BRIDGE CAST OME
Default Device

Der Setup-Bildschirm erscheint.

Wahlen Sie fiir die Audio-Kanéle entweder ,,5.1 Surround” oder ,7.1 Surround”.
Wahlen Sie alle ,,Optional speaker”-Einstellungen aus.

Wabhlen Sie alle ,Full-range speaker”-Einstellungen aus.

0000

Driicken Sie den [Done]-Taster.
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Verandern des Game-Sounds mit den Equalizer

Sie kénnen mithilfe des Equalizer den Klangcharakter des Game-Sounds verandern (Eingangsquelle: GAME (SPEAKER)). Damit kénnen Sie nach
Bedarf einzelne Frequenzen verstarken bzw. abschwdchen.

Beispiel: Sie konnen wahrend eines FPS Game den Sound von Wind- oder Umgebungsgerauschen unterdriicken bzw. Effekt-Sounds, wie z. B.
Fuf3schritte oder Schusse, deutlicher hérbar machen.

o Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,GAME”-Reiter und stellen Sie den Equalizer ein.

BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS . INDICATOR COLOR

1. APX ® — —

HOME

2 VLRT
3. CoD

4. RPG General VIRTUAL SURROUND .
&,y MIC CLEANUP 5. MUSIC / MOVIE

OUTPUT TYPE
o PHONES
RANSFORMER SPEAKERS

LIBRARY PHONES MUTE SYNC

@y MiCSETUP

WRITE RESET

SAVE FILE LOAD FILE
) ouTeut

%/ PROFILE
LIMTER (@

% SYSTEM LEVEL LISTENING ANGLE

JJ BeMCAsST o

RELEASE

@ oeran

+2

100 Hz 940 Hz 1.2kHz 4.0 kHz 8.0kHz 10.0kHz
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Menii Wert Beschreibung

EQ Off, On Schaltet den Equalizer ein bzw. aus, der auf den Game-Sound wirkt (Eingangsquelle:
GAME (SPEAKER)).

DETAIL Off, On Bei ,On” kdnnen Sie zusatzlich die Mittelfrequenz und den ,Q"“-Wert (die Bandbreite der
Frequenz) einstellen.

Gain (senkrechte Regler) -12-+12 Bestimmen die Anhebung bzw. Absenkung der einzelnen Frequenzbander.

Frequency Band 1 20-400 Hz Bestimmen die Anhebung bzw. Absenkung der Mittelfrequenz der einzelnen
Frequenzbander.

(waagrechte Band 2-4 20-470 Hz a

Regler)

* Diese Einstellung ist verfiigbar, wenn der ,DETAIL"-Schalter aktiviert ist.
Band 5-7 315 Hz-3,3 kHz

Band 8,9 3,0-20,0 kHz

Band 10 800 Hz-20,0 kHz

Q 0,3-16,0 Bestimmt die Bandbreite fiir die Anhebung bzw. Absenkung der einzelnen
Frequenzbander.

* Diese Einstellung ist verfiigbar, wenn der ,DETAIL"-Schalter aktiviert ist.

Sie kénnen bis zu fiinf Game-Effect-Einstellungen (Virtual Surround, Equalizer, Limiter) als Presets speichern und direkt aufrufen.

» Speichern der Game-Effect-Einstellungen als Preset (S. 75)

Sie kdnnen zudem die Game-Effect-Presets als eine Datei speichern.

» Exportieren einer Game-Effect-Preset-Datei (S. 79)
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Einstellen des Game-Sounds

Verwenden des Limiter, um die Lautstarke eines Spiels zu begrenzen

Sie kénnen den Limiter verwenden, damit die Lautstarke reduziert bleibt, um Gehérschaden durch plotzliche laute Gerausche zu vermeiden.

Damit sind beispielsweise Schiisse in einem Ego-Shooter-Spiel nicht lauter als n6tig.

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,GAME“-Reiter, um den Limiter zu konfigurieren.
BRIDGE CAST ONE
GAME EFFECTS

VIRTUAL SURROUND .
OUTPUT TYPE
LIERARY UTE SYNC

WRITE RESET

SAVE FILE LOAD FILE
UTPUT

PROFILE

LIMITER .

LEVEL

RELEASE

Menii Wert Beschreibung

LIMITER Off, On Schaltet den Limiter ein bzw. aus.

LEVEL 0-25 Bestimmt den Lautstarkebegrenzungseffekt.
Hohere Werte begrenzen die Lautstarke starker.

RELEASE 10-5000 ms

Bestimmt den Zeitraum, bis der Limiter-Effekt nicht mehr angewendet
wird.

* Die Zeitangabe ist nur ein Richtwert. Die Funktionalitat ist auch
abhangig von der Lautstarke.

Sie kénnen bis zu fiinf Game-Effect-Einstellungen (Virtual Surround, Equalizer, Limiter) als Presets speichern und direkt aufrufen.

» Speichern der Game-Effect-Einstellungen als Preset (S. 75)

Sie kénnen zudem die Game-Effect-Presets als eine Datei speichern.

» Exportieren einer Game-Effect-Preset-Datei (S. 79)

73



Einstellen des Game-Sounds

Einstellen der LED-Farbe des [GAME EFFECTS]-Tasters

Sie konnen die LED-Farbe des [GAME EFFECTS]-Tasters am BRIDGE CAST ONE einstellen.

o Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,GAME“-Reiter und stellen Sie die Anzeigefarbe ein.

BRIDGE CAST ONE

() HomE
&y Mic SETUP

EANUP
OUTPUT

LIBRARY
WRITE RESET

SAVE FILE LOAD FILE

LIMITER .

LEVEL LISTENING

7
RELEASE

Menii Wert Beschreibung

INDICATOR COLOR 0-192 Die Farbe und der Farbwert des Tasters dndern sich, wenn Sie den
Farbregler einstellen.

INDICATOR COLOR

Farbregler Farbwert
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Einstellen des Game-Sounds

Speichern der Game-Effect-Einstellungen als Preset

Sie kénnen die Einstellungen (Virtual Surround, Equalizer, Limiter) fiir den aktuellen Game-Effect und die Einstellung der Anzeigefarbe als Preset
speichern und direkt aufrufen.

Sie kénnen bis zu funf Presets speichern.

* In der Werksvoreinstellung sind bereits anderbare Presets bereitgestellt.

Speichern von Einstellungen als Preset

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,GAME"-Reiter und dann auf den [WRITE]-Taster.
BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS

VIRTUAL SURROUND

OUTPUT TYPE

. LIERARY
WRITE RESET

SAVE FILE LOAD FILE

LIMITER .

LEVEL

RELEASE

o Geben Sie den Preset-Namen ein und klicken Sie bei , WRITE TO” auf die Ziel-Speichernummer.

Ein Preset-Name kann bis zu 18 alphanumerische Einzelbyte-Zeichen oder Symbole enthalten.

RPG General

WRITE TO

CANCEL

© Kiicken Sie auf den [OK]-Taster.

Damit werden die aktuellen Game-Effect-Einstellungen iberschrieben.
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Einstellen des Game-Sounds

Sie kdnnen den Preset-Namen nachtréglich wie folgt verdndern.

Klicken Sie aufn neben dem Preset-Namen, geben Sie den Namen im Rename-Fenster ein und klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Abrufen eines Preset

o Klicken Sie im Menu-Display auf den ,GAME"-Reiter und danach auf das Preset, das Sie abrufen moéchten.

BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS

LIERARY

WRITE RESET

SAVE FILE LOAD FILE

JUTPUT

PROFILE

LIMITER

LEVEL

RELEASE

Damit werden die Game-Effect-Einstellungen abgerufen.

Wenn Sie die Einstellungen eines Preset verandern, wird der Preset-Name nicht mehr weil3, sondern gelb angezeigt.

Initialisieren eines Preset

Sie kdnnen die Einstellungen eines Preset initialisieren und die Einstellungen der Presets 1-5 auf deren Voreinstellungen zurticksetzen.
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Einstellen des Game-Sounds

° Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,GAME"-Reiter und dann auf den [RESET]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS

LEANUP

LIERARY

gl

SAVE FILE LOAD FILE

LIMITER .

LEVEL

RELEASE

Eine Bestatigungsabfrage erscheint.

Reset GAME parameters.
Are you sure?

8] 4 Cancel

9 Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Initialisieren der Daten erscheint eine Bestatigungsmeldung.

o All GAME parameters have been initialized.

oK

9 Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieBen.

INDIC,

VIRTUAL SURROUND

OUTPUT TYPE
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Einstellen des Game-Sounds

Sie konnen die Game-Effect-Presets als eine Datei sichern.

» Exportieren einer Game-Effect-Preset-Datei (S. 79)
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Einstellen des Game-Sounds

Exportieren einer Game-Effect-Preset-Datei

Sie kdnnen die Game-Effect-Presets (1-5) als eine Datei (.brdgcEQ) auf dem Computer speichern. Verwenden Sie die BRIDGE CAST app, um die
gespeicherte Datei in das Gerét zu ibertragen.

Exportieren einer Preset-Datei

a Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,GAME"-Reiter und dann auf den [SAVE FILE]-Taster.
BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS .

Qe MiC SETUP

LIERARY
WRITE RESET

LOAD FILE

LIMITER .

LEVEL

LISTENING ANGLE

RELEASE
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Einstellen des Game-Sounds

9 Benennen Sie die Datei in der Save-Dialogbox, wéahlen Sie die Ziel-Speichernummer aus und klicken Sie auf den [Save]-

Taster.

O Save %
€ > ~ “~ | @M > Desktop v &) Search Desktop -
Organize + MNew folder = w (7]

~
i Downloads » Name Date modified Type Size
—| Documents » L2 File folder
P9 Pictures » File folder
) Music » File folder
u Videos » File folder
File folder
5 File folder
&
> [l This PC File folder
15
File folder
PR
File folder
> Sl Network
File folder
File folder
File folder
File name: | Untitled.brdgcEQ -
Save as type: GAME EFFECTS files(*.brdgcEQ) ~
» Hide Folders Cancel

So wird die Datei gespeichert (.brdgcEQ).

Laden einer Preset-Datei
Nachfolgend finden Sie die Schritte zur Wiederanwendung der gespeicherten Effekt-Presets (1-5).
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Einstellen des Game-Sounds

Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,GAME"-Reiter und dann auf den [LOAD FILE]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS

4. RPG Gener .. VIRTUAL SURROUND
LEANUP h f
OUTPUT TYPE
PHONES

LIERARY

WRITE
SAVEFILE FRONT ANGLE
SURROUND ANGLE .

SURROUND B!

LIMITER .

LEVEL LISTENING ANGLE

RELEASE
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Einstellen des Game-Sounds

9 Wahlen Sie in der LOAD FILE-Dialogbox die gewiinschte Datei (.brdgcEQ) aus und klicken Sie dann auf den [Open]-Taster.

@ LOAD FILE X
€ > v @M > Desktop v &) Search Desktop o
Organize « Mew folder = - ] o

y B3 MName Date modified Type Size
* File folder
» Shortcut 2KB
& Desktop »
["] GAME-D1.brdgcEQ BRDGCEQ File 10KB
* Downloads »
= Shortcut 2KB
= Documents »
a Shortcut 2KB
P9 Pictures »
a Shortcut 2KB
&) Music »
a Shortcut 2KB
i3 videos »
» Shortcut 2KB
» Shortcut 2KE
LT -]
2 Shortcut 2KB
> [ This PC
B x Shortcut 2KB
5
a Shortcut 2KB
> M Network
F Networ 0 BRDGCEQ File 10KB
¥ Shortcut 2KB
File name: | GAME-01.brdgcEQ v| GAME EFFECTS files(*.brdgcEQ] ~

Eine Bestatigungsabfrage erscheint.

@ LoAD FILE *

Cnerwrite GAME EFFECTS MEMORIES.
Are you sure?

Cancel

e Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Laden der Game-Effect-Preset-Einstellungen erscheint eine Bestatigungsmeldung.

@ success w

o All zetting data have been updated.

o Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieB8en.
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Einstellen des Game-Sounds

rwenden der Einstellungen in der Game-Effect-Bibliothek als Presets

Die in der Game-Effect-Bibliothek gespeicherten Game-Effect-Einstellungen kénnen als Presets verwendet werden.

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,GAME"-Reiter und dann auf den [LIBRARY]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

GAME EFFECTS . INDIC.
1. APX - -—
VLR 5
VIR
OUTPUT
PHOM

SPEAKE
PHO

WRITE

SAVE FILE LOAD FILE FRONT ANGLE

LIMITER .

LEVEL LISTEMING ANGLE

RELEASE

o Klicken Sie in ,GAME EFFECTS LIBRARY” auf die Einstellung, die Sie als Preset verwenden mochten.

GAME EFFECTS LIBRARY WRITE PRESET

4RK 1. APX

APX 2. VLRT

coD 3.COoD

CS2 4. RPG General
DT2 5. MUSIC / MOVIE
DbyDL

EFT

ERing

FF

FPS General
FRTNT

GTA
Leole
MineC

owz2

CANCEL

e Klicken Sie in ,,WRITE PRESET” auf das Preset, das Sie beschreiben mochten.
o Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

83



l Verbessern der Verstandlichkeit des Voice Chat-Sounds

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie der Voice Chat-Sound (Eingangsquelle: CHAT), der als Eingangssignal liber den USB-Anschluss tibertragen
wird, verandert wird.

Sie konnen die Lautstarke-Unterschiede zwischen leisen und lauten Signalen ausgleichen bzw. die Lautstérke der Zischlaute verringern.

Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,CHAT”-Reiter und stellen Sie die Parameter in den entsprechenden Meniis ein.
BRIDGE CAST ONE

COMPRESSOR ‘ DE-ESSER .

THRESHOLD [ )

MIC SETUP

MIC CLEANUP

VOICE .

Ly
T** TRANSFORMER

ATTACK

[~3) GAME (USB
P (usB) P

[E] cHar RELEASE

i) outpuT Lolims

POST GAIN

PROFILE
®

%Z  SYSTEM

JJ BGMCAST

Menii Wert Beschreibung

COMPRESSOR Komprimiert die Lautstarke lauter Signale und macht diese leiser. Damit werden Lautstarke-Unterschiede
zwischen lauten und leisen Pegeln verringert und das Gesamtergebnis klingt ausgeglichener.
Off, On Schaltet den Compressor ein bzw. aus.

THRESHOLD -48-0dB Bestimmt den Pegel, der als Threshold (Schwellwert) verwendet wird, ab

dem der Compressor angewendet wird. Bestimmt den Wert, ab dem die
Lautstarke durch den Compressor reduziert wird.

RATIO 1.00:1- Inf:1 Bestimmt die Ratio, bei der der Klangpegel verringert wird, wenn der
Threshold-Wert tiberschritten wird.

Beispiel: Wenn Sie ,RATIO" auf ,2.00:1" stellen, werden die Klangpegel, die
den Threshold-Wert Giberschreiten, um 1/2 reduziert.

ATTACK 0-100 ms Bestimmt den Zeitraum, bis der Compressor angewendet wird.

* Die Zeitangabe ist nur ein Richtwert. Die Funktionalitat ist auch
abhangig von der Lautstarke.

RELEASE 50-5000 ms Bestimmt den Zeitraum, bis der Compressor nicht mehr angewendet wird.

* Die Zeitangabe ist nur ein Richtwert. Die Funktionalitat ist auch
abhéangig von der Lautstarke.

POST GAIN +0-+30dB Bestimmt die Ausgabe-Lautstadrke nach Durchlaufen des Compressor.
DE-ESSER Verringert den Pegel der Zischlaute (z. B. Worte, die mit ,s” oder ,z" beginnen).

Off, On Schaltet den De-Esser ein bzw. aus.
Level 1-10 Bestimmt die Intensitat des De-Esser-Effekts.
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l Verandern der Einstellungen fiir die Audio-Ausgangssignale

In diesem Abschnitt wird erklart, wie Sie die Verzogerungszeit des Audio-Ausgangssignals einstellen und das Signal verandern, das tber die LINE
OUT-Buchse und den USB-Anschluss ausgegeben wird.

Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,OUTPUT”-Reiter und stellen Sie die Parameter in den entsprechenden Meniis ein.

BRIDGE CAST ONE

DELAY . USB OUT MODE (CONSOLE)
HOME
L 100.0ms mic

STREAM MIX
@y MICSETUP

©;+ MIC CLEANUP LINE OUT MODE
SUB MIX MODE

9., VOICE i
"' TRANSFORMER STREAM MIX PERSONAL
PHONES SYNC MIC (DRY)

() GAME (USB) LS

[Z] cHar

PROFILE

%2 SYSTEM

§J BGMCAST

Menii Wert Beschreibung

DELAY Off, On Schaltet den Delay-Effekt ein bzw. aus. Bei ,On” wird das Audiosignal mit der
eingegebenen Zeit verzogert.

* Der Delay-Effekt wirkt auf das Audiosginal des STREAM MIX-Bus, das tiber den USB-
Anschluss ausgegeben wird.

Abgleichen des Timing-Versatzes von Video- und Audiosignal

Wenn Sie Spiele auf lhrem Computer streamen, kann es vorkommen, dass die Bild- und
Tonsignale (Audiosignale, die Gber das BRIDGE CAST ONE an den Computer geleitet
werden) nicht synchron sind. Sie kdnnen in diesem Fall die Ausgabe des Audiosignals
verzogern, sodass das Video- und Audiosignal wieder korrekt tibereinander liegen.

0,0-1000,0 ms Bestimmt die Verzogerungszeit (Latenz des Audiosignals).
LINE OUT MODE Bestimmt, welches Audiosignal Uiber die LINE OUT-Buchse ausgegeben wird.

MIC Mikrofonsignal (wird nicht durch einen Bus geleitet)

STREAM MIX STREAM MIX-Bus-Audiosignal

PHONES SYNC Das gleiche Audiosignal, das auch Uber die Kopfhorer ausgegeben wird.
USB OUT MODE Wenn der USB-Verbindungsschalter auf ,CONSOLE" gestellt ist, wird mit diesem Parameter bestimmt, welches
(CONSOLE) Audiosignal Giber den USB-Anschluss ausgegeben wird.

MIC Mikrofonsignal (wird nicht durch einen Bus geleitet)

STREAM MIX STREAM MIX-Bus-Audiosignal
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Verandern der Einstellungen fiir die Audio-Ausgangssignale

Menii

Wert

Beschreibung

SUB MIX MODE

Wenn der USB-Verbindungsschalter auf ,PC” gestellt ist, wird mit diesem Parameter bestimmt, welches Audiosignal
iber den USB-Anschluss ausgegeben wird.

PERSONAL Das PERSONAL MIX-Bus-Audiosignal wird ausgegeben.

MIC (DRY) Das Mikrofonsignal wird ausgegeben, bevor es durch den MIC CLEANUP-Bereich und den
Voice-Transformer geleitet wird.

AUX Das Uber die AUX-Buchse eingehende Audiosignal wird ausgegeben.
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I Erstellen eines Profils

Profile

Mithilfe der Profil-Funktion kdnnen eigene Einstellungen gespeichert werden.

Durch Umschalten des Profils konnen Sie die Einstellungen im Gerat schnell umschalten und der aktuellen Situation anpassen.

Sie kénnen bis zu funf Profile erstellen.

Preset-Profile

BRIDGE CAST ONE

Profil VOICE TRANSFORMER GAME EFFECTS DIAL MODE Beschreibung

Streaming OFF OFF SEPARATE Einstellungen fir Streaming-
Inhalte

FPS OFF VIRTUAL SURROUND BALANCE Fiir Ego-Shooter-Spiele

LIMITER
EQ (APX)
Avatar VOICE CHANGER OFF SEPARATE Zum Verandern von Stimmen
LOCK beim Voice Chat

Fiir VTubers

RPG OFF VIRTUAL SURROUND SEPARATE Fir Rollenspiele

Music/Movie Reverb EQ (MUSIC) SEPARATE Zum Anhoren/Ansehen von
Musik und Filmen

MUTE/ASSIGN-Tastereinstellungen fiir Preset-Profile

Profil [MIC] [CHATI] [GAME]

Streaming CH MUTE ALL CH MUTE ALL CH MUTE ALL

FPS CH MUTE ALL CH MUTE ALL CH LEVEL RESET

Avatar CH MUTE ALL SFX BEEP REVERB

RPG CH MUTE ALL PHONES/LINE OUT CH MUTE ALL

Music/Movie CH MUTE ALL PHONES/LINE OUT HOTKEY (SPACE)

Inhalte, die in einem Profil gespeichert werden

Die Profile beinhalten die Einstellungen, die im ,PROFILE"-Bereich angezeigt sind (siehe Abbildung unten).

* Die Voice-Transformer- und Game-Effect-Preset-Namen werden nicht gespeichert.
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Erstellen eines Profils

BACKUP
VOICE TRANSFORMER GAME EFFECTS SYSTEM
5 5
) 4 L.,
)3 ) 3 LED BRIGHTNESS
) 2 " ) 2 INDICATOR TYPE
VOICE CHANGER VIRTUAL EL(J)RROUND
REVERB LIMITER
PROFILE
5
]] .
] 3
) 2 ;
]
Temporary (aktuelle Einstellungen)
VOICE TRANSFORMER GAME EFFECTS HOME MIC
— SETUP MIC
nl VOICE CHANGER VIRTUAL SURROUND CLEANUP CHAT
U REVERB EQ OUTPUT
— LIMITER
SFX A SFX B

Drehen Sie den Drehregler, wahrend Sie gleichzeitig die [VOICE TRANSFORMER]- und [GAME EFFECTS]-Taster am BRIDGE CAST ONE driicken, um

zwischen den Profilen (1-5) umzuschalten.

Erstellen eines Profils

o Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen im Gerit vor.
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Erstellen eines Profils

Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,PROFILE“-Reiter und dann auf den [WRITE]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

1. STREAMING
2.FPS

3. AVATAR

4. BGM CAST

MIC SETUP ‘m / MOVIE

O MIC CLEANUP

~ voice WRITE RESET
¢ TRANSFORMER

SAVE FILE LOAD FILE
GAME (USB)

PROFILE

%2 SYSTEM

) BGMCAST

Geben Sie den Profil-Namen ein und klicken Sie bei ,WRITE TO" auf die Ziel-Speichernummer.

Ein Profil-Name kann bis zu 18 alphanumerische Einzelbyte-Zeichen oder Symbole enthalten.

STREAMING

WRITETO

CANCEL

Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Die Profil-Einstellungen werden tiberschrieben.

Sie konnen den Profil-Namen nachtrédglich wie folgt verandern.

Klicken Sie aufn neben dem Profil-Namen, geben Sie den Namen im Rename-Fenster ein und klicken Sie auf den [OK]-Taster.
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Erstellen eines Profils

Umschalten der Profile
Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,PROFILE”-Reiter und danach auf das gewiinschte Profil.

BRIDGE CAST ONE

1. STREAMING

2.FPS
3. AVATAR
4. BGM CAST

MEEEI 5. MUSIC / MOVIE

MIC CLEANUP

VOICE WRITE RESET

“*  TRANSFORMER

SAVE FILE LOAD FILE
GAME (USB)

CHAT

‘UTPUT

%&  SYSTEM

JJ BGMCAST

Die Einstellungen des Gerats werden umgeschaltet.

Wenn Sie die Einstellungen eines Profils verdndern, wird der Profil-Name nicht mehr weif3, sondern gelb angezeigt.

Initialisieren eines Profils

Sie kdnnen die Einstellungen eines Profils initialisieren und die Einstellungen der Profile 1-5 auf deren Voreinstellungen zurticksetzen.
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Erstellen eines Profils

Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,PROFILE“-Reiter und dann auf den [RESET]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

1. STREAMING

HOME 2.FPS
3. AVATAR
4.BGM CAST

AEERUP 5. MUSIC / MOVIE .
s+ MIC CLEANUP
. voucE WRITE RESET
¢ TRANSFORMER

) SAVE FILE LOAD FILE
) GAME (USB)

CHAT

PROFILE

%2 SYSTEM

) BGMCAST

Eine Bestatigungsabfrage erscheint.

Reset PROFILE parameters.
Are you sure?

Cancel

Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Initialisieren der Daten erscheint eine Bestatigungsmeldung.

o All PROFILE parameters have been initialized.

QK

Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieBen.
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Erstellen eines Profils

Sie konnen die Profile (1-5) als eine Datei speichern.

» Exportieren eines Profils (S. 93)
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l Exportieren eines Profils

Sie kdnnen die Profile (1-5) als eine Datei (.brdgcProfile) auf dem Computer speichern.

Verwenden Sie die BRIDGE CAST App, um eine gespeicherte Datei wieder in das Gerat zu Ubertragen.

Exportieren eines Profils

Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,PROFILE“-Reiter und dann auf den [SAVE FILE]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

1. STREAMING
2.FPS

3. AVATAR

4. BGM CAST

5. MUSIC / MOVIE

i+ MIC CLEANUP
_ voice . WRITE RESET
* TRANSFORMER
SAVE FILE LOAD FILE
) GAME (USB)

CHAT

MIC SETUP

PROFILE

%L SYSTEM

) BGMCAST
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Exportieren eines Profils

9 Benennen Sie die Datei in der Save-Dialogbox, wéahlen Sie die Ziel-Speichernummer aus und klicken Sie auf den [Save]-

Taster.

' Save %
3 >~ @M > Deskop ~ &} Search Desktop yal
Organize v New folder = - 9

J Downloads & MNarme a Date modified Type Size
= Documents » = File folder
P Pictures » File falder
o Music » File folder
u Videos » File folder
File folder

> [B File folder

> [l ThisPC File folder
- File folder
? —
> S Network File falder
- File folder
File folder
File folder
File name: | Untitled.brdgcProfile
Save astype:  PROFILE files(*.brdgcProfile)
» Hide Folders Cancel

So wird die Datei (.brdgcProfile) gespeichert.

Laden eines Profils

Gehen Sie wie folgt vor, um die gespeicherten Einstellungen der Profile (1-5) wieder in das Gerat zurtickzulibertragen.
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Exportieren eines Profils

Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,PROFILE“-Reiter und dann auf den [LOAD FILE]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

1. STREAMING
HOME 2.FPS

3. AVATAR

4.BGM CAST

AEERUP 5. MUSIC / MOVIE

MIC CLEANUP

VOICE WRITE

¥ TRANSFORMER
SAVE FILE
GAME (USB)

PROFILE

%2 SYSTEM

) BGMCAST

‘ RESET
LOAD FILE
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Exportieren eines Profils

e Wahlen Sie in der LOAD FILE-Dialogbox die gewiinschte Datei (.brdgcProfile) aus und klicken Sie auf den [Open]-Taster.

@ LoAD FILE by
< > v 7~ (@ > Desktop v &) Search Desktop o
Organize » Mew folder =~ 0O 0

~
» By MName Date modified Type Size
- e .. File folder
L File folder
& Desktop »
a Shortcut 2KB
4 Downloads »
- Shortcut 2KB
— Documents »
a Shortcut 2KB
P9 Pictures »
a Shortcut 2KB
o Music »
a Shortcut 2KB
u Videos »
i Shortcut 2KB
D Profile_Playing.brdgcProfile BRDGCPROFILE File 42 KB
> @
a Shortcut 2KE
> [l This PC
B - Shortcut 2KB
5 -
a Shortcut 2KE
> 3 Network
- o a Shortcut 2KE
& Shortcut 2KB
File name: | Profile_Playing.brdgcProfile v| PROFILE files(*.brdgcProfile)

Eine Bestatigungsabfrage erscheint.

@ LOAD FILE 5

Crverwrite PROFILE settings.
Are you sure?

Cancel

© (Kilicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Laden der Profil-Einstellungen erscheint eine Bestatigungsmeldung.

@ success ®

All setting data have been updated.

oK

o Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlie8en.
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l System-Einstellungen

In diesem Abschnitt werden die systembezogenen Vorgange und Einstellungen am BRIDGE CAST ONE beschrieben.

BRIDGE CAST ONE

LED BRIGHTNESS PHONES GAIN

NORMAL
BOOST 1

MIC SETUP BOOST 2

INDICATOR TYPE
MIC CLEANUP
LEVEL
VOICE METER
TRANSFORMER

GAME (USB) MUTE DISPLAY

OFF

El CHAT ~ BLINK

))) ouTPUT
FIRMWARE VERSION

PROFILE 1.00(29)

£ SYSTEM UPDATE

JJ BGMCAST

BACKUP RESTORE

FACTORY RESET
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System-Einstellungen

Erstellen einer Daten-Sicherheitskopie (Backup) bzw. Zurlickiibertragen der Backup-

Daten in das Gerat

Sie kdnnen die Einstellungen des Gerats als eine Backup-Datei speichern (.brdgcBackup). Sie kdnnen eine Backup-Datei mithilfe der BRIDGE CAST

app wieder in das Gerat zurlickiibertragen.

Inhalte, die gesichert werden

Die nachfolgende Abbildung zeigt, welche Einstellungen in einer Backup-Datei gesichert werden.

* Soundeffekte (die WAV-Daten fiir SFX A und SFX B) werden nicht gesichert.

BACKUP
VOICE TRANSFORMER GAME EFFECTS SYSTEM
2 2
) 3 )3 LED BRIGHTNESS
) 21 ) 21 INDICATOR TYPE
VOICE CHANGER VIRTUAL ELCJ)RROUND
REVERB LIMITER
PROFILE
5
] 4
] 3
] 2

] 1
Temporary (aktuelle Einstellungen) ]

VOICE TRANSFORMER GAME EFFECTS HOME MIC

U SETUP MIC

] VOICE CHANGER VIRTUAL SURROUND CLEANUP CHAT
U REVERB EQ OUTPUT
— LIMITER
SFX A SFX B
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System-Einstellungen

Sichern der Daten (Backup)
Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,SYSTEM“-Reiter und dann auf den [BACKUP]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

LED BRIGHTNESS PHONES GAIN

NORMAL
BOOST 1

MIC SETUP BOOST 2

INDICATOR TYPE
MIC CLEANUP
LEVEL
VOICE METER
TRANSFORMER

GAME (USB) MUTE DISPLAY

BLINK
| oFF

QUTPUT
FIRMWARE VERSION

OFILE
1.00 (29)

G¢  SYSTEM UPDATE

) BGMCAST
‘ BACKUP RESTORE

FACTORY RESET

Benennen Sie die Datei in der Save-Dialogbox, wahlen Sie die Ziel-Speichernummer aus und klicken Sie auf den [Save]-

Taster.
°]
T Gl > Desktop w &, Search ye
Organize + Mew folder = - o
| Gallery Mame f Date modified Type Size
v & File folder
Apps File folder
Attachments File folder
Documents File folder
Famiry File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
& Desktop
File name: | Untitled.brdgcBackup w
Save as type:  BACKUP file(*.brdgcBackup) w
» Hide Folders Cancel

So wird die Datei (.brdgcBackup) gesichert.
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System-Einstellungen

Zurlickiibertragen der Daten (Restore)

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Backup-Datei wieder in das Gerat zurlickzulibertragen. Dadurch werden die bisherigen Inhalte des Gerats
Uberschrieben.

Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,SYSTEM“-Reiter und dann auf den [RESTORE]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

LED BRIGHTNESS PHONES GAIN

NORMAL
BOOST 1
MIC SETUP ———
INDICATOR TYPE
MIC CLEANUP
LEVEL
VOICE METER
T TRANSFORMER

GAME ( USB ) MUTE DISPLAY

BLINK

CHAT | oFF

) ouTPUT

FIRMWARE VERSION

OFILE
1.00 (29)

B¢ SYSTEM UPDATE
5l BeMcAST

FACTORY RESET
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System-Einstellungen

e Wahlen Sie in der LOAD FILE-Dialogbox die gewiinschte Datei (.brdgcBackup) aus und klicken Sie dann auf den [Open]-

Taster.

@ LOADFILE e
€ > v @M > Desktop e @] Search Desktop 02
Organize » Mew folder = - ] o
s B3 MName Date mndifigd Type Size
> & O BRDGCEBACKUP File 65 K8

D BRIDGECAST_OMNE_001.brdgcBackup BRDGCBACKUP File 64 KB
Ml Desktop » » Shortcut 2KB
4 Downloads » 2 Shortcut 2KB
—| Documents » 2 Shortcut 2KB
Pictures » = Shortcut 2KB
i, |
- Shortcut 2KB
@) Music » orked
Shortcut 2 KB
i3 Videos » g -
a Shortcut 2KB
a Shortcut 2KB
> @
a Shortcut 2KB
» [ ThisPC
b Shortcut 2K8
E
- Shortcut 2KB
> 'ﬁ_ MNetwork
File folder
= File folder
File name: | BRIDGECAST_ONE_001.brdgcBackup v | BACKUP file(*brdgcBackup)
Eine Bestatigungsabfrage erscheint.
@ RESTORE X
Update all setting,
Are you sure?

© (Kilicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Zurtickiibertragen der Daten (Restore) der Daten erscheint eine Bestatigungsmeldung.

@ success et

All setting data have been updated.

QK

° Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieBen.
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System-Einstellungen

Wiederherstellen der Werkseinstellungen (Factory Reset)

Sie kdnnen die Einstellungen des Gerats wie folgt auf die Werksvoreinstellungen zuriicksetzen.

Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, werden alle Einstellungen auBBer den Soundeffekten (SFX A, SFX B) auf deren Voreinstellungen zuriickgesetzt.
Erstellen Sie bei Bedarf vor dem Factory Reset-Vorgang eine Sicherheitskopie (Backup) Ihrer aktuellen Einstellungen.

Weitere Einzelheiten zur Datensicherung finden Sie unter ,Erstellen einer Daten-Sicherheitskopie (Backup) bzw. Zuriicktiibertragen der Backup-
Daten in das Gerat (S. 98)".

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,SYSTEM“-Reiter und dann auf den [FACTORY RESET]-Taster.

BRIDGE CAST ONE

LED BRIGHTNESS PHONES GAIN

NORMAL
BOOST 1
MIC SETUP e
INDICATOR TYPE
MIC CLEANUP
LEVEL
VOICE METER
f  TRANSFORMER

A GAME (UsB) MUTE DISPLAY

BLINK
OFF

1) oUTPUT

FIRMWARE VERSION

OFILE
1.00 (29)

%2 SYSTEM UPDATE

5 BGMCAST

BACKUP RESTORE

‘ FACTORY RESET

Eine Bestatigungsabfrage erscheint.

o Return all settings to the factory state

Are you sure?

Cancel

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, klicken Sie auf den [Cancel]-Taster.
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System-Einstellungen

e Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach dem Factory Reset-Vorgang erscheint eine Bestatigungsmeldung.

@ success )4

o All setting data have been initialized.

e Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieBen.
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System-Einstellungen

Andere Einstellungen

In diesem Bereich finden Sie die Einstellungen fiir die Helligkeit der Anzeigen am BRIDGE CAST ONE und das Anzeigeformat der Level Meter.

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,SYSTEM“-Reiter und stellen Sie die Parameter in den entsprechenden Meniis ein.
BRIDGE CAST ONE

LED BRIGHTNESS PHONES GAIN
HOME
NORMAL
Q4 MIC SETUP BoosT
BOOST 2
INDICATOR TYPE
Q.+ MIC CLEANUP
LEVEL
VOICE METER

i TRANSFORMEP‘

) GAME (USB) MUTE DISPLAY
BLINK
OFF

CHAT

1) outPuT

FIRMWARE VERSION

OFILE
1.00(29)

% SYSTEM UPDATE

[ BGMCAST

BACKUP RESTORE

FACTORY RESET

Menii Wert Beschreibung
LED BRIGHTNESS 0-7 Bestimmt die Helligkeit aller Tasten und Anzeigen.
* Auch bei der minimalen Einstellung ,0” erléschen die Anzeigen nicht
vollstandig.
INDICATOR TYPE Legt die Level Meter-Anzeigen fiir die MIC-, CHAT- und GAME-Kanéle fest.
LEVEL Die Lautstdrke wird angezeigt.
METER Fir jeden Kanal werden die Eingangspegel der eingehenden Signale angezeigt.

Zeigt die Lautstarke an, wenn Sie den Regler am Gerat betatigen.

MUTE DISPLAY Wenn die Stummschaltung aktiviert ist, bestimmt dieser Parameter den Modus der MUTE/ASSIGN-Anzeigen.
BLINK Die MUTE/ASSIGN-Anzeigen blinken.
OFF Die MUTE/ASSIGN-Anzeigen erléschen.
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System-Einstellungen

Menii Wert Beschreibung
PHONES GAIN Normal Bei einer der Einstellungen ,Boost 1” oder ,Boost 2” wird die Lautstarke des
Boost 1 Kopfhorersignals verstarkt.
Boost 2 dB
Boost 2
Boost 1
Normal
0 127

* Bevor Sie diesen Wert einstellen, regeln Sie die Lautstarke des Kopfhorers
bzw. Headset auf Minimum.

[UPDATE]-Taste

Aktualisiert das Systemprogramm des BRIDGE CAST ONE. Klicken Sie auf den
[UPDATE]-Taster und folgen Sie den angezeigten Bedienhinweisen.
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Verwendung von Hintergrundmusik und Soundeffekten
aus der Roland Cloud (BGM CAST)

Sie kdnnen mit dem BRIDGE CAST ONE Hintergrundmusik und Soundeffekte verwenden, die in der Roland Cloud verfligbar sind.

BRIDGE CAST ONE

SOUND EFFECT!

HOME

Qs MIC SETUP o GENRE

Break Time

MIC CLEANUP Chatting
C FPS

VOICE P Friday Night
TRANSFORMER Intro

Minimal
GAME (USB)

EXCITING

<)) outPuT

PROFILE

HAPPY / HIPHOP
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Verwendung von Hintergrundmusik und Soundeffekten aus der Roland Cloud (BGM CAST)

Anmelden in der Roland Cloud

Hier erfahren Sie, wie Sie sich in der Roland Cloud anmelden.

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,,BGM CAST"-Reiter.
Die Roland Cloud Anmelde-Dialogbox erscheint.
BRIDGE CAST ONE

BACKGROUND MUSIC SOUND EFFECTS

HOME

HIESEDE MOOD PLAY LIST

Roland Cloud

MIC CLEANUP

Sign In to Roland Cloud

... VOICE Email
i TRANSFORMER

"3 GAME (USB)
Password

CHAT

QUTPUT
Signin to Roland Cloud

PROFILE New to Roland Cloud?

Forget Password?
%2 SYSTEM

CANCEL

(No Song) 00:00 / 00:00

o Melden Sie sich mit lhren Roland-Anmeldedaten an.

Wenn Sie noch kein Roland-Konto besitzen, klicken Sie auf ,Join now".
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Verwendung von Hintergrundmusik und Soundeffekten aus der Roland Cloud (BGM CAST)

Verwendung von Hintergrundmusik

Sie kdnnen mit dem BRIDGE CAST ONE Hintergrundmusik (Songs) verwenden, die in der Roland Cloud verfligbar ist.

Es stehen eine Vielzahl von Musiktiteln zur Verfiigung. Mit MOOD und GENRE kénnen Sie die Auswahl der Titel eingrenzen.

e Die Hintergrundmusik der Roland Cloud wird tiber die App per Streaming abgespielt.

e Die Hintergrundmusik der Roland Cloud wird tber die ,MUSIC“-Eingangsquelle eingespeist. Wenn Sie einen Kanal ausgewahlt haben, dem die
,MUSIC"-Eingangsquelle zugewiesen ist, kdnnen Sie die Lautstarke der Hintergrundmusik mit dem Drehregler an diesem Gerat einstellen.

o Klicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,BGM CAST“-Reiter und dann auf den ,,BACKGROUND MUSIC“-Reiter.

BRIDGE CAST ONE

SOUND EFFECTS
HOME

MIC SETUP

+ MIC CLEANUP

),,, VOICE
% TRANSFORMER

—J GAME (USB)

CHAT

EXCITING
) output

PROFILE

42 SYSTEM

JJ BeMcasT

Medium Euphoric eats l'"'_, |. |' I I >I .

HAPPY / HIPHOP

il Favorites

Name Beschreibung
MOOD Bestimmt die Stimmung der Hintergrundmusik.
GENRE Filtert die Stilrichtung der Hintergrundmusik auf Basis der MOOD-Einstellung.

e Die Auswahlmaglichkeit fiir ,GENRE" ist abhangig von der gewahlten MOOD-
Einstellung.

e Wenn Sie ,MIX" einstellen, wird die Hintergrundmusik fiir alle Stilrichtungen innerhalb
der gewdhlten MOOD-Einstellung ausgewadhlt.

~Favorites”-Taster . . - R .
Spielt alle Hintergrundmusik-Titel ab, fiir die der [ﬂ]—Taster gedriickt wurde.

Die Hintergrundmusik wird in diesem Fall unabhangig von Mood und Genre abgespielt.
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Verwendung von Hintergrundmusik und Soundeffekten aus der Roland Cloud (BGM CAST)

Name Beschreibung
i a Erstellt eine neue Abspielliste. Wenn Sie aufn klicken, konnen Sie den Namen
der Abspielliste andern oder die Abspielliste 16schen.
b Ruft eine Liste aller Abspiellisten auf.
C Der Name der aktuell ausgewahlten Abspielliste wird im Bildschirm angezeigt.
Die Gesamtzeit der Hintergrundmusik in der Abspielliste wird in Klammern
angezeigt.
d Zeigt eine Liste der Hintergrundmusik-Titel an, die in der aktuell gewahlten
Abspielliste registriert sind.
Sie kénnen die Reihenfolge der Hintergrundmusik-Titel per Drag & Drop frei
verandern.
Klicken Sie auf = um die Hintergrundmusik zu I6schen.
Name Anzeige Beschreibung

Hintergrundmusik-Name

Beispiel:

Woodwind Section Low Healing 77 Small Emotions

Zeigt den Namen der Hintergrundmusik (Songtitel) an.

MOOD/GENRE

Beispiel:

/ cinematic Zeigt die MOOD- und GENRE-Einstellungen flr die aktuell
gewahlte Hintergrundmusik an.

Titel zur Playlist hinzufiigen

Flgt den aktuell gewahlten Hintergrundmusik-Titel der
Abspielliste hinzu.

Song wiederholen

Wiederholt die Wiedergabe der aktuell gewahlten
Hintergrundmusik.

Liked Klicken Sie auf dieses Symbol, um den aktuell gewéahlten
Hintergrundmusik-Titel positiv zu bewerten.
Driicken des [Favorites]-Tasters spielt alle Hintergrundmusik-
Titel ab, flir die der [ﬂ]—Taster gedrickt wurde.
Disliked Klicken Sie auf dieses Symbol, um den aktuell gewahlten
Hintergrundmusik-Titel negativ zu bewerten.
Die Hintergrundmusik, fiir die Sie den [n]-Taster gedriickt
haben, wird beim nachsten Mal nicht mehr ausgewdbhlt.
Wiedergabe: u Spielt die Hintergrundmusik ab.
Nachster Song m Spielt den nachfolgenden Hintergrundmusik-Titel ab.
Lautstarke Stellt die Lautstérke der Hintergrundmusik ein.

Verstrichene Zeit

Beispiel:

l:| |:'|.|':| [:| II,." |::| 3 :.:| EI' Zeigt die abgelaufene Zeit und die Gesamtzeit des

Hintergrundmusik-Titels an.
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Verwendung von Hintergrundmusik und Soundeffekten aus der Roland Cloud (BGM CAST)

Verwendung der Soundeffekte

Sie kdnnen Uber die Roland Cloud Soundeffekte in die App herunterladen und mit dem BRIDGE CAST ONE abspielen.

Sie kdnnen die in die App heruntergeladenen Soundeffekte den MUTE/ASSIGN [MIC] [CHAT] [GAME]-Tastern am BRIDGE CAST ONE zuweisen und
jederzeit abspielen.

¢ Die Soundeffekte in der Roland Cloud werden tiber die App wiedergegeben. Die Abspielmethode unterscheidet sich von der fir die
Soundeffekte der Bereiche SFX A und SFX B.

e Die Hintergrundmusik der Roland Cloud wird tber die ,SYSTEM“-Eingangsquelle eingespeist. Wenn Sie einen Kanal ausgewahlt haben, dem
die ,SYSTEM“-Eingangsquelle zugewiesen ist, kdnnen Sie die Lautstdrke der Hintergrundmusik mit dem Drehregler an diesem Gerat einstellen.

@ (Kiicken Sie im Menii-Bildschirm auf den ,BGM CAST“-Reiter und dann auf den ,SOUND EFFECTS"-Reiter.

BRIDGE CAST ONE

ACKGROUND MUSIC
HOME

) C Sl >
¥y MIC SETUP LEVEL

;. MIC CLEANUP A Arcade 03 . PREVIEW

a,,, VOICE
' TRANSFORMER
3 D-50 Orchestra Hit F e PREVIEW

=) GAME (UsB)

EI CHAT > Noise Glitch 01 = PREVIEW

))) outpuT

Impact 02 E PREVIEW
[El ProFILE

STEM

JJ BGMCAST

o Klicken Sie auf die =-Taster fiir A-D, um den entsprechenden Soundeffekt auszuwahlen.

Bei Driicken des [PREVIEW]-Tasters wird der ausgewéhlte Soundeffekt zwecks Uberpriifung abgespielt.

e Stellen Sie die Parameter fiir den ausgewéhlten Soundeffekt ein.

Name Anzeige Wert Beschreibung

LEVEL

LEVEL 0-100 Stellt die Lautstarke des Soundeffekts ein.
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Verwendung von Hintergrundmusik und Soundeffekten aus der Roland Cloud (BGM CAST)

Name Anzeige Wert Beschreibung
SHOT Bestimmt, wie der Soundeffekt abgespielt wird.
Off Der Soundeffekt wird nur solange gespielt, wie Sie die [MIC] [CHAT] [GAME]-Taster
gedriickt halten.
On Der Soundeffekt wird nach Driicken der [MIC] [CHAT] [GAME]-Taster bis zum Ende
abgespielt.

@ Weisen sie die Soundeffekte der MUTE/ASSIGN [MIC] [CHAT] [GAME]-Taster zu.

Wahlen Sie einen der Soundeffekte (,SOUND EFFECTS A (BGM CAST)“-,SOUND EFFECTS D (BGM CAST)”) bei ,MUTE/ASSIGN" aus.

Beispiel: Wenn Sie ,SOUND EFFECTS A (BGM CAST)" auswahlen, wird der bei Schritt 2 im Bereich ,A” registrierte Soundeffekt den MUTE/
ASSIGN [MIC] [CHAT] [GAME]-Tastern zugewiesen.
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Verwendung von Hintergrundmusik und Soundeffekten aus der Roland Cloud (BGM CAST)

Vornehmen der Einstellungen fiir die Roland Cloud und die Hintergrundmusik

Gehen Sie wie folgt vor, um die Daten in der Roland Cloud zu priifen und die Abspiel-Einstellungen fir die Hintergrundmusik vorzunehmen.

o Klicken Sie auf das Symbol oben rechts im Bildschirm.

Ein Men erscheint.

ACCOUNT INFO

YOUTUBE

BGM HISTORY ®

CLEAR BGM HISTORY

TERMS OF USE

SIGN OUT

Parameter Beschreibung
ACCOUNT INFO Zeigt die Kontoinformationen fiir die Roland Cloud an.
YOUTUBE Registriert einen YouTube-Kanal.

Sie mussen einen YouTube-Kanal registrieren, wenn Sie ein Video streamen mdchten, welches eine
Hintergrundmusik von der Roland Cloud verwendet.

Sie missen keine Registrierung vornehmen, wenn Sie mit einer kostenlosen Version arbeiten.

BGM HISTORY Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, wird auf Grundlage des Playback-Verlaufs der Hintergrundmusik der
nachfolgende Hintergrundmusik-Titel ausgewahilt.

Wenn diese Funktion ausgeschaltet ist, wird der nachfolgende Hintergrundmusik-Titel ausgewahlt, ohne den
Playback-Verlauf der Hintergrundmusik zu beriicksichtigen.

CLEAR BGM HISTORY Loscht den Playback-Verlauf der Hintergrundmusik sowie die Eintrége fiir ,Liked” und , Disliked”.

NUTZUNGSBEDINGUNGE | Zeigt die ,BGM CAST Terms of Use” (Nutzungsbedingungen) an.
N

SIGN OUT Meldet Sie von Ihrem Roland Cloud-Konto ab.
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Technische Daten (S. 114)

Mixer-Blockdiagramm (PC) (S. 116)

Mixer-Blockdiagramm (CONSOLE) (S. 117)
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I Technische Daten

Eingangskanal

MIC

AUX

USB CHAT (*1)

USB GAME (Speakers) (*1)

USB MUSIC (¥1)

USB SYSTEM (*1)

USB CONSOLE (Speakers) (¥2)

(*1) Wenn der USB-Anschluss auf ,PC” gestellt ist.

(*2) Wenn der USB-Anschluss auf ,CONSOLE” gestellt ist.

Ausgangskanal

LINE OUT

PHONES

AUX (*3)

USB MIC (*4)

USB STREAM (*4)

USB PERSONAL (*4)

USB CONSOLE (Microphone) (*5)

(*3) Das Mikrofon-Audiosignal wird tiber die CTIA MIC-Buchse ausgegeben.
(*4) Wenn der USB-Anschluss auf ,PC” gestellt ist.

(*5) Wenn der USB-Anschluss auf ,CONSOLE” gestellt ist.

Audio Mixing Bus

2 (STREAM MIX, PERSONAL MIX)

Sampling-Frequenz Windows 44,1 kHz, 48 kHz, 96 kHz
macOS/Sonstige 48 kHz
Signalverarbeitung AD/DA 24 Bit

Interne Signalverarbeitung | 32-bit FlieBkomma

Effekte

MIC Voice-Changer, Noise-Suppressor, Compressor, Equalizer, De-Esser,
Reverb, Low Cut

CHAT De-Esser, Compressor
GAMEXAUX (*6) Equalizer, Limiter, Virtual Surround
STREAM Delay

(*6) Auswahl mit GAME EFFECTS-Einstellung.

Audio File Player Anzahl der Titel 2
Datenformate WAV (Linear PCM, 48 kHz, 16 Bit, Stereo/Mono)
Maximale Zeitlange 5 Sekunden/Titel
Eingangspegel MIC -85--10 dBu (maximal: +2 dBu)
HEADSET MIC -58,5--20,5 dBu (maximal: -8,5 dBu)
AUX -10 dBu (maximal: +2 dBu)
Eingangsimpedanz MIC 3,4kQ
HEADSET MIC 1,3kQ
AUX 10 kQ
Ausgangspegel LINE OUT -4 dBu (maximal: +8 dBu)
HEADSET +1 dBu (maximal: +13 dBu)

78 mW +78 mW (32 Q)

35mW + 35 mW (250 Q)
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Ausgangsimpedanz LINE OUT 1kQ
HEADSET 10Q
Anschliisse MIC-Buchse XLR-Typ (Phantomspeisung DC 48 V, 6 mA max.)
HEADSET-Buchse Stereo-Miniklinke (CTIA, PLUG-IN Power)
AUX-Buchse Stereo-Miniklinke (TRRS)
LINE OUT-Buchse Stereo-Miniklinke (TRS)
USB-Anschluss USB Typ-C (unterstutzt Audio/MIDI/HID)
Stromversorgung USB Bus Power
* Anschluss an einen USB-Anschluss mit einer Stromversorgung von 5V, 900 mA oder mehr.
Stromverbrauch 5V Gleichstrom, 900 mA

Betriebssystem

Microsoft Windows 10, Windows 11

Apple macOS 12 oder aktueller

* Obwohl Roland verschiedene Konfigurationen getestet hat und im Durchschnitt ein wie oben
beschriebenes Computer-System mit dem BRIDGE CAST ONE normal funktionieren sollte,
Ubernimmt Roland keine Garantie fiir eine korrekte Funktionalitdt mit dem BRIDGE CAST ONE, selbst
wenn der verwendete Computer den oben genannten Anforderungen entspricht. Die Griinde sind
u. a. die variablen Spezifikationen der im Computer verwendeten Bauteile, das unterschiedliche
Design der Motherboards sowie die Interaktion mit anderen technischen Bauteilen im Computer,

welche die Performance des Computers beeinflussen.

Abmessungen 111 (B) x 109 (T) x 56 (H) mm
4,4 (B) x 4,3 (T) x 2,2 (H) Zoll
Gewicht 2759
9,7 oz

Beigefiigtes Zubehor

Informationsblatt ,Read Me First”

USB 2.0-Kabel Typ-C" zu Typ-C" (2 m, 6,5 FuRB)

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen zu
diesem Produkt finden Sie auf der Roland-Website.
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l Mixer-Blockdiagramm (PC
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l Mixer-Blockdiagramm (CONSOLE
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