11.9 Turbo-Funktion
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VORSICHT:

® Beim Mixen von Flussigkeiten dirfen sich maximal
2,5 Liter im Mixbehdalter 5 befinden, da sonst Flussig-
keit herausgeschleudert werden kann.

® Verwenden Sie diese Funktion keinesfalls, wenn der
Rihraufsatz 21 verwendet wird.

Mit der Turbo-Funktion kdnnen Sie kurzfristig die Ge-
schwindigkeitsstufe 10 (Maximum) wéhlen. Dies dient

z. B. dazu, um Nisse, kleine Mengen Kréuter oder Zwie-
beln schnell zu zerkleinern.

3= 38 ist hinterlegt: Die Funktion ist mdglich.

= 38 ist ausgegraut: Die Taste ist blockiert, die Funkti-

on ist nicht méglich (z. B. weil die Lebensmitteltempe-
ratur im Mixbehdalter Gber 60 °C liegt).

* Driicken und halten Sie die Taste Turbo 38 gedrickt,
solange Sie die Funktion bendtigen. Zum Wiederholen
lassen Sie die Taste los und driicken sie erneut.

HINWEISE:
¢ Die Turbo-Funktion funktioniert nur,
- wenn der Messereinsatz 19 sich nicht dreht.
- wenn die Temperatur der Lebensmittel im Mixbehal-
ter 5 unter 60 °C liegt.
e Die Geschwindigkeit wird schlagartig auf Stufe 10
(Maximum) erhght.

11.10 Waage

Die eingebaute Kichenwaage wiegt in Schritten von
5 Gramm bis zu 5 kg.

Die Waage ist einfach zu bedienen und einsatzbereit,
wenn kein Arbeitsgang lauft.

Einfaches Wiegen

1. Das Gerdt ist eingeschaltet, es lauft aber kein Arbeits-
gang.

2. Dricken Sie die Taste = 34. Der Bildschirm 8 zeigt
die Waagefunktion und 0 g an.

3. Legen Sie das Wiegegut in den Mixbehdlter 5. Im
Bildschirm 8 wird das Gewicht bis 5 Kilogramm in
Gramm angezeigt.

4. Wenn Sie eine weitere Zutat in den Mixbehdlter ge-
ben, wird das Gewicht in der Anzeige addiert.

5. Dricken Sie die Taste v/, um die Wiegefunktion zu
beenden. Es erscheint wieder das Startmend.

Wiegen mit der Tara-Funktion

Mit der Tara-Funktion kénnen Sie die Anzeige der Waage

wieder auf O Gramm stellen und dann neues Wiegegut

dazugeben.

1. Das Gerdt ist eingeschaltet, es |auft aber kein Arbeits-
gang.

2. Dricken Sie die Taste = 34. Der Bildschirm 8 zeigt
O0g.

3. legen Sie das Wiegegut in den Mixbehdlter 5. Im
Bildschirm 8 wird das Gewicht bis 5 Kilogramm in
Gramm angezeigt.

4. Dricken Sie auf den Anzeigeregler, um die Gewichts-
anzeige auf 0 g zu stellen.

5. Geben Sie das neue Wiegegut zu dem vorhandenen
Wiegegut dazu.

Im Bildschirm 8 erscheint nun nur das Gewicht des
neuen Wiegegutes in Gramm.

6. Wiederholen Sie den Vorgang ggf. mit neuem Wie-
gegut.

7. Dricken Sie die Taste v/, um die Wiegefunktion zu
beenden. Es erscheint wieder das Startmend.

11.11 Uberlauf

In der Aufnahme fir den Mixbehdalter 11 befindet sich ein
Uberlauf 13.

Sollte Flussigkeit aus dem Mixbehdlter 5 austreten, sam-
melt sich diese nicht im Grundgerat 14, sondern kann
Uber den Uberlauf 13 auf die Arbeitsflache austreten.
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12, Die wichtigsten MenUs

12.1 Ubersicht der Meniis
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Taste gedrickt halten. Turbo-Funkti-
on ist aktiv. Laufende Zeit wird an-
gezeigt.

Linkslauf: Wenn das Symbol ¢ im
Anzeigeregler der Geschwindig-
keit erscheint, ist der Linkslauf akti-
viert.

Woaage: Nach Dricken der Taste
wird die Waage aktiviert. Die Waa-
ge arbeitet nur im Ruhezustand,
nicht wéhrend des Betriebes.




12.2 Das Startmenu

Dieses Meni erscheint nach dem Einschalten des ,,Monsieur Cuisine connect”.

In diesem Meni stellen Sie die Werte fir die Zeit, die Geschwindigkeit, den

Linkslauf und die gewinschte Temperatur selbst ein. AuBBerdem kénnen Sie die
Waage aufrufen und Turbo starten.
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14} Meni Automatikprogramme aufrufen (KNETEN, DAMPFGAREN, ANBRATEN)

© Zeit einstellen und anzeigen (1 Sekunde bis 99 Minuten)

Geschwindigkeit einstellen // Anzeigen fir
- Geschwindigkeit: 1-10

- Turbo: In der Anzeige erscheint Turbo

- Linkslauf: 9

- Einsatz der Rihreinheit verboten:

- Waage: das Gewicht in Gramm von 0 bis 5.000 g und von Tara
& CookingPilot (Rezepte fir gefihrtes Kochen) aufrufen
Solltemperatur einstellen und Ist-/Solltemperatur anzeigen (Temperatur: 37 °C - 130 °C)

= Meni Einstellungen aufrufen

Woaage aktivieren - Anzeige bis 5.000 g mit Tarafunktion

P Starten der Funktion oder des Programmes

Bl Pause aktiv. Taste driicken, um den Ablauf wieder zu starten

O % Linkslauf oder Rechtslauf (Messer) eingestellt

B laufende Funktion beenden und Anzeige der Voreinstellungen

$= Turbo-Taste; muss gedriickt bleiben, startet sofort die hochste Geschwindigkeit (wenn maglich)
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12.3 Die Automatikprogramme

In diesem Meni kénnen Sie 3 verschiedene Automatikprogramme aufrufen.
Nach dem Aufrufen des Untermenis kénnen Sie einige Vorgaben der Automa-
tikprogramme andern oder das Programm direkt starten.

39
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44 * & KNETEN
43 — DAMPFGAREN -
%
42 — ANBRATEN
a1 O X §
00:45 4 0

39@

Zuriick zum Startmen(

Meni des markierten Automatikprogrammes aufrufen
Anzeige der voreingestellten Werte des markierten Automatikprogrammes

Programm zum Anbraten

43 DAMPFGAREN Programm zum Dampfgaren

0 o

41

42 ANBRATEN
44 KNETEN

Programm zum Kneten von Teig



12.4 Rezepte

In diesem MenU kénnen Sie diverse Rezepte wahlen. Am Bildschirm werden Sie

automatisch durch alle Arbeitsschritte des gewahlten Rezeptes gefihrt. Lesen

und befolgen Sie einfach die Anweisungen am Bildschirm: Kochen war noch nie
einfacher.

HINWEIS: Bei den angegebenen Lebensmittelmengen in den Rezepten handelt es sich um die Mengen der noch un-
geschdlten Lebensmittel.
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Eigene Favoritenliste aufrufen

Rezepte in Kategorien anzeigen
Rezepte alphabetisch sortiert anzeigen
Display Ansicht horizontal / vertikal

Suchfenster 6ffnen - Sie kdnnen nach Rezepten oder Zutaten suchen

Alphabetleiste - tippen Sie auf einen Buchstaben, um Rezepte mit diesem

Anfangsbuchstaben anzuzeigen

Angabe der Zubereitungsdauer, der Portionen und des Schwierigkeitsgrades

Rezeptname
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13. Dampfgaren

GEFAHR von Verletzung durch Verbrihen!
© Beim Offnen des Deckels 1 bzw. 24 wahrend des Be-
triebes kann heier Dampf austreten.

HINWEISE:

o Achten Sie beim Platzieren der Lebensmittel darauf,
dass einige Schlitze im Dampfeinsatz 2 / 3 oder dem
Kocheinsatz 20 frei bleiben. Nur so kann der Dampf
sich frei verteilen und die Zutaten werden gleichméafig
gegart.

¢ Wahrend des Dampfgarens dreht sich das Messer mit,
um eine optimale Verteilung der Hitze zu gewdhrleis-
ten.

13.1 Alilgemeine
Programminformationen

voreingestellte Zeit: 20 Minuten (verdnderbar),
maximale Zeit: 60 Minuten
voreingestellte Temperatur: 120 °C (fest)
Geschwindigkeit: aus, nicht wahlbar
- aufheizen wird im mittleren Anzeigeregler ange-
zeigt.
- Sie kdnnen die Aufheizzeit Uberspringen.
Das Dampfgaren hat begonnen:
- aufheizen ist erloschen.
- In der Zeitanzeige wird unten 20 Minuten oder lhre
gewdbhlte Zeit angezeigt.

13.2 Vorbereitung der
Dampfgaraufséize

1. Setzen Sie den Mixbehdglter 5 in die Aufnahme 11.

2. Fullen Sie 1 Liter Wasser in den Mixbehélter 5 ein.

Dies entspricht der zweiten Markierung von unten (l).

3. Uberprifen Sie, dass die Dichtung 4 des tiefen
Dampfgaraufsatzes 3 korrekt sitzt.
4. Setzen Sie den tiefen Dampfgaraufsatz 3 etwas ver-

dreht auf den Mixbehdalter 5.
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5. Drehen Sie den tiefen Dampfgaraufsatz 3 so, dass er
deutlich einrastet und ein Signalton ertdnt.
Das Programm l@sst sich nur starten, wenn der
Dampfgaraufsatz 3 korrekt aufgesetzt ist.

HINWEIS: Um das Aufsetzen des Dampfgaraufsatzes 3
etwas einfacher zu machen, geben Sie einige Tropfen Ol
auf ein Tuch und reiben die Dichtung 4 damit ein.

6. Geben Sie die Lebensmittel in den Dampfgarauf-
satz 3 und (falls erforderlich) 2.

HINWEISE:

o Achten Sie beim Platzieren der Lebensmittel darauf,
dass einige Schlitze im Dampfgaraufsatz 2 / 3 oder
dem Kocheinsatz 20 frei bleiben. Nur so kann der
Dampf sich frei verteilen und die Zutaten werden
gleichmaBig gegart.

* Wahrend des Dampfgarens dreht sich das Messer mit,
um eine optimale Verteilung der Hitze zu gewdhrleis-
ten.

® Auch wenn Sie nur den flachen Dampfgaraufsatz 2
bendtigen, missen immer beide Dampfgaraufsatze 3
und 2 eingesetzt werden, damit seitlich kein Dampf
austrift.

* Hinweise zum Dichtungsring 4: (siehe “Tiefer Dampf-
garaufsatz 3" auf Seite 39).

7. Setzen Sie den befillten Dampfgaraufsatz 2 auf den
Dampfgaraufsatz 3.

VerschlieBen Sie die Dampfgaraufsatze mit dem De-
ckel fir Dampfgaraufsatze 1.
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13.3 Dampfgaren starten

J—

Das Gerdt ist eingeschaltet und zeigt das Startmend.
2. Dricken Sie die Taste |t 28, um das Menu der Auto-
matikprogramme aufzurufen und dann die Taste
DAMPFGAREN 43 und —>. Die Werte fir das Pro-
gramm erscheinen in den drei Anzeigereglern.
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Turbo Linkslauf Wiegen

HINWEIS: Sie kénnen die Werte fir die Zeit andern. Tip-
pen Sie auf den Anzeigeregler fir die Zeit und nehmen Sie
die Einstellung direkt mit dem Anzeigeregler oder dem
Drehregler vor.

3. Dricken Sie die Taste » 35. Die Autheizzeit wird ge-

startet.

Wahrend dieser Zeit

- erscheint aufheizen im mittleren Anzeigeregler.

- Driicken Sie auf iberspringen, falls Sie die Autheiz-
zeit Uberspringen wollen.

4. Nach Ablauf der Autheizzeit startet das Programm.

- aufheizen ist erloschen und die Geschwindigkeits-
stufe 1 erscheint.
In der Zeitanzeige wird unten 20 Minuten oder die
gewdhlte Zeit angezeigt.

5. Nach Ablauf der eingestellten Zeit ertdnt ein kurzes
Signal, der LED-Ring 10 leuchtet grin und im Bild-
schirm 8 werden wieder die Ausgangswerte des Pro-
grammes angezeigt.

6. Driicken Sie den Ein-/Ausschalter 7, um das Gerdt
auszuschalten oder gehen Sie zum néchsten Rezept-
schritt.

é GEFAHR von Verletzung durch Verbrihen!
© Beim Offnen des Deckels 1 bzw. 24 wahrend des Be-
triebes kann heifer Dampf austreten.

7. Entnehmen Sie die Lebensmittel aus den Dampfgar-
aufsdtzen 2/3.

13.4 Pause und beenden

® Um ein laufendes Programm zu unterbrechen, driicken
Sie:
- Iz Die Zeit wird nicht mehr heruntergezahlt.
- Pause beenden durch Driicken von » 35.
® Um ein laufendes Programm zu beenden, driicken Sie:
- die Taste [l 37. Die Anzeigeregler zeigen wieder
die Voreinstellung des Programmes.
- Driicken Sie }¢4 28, um das Menii der Automatik-

programme aufzurufen.

13.5 Garpunkt Gberprifen

Sie sollten darauf achten, die Lebensmittel nicht zu lange
zu garen, da Gemise sonst zu weich und Fleisch und Fisch
zu trocken und z&h werden kdnnen.

GEFAHR von Verletzung durch Verbrihen!
© Beim Offnen des Deckels 1 wahrend des Betriebes
kann heiBer Dampf austreten.

Um zwischendurch den Zustand des Gargutes zu Gberpri-

fen, gehen Sie so vor:

1. Offnen Sie vorsichtig den Deckel 1.

Achten Sie beim Offnen des Deckels 1 darauf, dass

Sie nicht von einem Schwall heiBen Dampfes getrof-

fen werden. Lassen Sie den Dampf auf der von lhnen

abgewandten Seite entweichen, bevor Sie den De-
ckel vollstandig 8ffnen.

Nehmen Sie den Deckel 1 ganz ab.

Uberprifen Sie mit einem léngeren Stab oder einer

Gabel den Zustand des Gargutes:

- Wenn das Gargut fertig ist, driicken Sie die Taste
B 37 und anschlieBend den Ein-/Ausschalter 7,
um das Gerat auszuschalten.

- Wenn das Gargut noch nicht fertig ist, setzen Sie
den Deckel 1 wieder auf und lassen das Gerat wei-
ter arbeiten.

w N

13.6 Dampfgaren mit dem
Kocheinsatz

HINWEIS: Sie kénnen das Programm Damptfgaren auch
mit dem Kocheinsatz 20 benutzen. Wenn Sie zum Uber-
prifen des Garpunktes den Deckel 24 &ffnen, erscheint
ein Hinweis, dass der Pausemodus aktiv ist. Nach dem
Aufsetzen des Deckels starten Sie das Restprogramm durch
Dricken von » 35.

1. Fillen Sie 500 ml Wasser in den Mixbehdalter 5.

2. Geben Sie die Lebensmittel in den Kocheinsatz 20.

3. Setzen Sie den Kocheinsatz 20 in den Mixbehal-
ter 5.

4. VerschlieBen Sie den Mixbehdlter 5 mit dem De-
ckel 24 und dem Messbecher 25.
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5. Starten Sie das Programm (siehe “Dampfgaren star-
ten” auf Seite 29).

6. Nach Ablauf des Programmes &ffnen Sie den De-
ckel 24 und entnehmen den Kocheinsatz 20 (siehe
“Spatel verwenden” auf Seite 18).

7. Driicken Sie den Ein-/Ausschalter 7, um das Gerdt
auszuschalten oder gehen Sie zum néchsten Rezept-
schritt.

13.7 Uberhitzungsschutz

Das Gerdt besitzt einen Uberhitzungsschutz. Sobald sich
kein Wasser mehr im Mixbehdlter 5 befindet und dadurch
die Temperatur zu hoch wird, schaltet das Gerét automa-
tisch ab.

Ziehen Sie in diesem Falle den Netzstecker 16 und lassen

Sie das Gerdt abkihlen.

Danach kdnnen Sie das Gerat wieder mit Wasser in Be-

trieb nehmen.

13.8 Tipps zum Dampfgaren

Dampfgaren ist eine der gesiindesten Mdglichkeiten, Le-
bensmittel zu garen. Es bleiben nicht nur N&hrstoffe und
Farbe der Lebensmittel weitgehend erhalten, auch natirli-
cher Geschmack und Biss erfreuen den GeniefSer. Dadurch
kann mit Salz, Fett und Gewiirzen sparsam umgegangen
werden.

13.9 Dampfgaraufséitze verwenden

Sie kénnen je nach Bedarf entweder nur den tiefen Dampf-
garaufsatz 3 oder beide Dampfgaraufsétze (2 und 3) ver-
wenden.

Der flache Dampfgaraufsatz 2 kann nicht ohne den tiefen
Dampfgaraufsatz 3 verwendet werden.

13.10 Menus zubereiten

Wenn Sie ein ganzes Meni zubereiten und daher beide
Dampfgaraufsatze Gbereinander verwenden, beachten
Sie bitte:

- Fleisch und Fisch sollten immer im unteren Dampfgar-
aufsatz 3 gegart werden, damit heruntertropfender
Saft nicht ber die anderen Lebensmittel lauft;

Das Gargut mit dem grofiten Gewicht sollte maglichst
in dem unteren Dampfgaraufsatz 3 gegart werden.

14. Teig kneten

Mit dem Gerat kdnnen Sie bis maximal 500 g Mehl fir
schwere Teige und 600 g Mehl fir leichte Teige verarbei-
ten. Das Programm wird nur mit dem Messereinsatz 19 be-
trieben.

14.1 Alilgemeine
Programminformationen

- voreingestellte Zeit: 45 Sekunden (verdnderbar)
- maximale Zeit: 2 Minuten

- voreingestellte Temperatur: O °C (fest)

- voreingestellte Geschwindigkeit: 4 (fest)

- Rechts-/Linkslauf: wird vom Programm gesteuert

14.2 Programm starten

Geben Sie die Lebensmittel in den Mixbehdalter 5.
SchlieBen Sie den Mixbehdalter 5 mit dem Deckel 24.
Das Gerdt ist eingeschaltet und zeigt das Startmend.
Driicken Sie die Taste }$4 28, um das Meni der Auto-
matikprogramme aufzurufen und dann die Taste
KNETEN 44 und —>. Die Werte fir das Programm
erscheinen in den drei Anzeigereglern.
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HINWEIS: Sie kénnen die Werte fir die Zeit andern. Tip-
pen Sie auf den entsprechenden Anzeigeregler und neh-
men Sie die Einstellung vor.

5. Dricken Sie die Taste » 35. Das Programm wird ge-
startet. Die eingestellte Zeit wird im Bildschirm 8 her-
untergezahlt. Das Programm steuert den Linkslauf/
Rechtslauf automatisch.

6. Nach Ablauf der eingestellten Zeit ertdnt ein kurzes
Signal, der LEDRing 10 um den Drehregler 9 leuch-
tet grin und im Bildschirm 8 werden wieder die Aus-
gangswerte des Programmes angezeigt.

7. Driicken Sie den Ein-/Ausschalter 7, um das Gerdt
auszuschalten oder gehen Sie zum ndchsten Rezept-
schritt.

14.3 Pause und beenden

* Um ein laufendes Programm zu unterbrechen, driicken
Sie:
- Iz Die Zeit wird nicht mehr heruntergezahlt.
- Pause beenden durch Driicken von b 35.
* Um ein laufendes Programm zu beenden, driicken Sie:
- die Taste [l 37. Die Anzeigeregler zeigen wieder
die Voreinstellung des Programmes.
- Driicken Sie die Taste }44 28, um das Menii der Au-

tomatikprogramme aufzurufen.



Richtwerte fir den Dampfgaraufsatz

¢ Achten Sie beim Platzieren der Lebensmittel darauf, dass einige Schlitze im Dampfeinsatz 2 / 3 oder dem Kochein-
satz 20 frei bleiben. Nur so kann der Dampf sich frei verteilen und die Zutaten werden gleichmaBig gegart. Da der
Kocheinsatz kleiner ist, kénnen weniger Lebensmittel in einem Vorgang verarbeitet werden.

* Beim Dampfgaren mit dem Kocheinsatz 20 muss der Messbecher 25 vom Deckel 24 entfernt werden.

Lebensmittel Menge Garzeit
Gemiise
Blumenkohl, in Réschen 500 g 15 Minuten
Bohnen, griin, ganz 500 ¢g 10 Minuten
Brokkoli, in Réschen 500 g 12 Minuten
Champignons, in Scheiben 250 ¢ 15 Minuten
Erbsen, TK 250 g 8 Minuten
Fenchel (1 cm breite Stiicke) 500 g 12 Minuten
Kartoffeln, geschalt, geviertelt 800 g 15 Minuten
Kartoffeln, klein, mit Schale 800 g 15 Minuten
Kohlrabi (1 cm breite Stiicke) 500 g 15 Minuten
Kohl, in Streifen 500 g 12 Minuten
Lauch (1 cm breite Ringe) 500 g 6 Minuten
Méhren (3 mm dicke Scheiben) 500 g 12 Minuten
Mahren, ganz, sehr diinn 500 g 12 Minuten
Paprika (1 cm breite Streifen) 500 g 10 Minuten
Rosenkohl, ganz 500 g 12 Minuten
Spargel, ganze Stangen 500 ¢ 18 Minuten
Spinat, frisch 250g 7 Minuten
Zucchini (5 mm dicke Scheiben) 500 g 12 Minuten
Zuckerschoten, ganz 200 g 8 Minuten
Obst
Apfel, geviertelt 500 g 12 Minuten
Aprikosen, halbiert 500 g 10 Minuten
Birnen, geviertelt 500¢g 12 Minuten
Pfirsiche, halbiert 500 g 10 Minuten
Pflaumen, halbiert 500 ¢ 12 Minuten
Fleisch
Hackballchen und Klopse 500 g 15 Minuten
Hahnchenfilet, ganz 150 g 15 Minuten
Hahnchenfilet, in Portionsstiicken 500 g 12 Minuten
Putenfilet, ganz 150 g 15 Minuten
Putenfilet, in Portionssticken 500 ¢ 12 Minuten
Fisch
Forelle, ganz \2 Stick 15 Minuten
! a250g
Garnelen, roh 250 g 10 Minuten
Lachsfilet 1- g -Sfcc::l:nod?cﬁ)(o g 12 Minuten
Muscheln 1 kg 15 Minuten
Seelachsfilet 1- AQStéJ;kdc;CZkOO g 12 Minuten




15. Anbraten

Mit dem Programm kannen Sie bis zu 500 g Fleisch, Fisch,
Gemiise und Gewiirze leicht anbraten, z. B. um Rstaro-
men freizusetzen. Grof3e Sticke missen zuvor grob zer-
kleinert werden.

15.1 Aligemeine
Programminformationen

voreingestellte Zeit: 7 Minuten (veranderbar)
maximale Zeit: 14 Minuten

voreingestellte Temperatur: 130 °C (verdnderbar)
voreingestellte Geschwindigkeit: 1 (fest)
Rechts-/Linkslauf: wird vom Programm gesteuert

15.2 Programm starten

1. Geben Sie etwas Fett (z. B. Ol) in den Mixbehal-

ter 5.

Geben Sie die Lebensmittel in den Mixbehdlter 5.
SchlieBen Sie den Mixbehdalter 5 mit dem Deckel 24.
Das Gerdt ist eingeschaltet und zeigt das Startmend.
Driicken Sie die Taste }¢4 28, um das Meni der Auto-
matikprogramme aufzurufen und dann die Taste
ANBRATEN 42 und —>. Die Werte fiir das Pro-

gramm erscheinen in den drei Anzeigereglern.
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Turbo Rechtslauf Wiegen

HINWEIS: Sie kénnen die Werte fir die Zeit und die Tem-
peratur dndern. Tippen Sie auf den entsprechenden Anzei-
geregler und nehmen Sie die Einstellung mit dem
Drehregler vor.

6. Dricken Sie die Taste » 35. Das Programm wird ge-
startet. Die eingestellte Zeit wird im Bildschirm 8 her-
untergezahlt. Das Programm steuert den Linkslauf
automatisch. In einem festen Intervall startet der Mes-
sereinsatz 19 zu einer kurzen Linksdrehung.

7. Nach Ablauf der eingestellten Zeit ertdnt ein kurzes
Signal, der LEDRing 10 um den Drehregler 9 leuch-
tet grin und im Bildschirm 8 werden wieder die Aus-
gangswerte des Programmes angezeigt.

8. Driicken Sie den Ein-/Ausschalter 7, um das Gerét
auszuschalten oder gehen Sie zum néchsten Rezept-
schritt.
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15.3 Pause und beenden

* Um ein laufendes Programm zu unterbrechen, driicken
Sie:
- Iz Die Zeit wird nicht mehr heruntergezahlt.
- Pause beenden durch Driicken von » 35.
® Um ein laufendes Programm zu beenden, driicken Sie:
- die Taste [l 37. Die Anzeigeregler zeigen wieder
die Voreinstellung des Programmes.
- Driicken Sie die Taste }44 28, um das Meni der Au-

tomatikprogramme aufzurufen.



16. CookingPilot

Der CookingPilot des ,Monsieur Cuisine connect” fihrt Sie
Schritt fir Schritt durch das ausgewahlte Rezept - deshalb
auch der Name CookingPilot (gefihrtes Kochen).

16.1 Alilgemeines zum CookingPilot

Bei der Auslieferung hat der ,Monsieur Cuisine
connect” viele Rezepte in seinem Speicher.

Bei Verbindung mit dem Internet und lhrem Mitglieds-
konto werden weitere Rezepte in den Speicher gela-
den. Vergessen Sie nicht, sich einzuloggen.

Sie kénnen durch Andern der Temperatur, der Zeit
oder der Rihr-/Mixgeschwindigkeit von den Vorgaben
abweichen. Das ist dann sinnvoll, wenn Sie ein Rezept
schon mehrfach gekocht haben und etwas verdndern
mochten.

Bei den angegebenen Lebensmittelmengen in den Re-
zepten handelt es sich um die Mengen der noch unge-
schalten Lebensmittel.

Aufrufen des Menis

¢ Driicken Sie die Taste & 31, um das Meni fir den
CookingPilot zu &ffnen. Es erscheint eine Reihe mit Fo-
tos von Rezepten. Um ein Rezept zu 6ffnen, tippen Sie
auf das Foto.

MINUTEN PORTIONEN ~ EINFACH

fINUTEN PORTIONEN EINFACH I MINUTEN PORTIONEN" EINFACH Ml Min

e Wenn Sie in einem Rezept sind, driicken Sie <2 31,
um wieder zum Startmeni CookingPilot zu gelangen.

Basisangaben zu den Rezepten
Am unteren Rand eines Rezeptbildes finden Sie jeweils
3 Basisinformationen.

: ungefdhre Daver der Zubereitung in Minuten

: Anzahl der Portionen

: Schwierigkeitsgrad

Diese Informationen sind fest und kénnen nicht veréndert
werden.

Arbeiten im Meni Rezepte

® Wischen Sie mit einem Finger Uber die Rezeptliste, um
darin zu blattern. Dasselbe gilt fir andere Listen wie
Buchstaben oder Rubriken von Rezepten.

® Je nach Aufbau der Liste wischen Sie herauf/herunter
oder nach links/rechts mit dem Finger Gber den Bild-
schirm. Sie kdnnen dies mit einem Druck auf die Taste
G 48 umschalten.

¢ Driicken Sie auf eine Taste (Schaltfléche), um die ent-
sprechende Funktion zu starten. Also, um z. B. eine Ru-
brik mit Rezepten aufzurufen oder ein Rezept zu
starten.

16.2 Funktionen der Schaltfléchen
im CookingPilot-Meni

Beim CookingPilot erscheinen Schaltflachen, die Sie nur
hier sehen. Lesen Sie unten, was diese bedeuten.

HINWEIS: Die Symbole erscheinen nicht alle gleichzei-
tig, sondern nur, wenn sie bendtigt werden.

Schaltflache Aktion

Leeres Herz: Das Rezept ist noch
nicht als Lieblingsrezept gespei-
chert.

Herz ausgefillt: Das Rezept wur-
de schon als Lieblingsrezept ge-
speichert.

WA

Offnet ein Suchfenster, in dem
Sie Uber eine Tastatureingabe
nach Rezepten oder Zutaten su-
chen kénnen.

Durch Dricken auf die Pfeiltasten ru-
fen Sie den vorherigen oder den
nachsten Rezeptschritt auf.

Nach dem Driicken dieser Taste er-
scheinen folgende Untermends:
Markierung Lieblingsrezept
Aufrufen der Zutatenliste
Arbeitsschritte als Einzelpunkte
(nur Textform)
Nahrwerttabelle

Wechseln zwischen zwei Ansichten
der Rezeptsammlung

oder

Wenn die Arbeitsleiste vorhanden
ist, kdnnen Sie mit Herauf-/Herun-
ter-Bewegungen durch das Rezept
blattern.

Wenn die Arbeitsleiste ausgeblen-
det ist, kdnnen Sie mit Links-/
Rechts-Bewegungen durch das Re-
zept blattern.

Der CookingPilot wird gestartet und
der erste Arbeitsschritt des gewdahl-
ten Rezeptes erscheint.

Aufrufen der Zutatenliste

Die Arbeitsschritte des Rezeptes auf-
rufen (nur Text).

Dricken Sie weiter oder beginnen,
um wieder zum Kochen des Rezep-
tes zu gelangen.

£
RSN

Nahrwerttabelle mit Angaben zu
Brennwert (kcal / kJ), Eiweif3, Koh-
lehydraten und Fett
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16.3 Nach Rezepten suchen

Sie kénnen auf verschiedenen Wegen nach einem Rezept
suchen.

Auf dem Bild-
schirm

Taste

Suchart dricken

Unter den Rezepten er-
scheinen Buchstaben.
Tippen Sie auf einen
Buchstaben, um die
entsprechenden Re-
zepte anzuzeigen.

Alphabetisch

AL

Unter den Rezepten er-
scheinen Rubriken

(z. B. Suppe). Tippen
Sie auf eine Rubrik,
um die entsprechen-
den Rezepte anzuzei-
gen.

nach Rubriken M

Diese Liste miussen Sie
selber fillen. Hier ru-
fen Sie die Rezepte
ab, die Sie als Lieb-
lingsrezept gespei-
chert haben.

Favoriten / Lieblings-
rezept

i

@& - \UHne

w &kORKOLISALAT—-'

"

0
MINUTEN 'PORTIONEN  LEVEL -
13

© ®

5. Dricken Sie » 35, um den Vorgang zu starten.

6. Wenn der Vorgang beendet ist, hort die Maschine
auf zu arbeiten und der LED-Ring 10 leuchtet grin.

7. Rufen Sie den nachsten Arbeitsschritt auf.

8. Am Ende des Rezeptes erscheint ein Foto des Gerich-

tes mit Namen und einem Herzen.

Offnet ein Suchfenster,
in dem Sie iber eine

Tastatureingabe nach

Rezepten oder Zutaten
suchen kénnen.

direkte Suche

Q

16.4 Ein Rezept auswdhlen und
kochen

1. Wenn Sie ein Rezept kochen wollen, klicken Sie auf
das Foto oder den Namen des Rezeptes in einer Lis-
te. Es erscheint ein Bild mit den Basisangaben zu
dem Rezept.

2. Klicken Sie auf die Schaltfléche beginnen und der
erste Arbeitsschritt wird angezeigt.

3. Erledigen Sie den ersten Arbeitsschritt und rufen
dann den ndchsten auf. Dazu haben Sie mehrere
Méglichkeiten.

- Driicken Sie auf dem Bildschirm die Taste ->,

- drehen Sie den Drehregler nach rechts

- oder wischen Sie mit einem Finger Uber den Bild-
schirm (ob senkrecht oder waagerecht, schalten Sie

mit der Taste GO 48 um).

4. Wenn der Bildschirm die Anzeigeregler fir Zeit, Ge-
schwindigkeit und Temperatur zeigt, missen Sie den
Vorgang nur noch starten.

- Die Werte sind bereits vorgegeben, kénnen aber

von lhnen angepasst werden, falls Sie das mochten.
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- O 45 Ieeres Herz: Das Rezept ist noch nicht als
Lieblingsrezept gespeichert.

- @ 45 Herz ausgefillt: Das Rezept wurde schon
als Lieblingsrezept gespeichert.
9. Tippen Sie auf das Herz, um das Rezept als Lieblings-
rezept zu speichern oder aus den Lieblingsrezepten
zu |&schen.

10. Guten Appetit!

16.5 Lieblingsrezepte speichern

Wenn Sie am Ende eines Rezeptes auf das Herzsymbol

(O 45 getippt haben, um das Rezept als ein Lieblingsrezept
zu speichern, wird es nach dem Einloggen automatisch in Thr
Mitgliedskonto geladen und kann von allen Geréten gesehen
und gesteuert werden. Dies gilt nur fir die Rezepte fir den
+Monsieur Cuisine connect”.

HINWEIS: Wenn Sie die Anmeldung bei lhrem Mitglieds-
konto nicht beim ersten Einschalten (Kapitel "Erstes Ein-
schalten und Verbinden mit dem Internet" auf Seite 11)
vorgenommen haben, kénnen Sie das jederzeit nachho-
len, siehe Kapitel "Das Mitgliedskonto" auf Seite 36.




17. Sonstige Funktionen

17.1 Informationen

Informationen iiber Software- und Hardwarenummern ru-
fen Sie folgendermafien auf.

1. Tippen Sie im Bildschirm auf die Taste = 33.

2. Tippen Sie ggf. auf &@.

it 2 &)

= WLAN

[ Hier klicken um ein Netzwerk auszuwahlen ‘ ANDERN }

Q)} Lautstarke
@ Uber.
® FaQ

% Datenschutz

deinen Monsieur Cuisine connect ‘ OFFNEN ]

Haufig gestellte Fragen ‘ OFFNEN ]

Datenschutzerklarung ‘ OFFNEN ]

[
[
[
[

Q Einwilligungen | Nutzerdaten an www.monsieur-cuisine.com ubenrclgem] O

®

3. Im néchsten Fenster sehen Sie die Punkte Uber, FAQ,
Datenschutz, Einwilligungen, Beschriftung und
Werkseinstellung. Tippen Sie auf das Feld rechts ne-
ben dem Menipunkt.

- Uber: Hier finden Sie alle Nummern von Soft- und
Hardware. Sie brauchen diese z. B. als Information
fir den Kundendienst.

Des Weiteren kdnnen Sie Gber den Punkt Nach
Upadates suchen nach Updates suchen und diese
installieren. Dies ist in der Regel aber nicht notwen-
dig, da automatisch nach Updates gesucht wird.

- FAQ: Hier finden Sie eine Liste mit haufig gestellten
Fragen. Tippen Sie auf das +, um die Antworten zu
sehen.

- Datenschutz: Hier kénnen Sie die Datenschutzbe-
stimmungen lesen und bestatigen.

- Einwilligungen:

... Nutzerdaten an www.monsieur-cuisine.com
Ubertragen: Zum Aktivieren schieben Sie den Schie-
beschalter nach rechts, zum Deaktivieren nach
links.

... Newsletter Monsieur Cuisine abonnieren: Sie er-
halten die neuesten Tipps rund um den Monsieur
Cuisine. Der Newsletter ist fir Sie kostenlos und
kann jederzeit einfach abbestellt werden.

Zum Abonnieren schieben Sie den Schiebeschalter
nach rechts. Der Newsletter wird an die E-Mail-Ad-
resse gesendet, die Sie bei der Anmeldung angege-
ben haben. Ein farbiges Feld zeigt an, dass die
Funktion aktiv ist. Zum Abmelden schieben Sie den
Schiebeschalter einfach nach links. Es kann einige
Tage davern, bis die Abmeldung wirksam wird.

- Beschriftung: Mit Ja wird die Schrift unter den lcons
eingeblendet, mit Nein blenden Sie die Schrift aus.

4. Driicken Sie auf SCHLIESSEN, um die Listen zu schlie-
Ben.

—

= WLAN

O

| Ein Netzwerk auswdhlen... IlSCHLIESSENI

LarsHH |

[WPA-PSK-CCMP+TKIP][WPA2-PSK-CCMP+TKIP-preouth][ESS]

[ wLAN-456927 |

17.2 Werkseinstellung

Die Werkseinstellung setzt alle Einstellungen wie z. B. Lieb-
lingsrezepte oder die WLAN-Kennung zuriick in die
Werkseinstellung. lhre Konten sind davon nicht betroffen.
1. Tippen Sie im Bildschirm auf die Taste = 33.

2. Tippen Sie ggf.auf &@.

3. Schieben Sie das Meni mit einem Finger nach oben
und driicken dann auf Auf Werkszustand zuriickset-
zen.

4. Im néchsten Fenster tippen Sie auf die Taste Zuriick-
setzen, um den Vorgang zu starten.

5. Der Bildschirm wird fir einige Sekunden dunkel, an-
schlieBend erscheint der Bildschirm fir das Erste Ein-
schalten (siehe “Erstes Einschalten und Verbinden mit
dem Internet” auf Seite 11).

17.3 Updates

Ein Software-Update kann z. B. Verbesserungen fir die be-
stehende Software enthalten.

Wenn es Updates gibt, werden diese automatisch im Hin-
tergrund geladen, wenn das Gerat mit dem WLAN verbun-
den ist.

17.4 Hilfe-Center

Im Hilfe-Center finden Sie alle Hilfedateien wie z. B. ani-

mierte Tutorials.

1. Tippen Sie im Bildschirm auf die Taste = 33.

2. Tippen Sie auf @ .

3. Im ndchsten Fenster sehen Sie die Hilfe-Dateien. Tip-
pen Sie auf diese, um Sie zu &ffnen. Ggf. missen Sie
den Ablauf noch starten.
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17.5 Mit dem Internet verbinden

Wenn Sie bei dem ersten Einschalten keine WLAN-Verbin-

dung aufgebaut haben, kénnen Sie das hier nachholen.

1. Tippen Sie im Startmeniy auf die Taste =.

2. Tippen Sie ggf. auf .

3. Im ndchsten Fenster ist WLAN der oberste Meni-
punkt. Tippen Sie auf das Feld neben WILAN.

it < &

/’%\‘ WLAN [ Hier klicken um ein Netzwerk auszuwdhlen ‘ ANDERN ]

q ) Lautstarke

@ Uber.
® FaQ

Eé Datenschutz

deinen Monsieur Cuisine connect ‘ OFFNEN ]

Haufig gestellte Fragen ‘ OFFNEN ]

Datenschutzerklarung ‘ OFFNEN ]

@ Einwilligungen [ Nutzerdaten an www.monsieur-cuisine.com Ubertrogen] O

®

17.6 WLAN-Verbindung ausschalten

* Um die Verbindung zum Internet abzubrechen, schie-
ben Sie den farbigen Schiebeschalter im WLAN-Meni
nach links. Der Schalter wird grau. WLAN st ausge-
schaltet.

O

WLAN eingeschaltet:
WLAN-Verbindung
moglich

WLAN ausgeschaltet:
WLAN-Verbindung
nicht méglich

Es erscheint eine Liste mit allen sichtbaren WLAN-Netzen.

- Der Schiebeschalter unter dem Menipunkt WLAN
ist farbig hinterlegt. Das bedeutet, dass die Funktion
akfiviert ist. Beim ersten Aufrufen wird automatisch
nach WLAN-Netzen gesucht.

- Gefundene WLAN-Netze werden in einer Liste ein-
geblendet.

- Es werden alle sichtbaren WLAN-Netze angezeigt.
Tippen Sie auf SCHLIESSEN, um die Liste zu schlie-
Ben.

4. Durch Wischen mit dem Finger auf dem Bildschirm
blattern Sie in der Liste herauf und herunter.
5. Tippen Sie mit einem Finger auf lhr WLAN-Netz.

it < &

= WLAN

O

] [SCHUESSEN

)
: ]
]
}
]
|

6. Bei einem ungeschitzten Netz wird nun die Verbin-
dung aufgebaut. Wahrscheinlich geht aber ein klei-
nes Fenster auf, in dem Sie das WLAN-Passwort
(WLAN-Schlissel) eingeben missen.

Es erscheint ebenfalls eine Tastatur, iber die Sie die
Eingabe vornehmen.

- Nach der Eingabe driicken Sie im oberen Fenster
auf Verbinden. Der Verbindungsaufbau wird gestar-
tet.

Wenn die Verbindung steht und Sie im Mitglieds-
konto angemeldet sind, werden automatisch die
neuen Rezepte von unserer Webseite geladen und
in dem ,Monsieur Cuisine connect” gespeichert.

17.7 Das Mitgliedskonto

Wenn Sie sich in Ihrem Mitgliedskonto angemeldet haben,
werden neue Rezepte automatisch auf Ihr Gerat geladen.

Des Weiteren kénnen Sie Rezepte verwalten, bewerten

und jederzeit die neuesten Informationen lesen.

1. Tippen Sie im Startmeniy auf die Taste = 33.

2. Tippen Sie auf ®

3. Im nachsten Fenster geben Sie an, ob Sie bereits ein
bestehendes Konto haben oder ob Sie ein neues Kon-
to anlegen wollen.
Wenn Sie bereits ein Konto haben, tippen Sie auf
das Feld und loggen Sie sich ein.

4. Wenn Sie ein neues Konto einrichten méchten, tippen

Sie auf das entsprechende Feld und geben dann die

Werte ein. Am Ende des Prozesses erhalten Sie eine
E-Mail.

5. Klicken Sie auf den Link in der E-Mail, um Ihr neues

Konto zu akfivieren.

6. Geben Sie im Gerdt die E-Mail-Adresse und das Pass-

wort ein. Bei richtiger Eingabe werden Sie sofort in
lhr Konto geleitet.



17.8 Neue Rezepte: Wie, Wann,
Wo?

Wie bekommen Sie neue Rezepte?

Die neuen Rezepte werden automatisch auf den ,Monsieur
Cuisine connect” aufgespielt. Ein manuelles Aufspielen neu-
er Rezepte ist nicht méglich.

Voraussetzungen fir den Erhalt never Rezepte sind folgen-
de Punkte:

¢ |hr Gerat muss mit dem Internet und unserem Server
verbunden sein.

¢ Sie benétigen ein Mitgliedskonto, mit dem Sie auf dem
+Monsieur Cuisine connect” eingeloggt sind (siehe “Das
Mitgliedskonto” auf Seite 36).

¢ Das Gerat darf nicht mit dem Hauptschalter ausge-
schaltet sein.

Wann bekommen Sie neue Rezepte?

¢ Sobald neue Rezepte verfiigbar sind, werden sie auto-
matisch aufgespielt.

* Wegen der groBen Anzahl an Gerédten wird ein neues
Set an Rezepten nicht an einem Tag auf alle Gerdte
aufgespielt. Es kann einige Tage dauern, bis neue Re-
zepte auf allen ,Monsieur Cuisine connect” aufgespielt
sind.

e st lhr Gerat mit dem Hauptschalter ausgeschaltet oder
nicht mit dem Stromnetz verbunden, werden keine neu-
en Rezepte aufgespielt. Nach dem Einschalten, dem
Verbinden mit dem Internet und dem Einloggen in Ihr
Mitgliedskonto werden wieder neue Rezepte aufge-
spielt.

* Wenn neue Rezepte aufgespielt werden, erhalten Sie
die Meldung unten. Wenn Sie neugierig auf die Re-
zepte sind, driicken Sie einfach auf Jetzt ansehen, um
ein Fenster mit allen neuen Rezepten aufzurufen.

Du hast neue Rezepte erhalten!

Die neuen Rezepte findest du
in der Kategorie Neu.
Diese erkennst Du auch an der
eingeknickten Ecke.

Ok Jetzt ansehen

® -

Wo sind die neuen Rezepte?

* Alle neuen Rezepte sind in der Kategorie Neu zusam-
mengefasst. Dort verbleiben Sie ca. 4 Wochen.

* AuBBerdem sind alle neuen Rezepte sofort nach dem
Laden auch in allen anderen Listen enthalten. Sie sind
dort durch eine Ecke links oben gekennzeichnet.

17.9 Menisprache umstellen

Falls gewiinscht, kénnen Sie die Sprache fir die Menus
umstellen.

1. Tippen Sie im Bildschirm auf die Taste = 33.
2. Tippen Sie ggf.auf &®.
3. Schieben Sie das Meni mit einem Finger nach oben

und driicken dann in der Zeile Sprache auf das Feld
ANDERN.

4. Tippen Sie auf das Feld der gewiinschten Sprache

und bestatigen Sie die Auswahl.
Der Bildschirm wird dunkel und erscheint dann nach
wenigen Sekunden mit der neven Sprache.
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18. Geridit reinigen und warten

A GEFAHR durch Stromschlag!

©® Ziehen Sie vor jeder Reinigung den Netzstecker 16
aus der Netzsteckdose.

© Tauchen Sie das Grundgerat 14 nie in Wasser.

GEFAHR von Verletzungen durch Schnei-

den!

® Beachten Sie, dass die Klingen des Messereinsat-
zes 19 sehr scharf sind. Berhren Sie die Klingen nie
mit bloBen Handen, um Schnittwunden zu vermeiden.

®© Vor dem Entfernen des Messereinsatzes 19 spilen Sie
den Mixbehdlter 5 mit Wasser aus und befreien die
Klingen von Speiseresten, sodass der Messerein-
satz 19 sicher entnommen werden kann.

©® Verwenden Sie beim Spilen von Hand so klares Was-
ser, dass Sie den Messereinsatz 19 gut sehen kénnen,
um sich nicht an den sehr scharfen Messern zu verlet-
zen.

VORSICHT:

® Verwenden Sie keinesfalls scheuernde, atzende oder
kratzende Reinigungsmittel. Dadurch kénnte das Gerat
beschadigt werden.

HINWEIS: Bestimmte Lebensmittel oder Gewiirze (z. B.

Curry) kénnen den Kunststoff verfarben. Dies ist kein Gera-

tefehler und gesundheitlich unbedenklich.

18.1 Grundgeridit reinigen

1. Reinigen Sie das Grundgerdt 14 mit einem feuchten
Tuch. Sie kénnen auch etwas Spilmittel nehmen.

2.  Wischen Sie mit einem sauberen, leicht feuchten Tuch
mit klarem Wasser nach.

3. Benutzen Sie das Grundgerat 14 erst wieder, wenn
es vollstandig getrocknet ist.

4. Der Bildschirm kann zusétzlich mit einem Brillenputz-
tuch oder speziellen Reinigern fir Monitore gereinigt
werden.

18.2 Reinigen in der Spilmaschine

Folgende Teile sind spilmaschinengeeignet:
Mixbehdlter 5
Messbecher 25
Deckel fir Mixbehalter 24
Dichtung des Mixbehalters 23
Messereinsatz 19
Dichtung des Messereinsatzes 18
Kocheinsatz 20
Rihraufsatz 21
Spatel 22
Dampfgaraufsatz, tief 3
Dichtung des Dampfgaraufsatzes 4
Dampfgaraufsatz, flach 2
Deckel fir Dampfgaraufsatze 1
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Keinesfalls dirfen folgende Teile in einer Spilmaschine

gereinigt werden:
- Grundgerdt 14

HINWEIS: Entnehmen Sie vor dem Reinigen des Mixbe-
halters 5 in der Spilmaschine unbedingt den Messerein-
satz 19.

18.3 Zubehor reinigen

1. Spilen Sie den Mixbehdalter 5 mit warmem Wasser
aus und kippen Sie das Wasser weg.

2. Entnehmen Sie den Messereinsatz 19 (siehe “Mes-
sereinsatz einsetzen und entnehmen” auf Seite 16)
und nehmen Sie die Dichtung 18 ab (siehe “Dichtun-
gen reinigen, prifen und austauschen” auf Seite 38).

3. Reinigen Sie samtliches Zubehdr von Hand in einem
Spilbecken mit Spilwasser oder in der Spilmaschi-
ne.

4. Bei der Reinigung von Hand spilen Sie alle Teile mit
klarem Wasser nach.

5. Llassen Sie alle Teile vollstandig trocknen, bevor Sie
sie erneut benutzen.

6. Setzen Sie vor der néchsten Nutzung den Messerein-
satz 19 wieder in den Mixbehdlter 5 ein.

18.4 Dichtungen reinigen, priifen
und austauschen

Nehmen Sie die Dichtungen 18, 23 und 4 zum Reinigen

ab und prifen Sie, ob diese unbeschadigt sind. Achten Sie

auf Veranderungen (z. B. poréses Material oder Einrisse).

- Die entfernten Dichtungen 18, 23 und 4 kdnnen in
der Spilmaschine gereinigt werden.

- Beschadigte Dichtungen 18, 23 und 4 missen durch
neue ersetzt werden. Neue Dichtungen kénnen Sie

nachbestellen (siehe “Zubehor bestellen” auf
Seite 42).

VORSICHT:

®© Enffernte Dichtungen 18, 23 und 4 missen vor dem
nachsten Gebrauch wieder eingesetzt oder durch neue
ersetzt werden. Ein Betrieb ohne eingesetzte Dichtun-
gen 18, 23 und 4 ist nicht gestattet.

Messereinsatz 19

1. Entnehmen Sie den Messereinsatz 19 aus dem Mix-
behalter 5 (siehe “Messereinsatz einsetzen und ent-
nehmen” auf Seite 16).

2. Ziehen Sie die Dichtung 18 vom Messereinsatz 19
ab.

3. Setzen Sie die gereinigte Dichtung oder eine neue
wieder auf.

4. Setzen Sie vor der nachsten Nutzung den Messerein-
satz 19 wieder ein.



Tiefer Dampfgaraufsatz 3

1. Ziehen Sie die Dichtung 4 von der Unterseite des tie-
fen Dampfgaraufsatzes 3 ab.

2. Setzen Sie die gereinigte oder eine neue Dichtung 4
in den tiefen Dampfgaraufsatz 3 ein. Die erhdhte Fl&-
che muss nach dem Einsetzen sichtbar sein, siehe
Bild unten. Achten Sie darauf, dass die Dichtung auf
der gesamten Flache glatt anliegt und keine Wellen

hat.

Deckel des Mixbehdilters 24
1. Ziehen Sie die Dichtung 23 von der Unterseite des
Deckels fir den Mixbehdalter 24 ab.

2. Setzen Sie die gereinigte oder eine neue Dich-
tung 23 in den Deckel fir den Mixbehdlter 24 ein.

-

18.5 Spatel reinigen, priffen und
austauschen

Der Spatel 22 hat einen abnehmbaren Silikon-Schaber.

Nehmen Sie den Silikonschaber zum Reinigen ab und pri-
fen Sie, ob dieser unbesch&digt ist. Achten Sie auf Verdn-
derungen (z. B. poréses Material oder Einrisse).
Beide Teile kdnnen in der Spilmaschine gereinigt wer-
den.

Einen neuen Silikonschaber kénnen Sie nachbestellen
(siehe “Zubehor bestellen” auf Seite 42).

18.6 Entkalken

Beim Dampfgaren mit kalkhaltigem Wasser kann sich an
den verwendeten Teilen, insbesondere im Mixbehdlter 5,
Kalk ablagern.

Normale Reinigung

In den meisten Féllen werden die Kalkablagerungen durch

die Reinigung in der Spilmaschine oder von Hand besei-

tigt.

Leichte Kalkablagerungen

1. Lleichte Kalkablagerungen, die nicht durch die normo-
le Reinigung von Hand oder in der Spilmaschine be-
seitigt werden kdnnen, entfernen Sie mit einem Tuch,
auf das Sie etwas Haushaltsessig gegeben haben.

2. Spilen Sie mit klarem Wasser nach.

GrofBlere Kalkablagerungen

VORSICHT:

©® Verwenden Sie keine handelsiblichen Entkalkungsmit-
tel, auch keinen Eisessig oder Essigessenz. Verwenden
Sie die folgende schonende Methode.

1. Stellen Sie eine Mischung aus 50 % hellem Haus-
haltsessig und 50 % kochendem Wasser her.

2. Fillen Sie diese Mischung in den Mixbehalter 5 bzw.
legen Sie andere verkalkte Teile in ein Gefaf3 mit die-
ser Mischung.

3. Llassen Sie die Mischung 30 Minuten einwirken.

HINWEIS: Langere Einwirkzeiten verbessern nicht die
Entkalkung, kénnen aber die Teile auf Dauer beschadigen.

4. Spilen Sie mit klarem Wasser nach.
5. Llassen Sie die Teile vollstandig trocknen, bevor Sie
sie erneut benutzen.
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18.7 Messeraufnahme auswechseln

Wenn Sie gréfiere Mengen verarbeiten als in dieser Anlei-
tung angegeben (z. B. Teig mit mehr als 600 g Mehl),
kann die Messeraufnahme 12 so abgenutzt werden, dass
der Messereinsatz 19 nicht mehr richtig dreht.

In diesem Fall tauschen Sie die Messeraufnahme 12 ge-
gen eine neue aus. Diese kénnen Sie inklusive einer Sili-
kon-Abdeckung 26 nachbestellen (siehe “Zubehér
bestellen” auf Seite 42).

Beachten Sie zukiinftig die angegebenen Maximalmen-
gen.

Alte Messeraufnahme entfernen

1. Driicken Sie mit dem Daumen auf die Silikon-Abde-
ckung 26 und greifen Sie gleichzeitig unter den
Rand der alten Messeraufnahme 12. Ziehen Sie die
alte Messeraufnahme 12 nach oben heraus.
Eventuell miissen Sie ein bisschen ,ruckeln”, damit
sich die Messeraufnahme 12 herausziehen ldsst.

Neuve Messeraufnahme einsetzen

2. Setzen Sie die neue Messeraufnahme 12 auf die An-
triebsachse. Die Aussparung in der Messeraufnah-
me 12 muss dabei passend auf die abgeflachten
Seiten der Antriebsachse gesetzt werden. Die Messer-
aufnahme 12 rastet mit einem ,Klick” auf der An-
triebsachse ein.

, K

3. Setzen Sie die Silikon-Abdeckung 26 in die Messer-

aufnahme 12.
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18.8 Aufbewahren

Bewahren Sie das Gerat geschitzt vor Staub und Schmutz
und unerreichbar fir Kinder auf.



19. Storungen, Ursache, Beseitigung

Sollte Ihr Gerdt einmal nicht wie gewinscht funktionieren, gehen Sie bitte erst diese Checkliste durch. Vielleicht ist es
nur ein kleines Problem, das Sie selbst beheben kénnen.

A GEFAHR durch Stromschlag!

©® Versuchen Sie auf keinen Fall, das Gerat selbststandig zu reparieren.

Stérung

Ursache

Beseitigung

Gerdt startet nicht.

Mixbehdlter 5 nicht korrekt eingesetzt.

Mixbehalter 5 korrekt einsetzen (siehe
“Mixbehdlter einsetzen” auf Seite 16).

Deckel 24 oder tiefer Dampfgaraufsatz 3
sind nicht korrekt auf den Mixbehdalter 5
aufgesetzt.

Deckel 24 oder tiefen Dampfgaraufsatz 3
korrekt aufsetzen.

Keine Stromversorgung

Netzstecker 16, Ein-/Ausschalter 7 und

evil. Sicherung tberprifen.

Flissigkeit unter dem Gerat

Messereinsatz 19 ist nicht korrekt einge-
setzt und Mixbehalter 5 dadurch undicht.

Messereinsatz 19 korrekt einsetzen (siehe
“Messereinsatz einsetzen und entnehmen”

auf Seite 16).

Dichtung 18 des Messereinsatzes ist de-

fekt.

Neue Dichtung 18 einsetzen (siehe “Dich-

tungen reinigen, prifen und austauschen”

auf Seite 38).

Flussigkeit ist aus dem Mixbehdlter 5 aus-
getreten und durch den Uberlauf 13 im
Grundgerat 14 auf die Arbeitsfléche ge-
flossen (siehe “Uberlauf” auf Seite 23).

Beim Mixen von Flissigkeiten auf Stufe 10
oder mit der Taste Turbo 38 diirfen sich

maximal 2,5 Liter im Mixbehalter 5 befin-

den, da sonst Flissigkeit herausgeschleu-
dert werden kann. Bei kleineren Ge-
schwindigkeitsstufen als 10 darf der Mix-
behdlter 5 bis zum Maximum von 3 Litern
gefillt sein.

Am Deckel 24 des Mix-
behdlters 5 tritt Flussigkeit
aus.

Dichtung 23 ist nicht korrekt eingesetzt.

Dichtung 23 korrekt einsetzen (siehe
“Dichtungen reinigen, prifen und austau-
schen” auf Seite 38).

Dichtung 23 ist defekt.

Neue Dichtung 23 einsetzen (siehe “Dich-

tungen reinigen, prifen und austauschen”

auf Seite 38).

Es lasst sich keine Tempera-
tur einstellen.

Es wurde eine Geschwindigkeitsstufe 4 -
10 gewdhlt.

Geschwindigkeitsstufe O - 3 wahlen (siehe
“Geschwindigkeit einstellen” auf
Seite 22).

Messereinsatz 19 dreht sich
nicht.

Ist die Messeraufnahme 12 abgenutzte
Dies kann z. B. dann passieren, wenn Sie
eine zu gro3e Menge Teig verarbeitet ha-
ben.

Tauschen Sie die Messeraufnahme 12 ge-

gen eine neue aus (sieche “Messeraufnah-
me auswechseln” auf Seite 40) und
beachten Sie zukinftig die angegebenen
Maximalmengen.

Teile des Gerdtes sind ver-

farbt.

Bestimmte Lebensmittel oder Gewiirze
(z. B. Curry) kénnen den Kunststoff verfar-
ben. Dies ist kein Gerdtefehler.

Abhilfe ist nicht notwendig, da gesund-
heitlich unbedenklich.

Es lasst sich keine groBere
Geschwindigkeitsstufe als 3
wdhlen.

Es ist eine Temperatur eingestellt.

Temperatur auf O stellen.

Fehlermeldungen oder Hin-
weise im Bildschirm

Warnung vor Fehlbedienung

Folgen Sie den Hinweisen am Bildschirm.
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20. Enfsorgung Verwendete Symbole

Dieses Produkt unterliegt der europdischen Gepriifte Sicherheit. Gerdte missen den allgemein an-
Richtlinie 2012/19/EU. Das Symbol der @ erkannten Regeln der Technik geniigen und gehen mit

durchgestrichenen Abfallionne auf Radern dem Produkisicherheitsgesetz (ProdSG) konform.

schen Union einer getrennten Millsammlung HOYER Handel GmbH die EUKonformitdt.

bedeutet, dass das Produkt in der Europdi- c € Mit der CE-Kennzeichnung erklart die
°

zugefihrt werden muss. Dies gilt fir das Produkt und alle Dieses Symbol erinnert daran, die Verpackung umwelr
mit diesem Symbol gekennzeichneten Zubehérteile. Ge- = freundlich zu entsorgen.
kennzeichnete Produkte dirfen nicht Gber den normalen E‘h

Hausmill entsorgt werden, sondern missen an einer An-
nahmestelle fir das Recycling von elektrischen und elektro-
nischen Gerdten abgegeben werden.

Mit dem Recyclingsymbol (3 Pfeile) sind wiederver-
21\ |wertbare Materialien gekennzeichnet. Das Material
paP  |kann durch die Recycling-Nummer in der Mitte

(hier: 21) und/oder ein Kirzel (hier: PAP) spezifiziert

Dieses Recycling-Symbol markiert z. B. einen
Gegenstand oder Materialteile als fir die Rick- @ werden.

gewinnung wertvoll. Recycling hilft, den Ver- ~ Wechselspannung

brauch von Rohstoffen zu reduzieren und die
Umwelt zu entlasten. Informationen zur Entsor-
gung und der Lage des néchsten Recyclinghofes erhalten

Das Symbol kennzeichnet Teile, die in der Spilmaschi-
ne gereinigt werden kdnnen.

Sie z. B. bei lhrer Stadtreinigung oder in den Gelben Sei-

en Das Produkt enthélt kein Bisphenol A.

BPA

Verpackung
Wenn Sie die Verpackung entsorgen méchten, achten Sie
auf die entsprechenden Umweltvorschriften in lhrem Land.

Technische Anderungen vorbehalten.

22, Zubehor bestellen

21. Technische Daten Auf unserer Webseite erhalten Sie die Information, welche
Zubehorteile nachbestellt werden kdnnen.

Modell: SKMC 1200 Fé .

Netzspannung: 230V ~50Hz Online bestellen

Schutzklasse: |

Leistung: 1.100 Watt
Mixer: 800 Watt
Kochen: 1.050 Watt

WIFI:
Frequenzbereich: 2400 Mhz - 2483,5 Mhz
Sendeleistung: <20 dBm
Maximale Fillmenge
Mixbehdilter 5: 3 Liter 1. Scannen Sie den QR-Code mit lhrem Smartphone/
- - Tablet.
ht
{\:;E!T:EL? Seer\ljxchqssz-; 5kg 2.  Mit dem QR-Code gelangen Sie auf eine Webseite,

wo Sie die Nachbestellung vornehmen kénnen.

Hinweise zur EU-Konformitétserklédrung

Hiermit erklart die HOYER Handel GmbH, dass dieses 23. Webseife

Produkt den grundlegenden Anforderungen der RED . . .

2014/53/EU, sowie der RoHS-Richtlinie 2011/65/EU + Webseite: www.monsieur-cuisine.com

2015/863/EU entspricht.

Eine vollstandige EU-Konformitatserklarung finden Sie im

Internet unter: http://qr.hoyerhandel.com/d/394947 E E
%
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24, Garantie der HOYER Handel
GmbH

Sehr geehrte Kundin, sehr geehrter Kunde,

Sie erhalten auf dieses Gerat 3 Jahre Garantie ab Kaufdatum. Im
Falle von Mangeln dieses Produkts stehen lhnen gegen den Ver-
kaufer des Produkts gesetzliche Rechte zu. Diese gesetzlichen
Rechte werden durch unsere im Folgenden dargestellte Garantie
nicht eingeschrankt.

Garantiebedingungen

Die Garantiefrist beginnt mit dem Kaufdatum. Bitte bewahren Sie
den Original-Kassenbon gut auf. Diese Unterlage wird als Nach-
weis fir den Kauf benstigt.

Tritt innerhalb von drei Jahren ab dem Kaufdatum dieses Produkts
ein Material- oder Fabrikationsfehler auf, wird das Produkt von uns
— nach unserer Wahl - fiir Sie kostenlos repariert oder ersetzt. Die-
se Garantieleistung setzt voraus, dass innerhalb der Dreijahresfrist
das defekte Gerdt und der Kaufbeleg (Kassenbon) vorgelegt und
schriftlich kurz beschrieben wird, worin der Mangel besteht und
wann er aufgetreten ist.

Wenn der Defekt von unserer Garantie gedeckt ist, erhalten Sie
das reparierte oder ein neues Produkt zuriick. Mit Reparatur oder
Austausch des Produkts beginnt kein never Garantiezeitraum.

Garantiezeit und gesetzliche Médngelanspriche
Die Garantiezeit wird durch die Gewdhrleistung nicht verléngert.
Dies gilt auch fir ersetzte und reparierte Teile. Eventuell schon beim
Kauf vorhandene Schaden und Méangel missen sofort nach dem
Auspacken gemeldet werden. Nach Ablauf der Garantiezeit anfal-
lende Reparaturen sind kostenpflichtig.

Garantieumfang

Das Gerdt wurde nach strengen Qualitétsrichtlinien sorgfaltig
produziert und vor Auslieferung gewissenhaft geprift.

Die Garantieleistung gilt fir Material- oder Fabrikationsfehler.

Von der Garantie ausgeschlossen sind Verschleifitei-
le, die normaler Abnutzung ausgesetzt sind und Be-
schadigungen an zerbrechlichen Teilen, z. B.
Schalter, Akkus, Leuchtmittel oder andere Teile, die
aus Glas gefertigt sind.

Diese Garantie verfdllt, wenn das Produkt beschadigt, nicht sach-
gemdB benutzt oder gewartet wurde. Fiir eine sachgemafe Be-
nutzung des Produkis sind alle in der Bedienungsanleitung
aufgefihrten Anweisungen genau einzuhalten. Verwendungs-
zwecke und Handlungen, von denen in der Bedienungsanleitung
abgeraten oder vor denen gewarnt wird, sind unbedingt zu ver-
meiden.

Das Produkt ist lediglich fir den privaten und nicht fir den ge-
werblichen Gebrauch bestimmt. Bei missbrauchlicher und un-
sachgemdBer Behandlung, Gewaltanwendung und bei
Eingriffen, die nicht von unserem autorisierten Service-Center vor-
genommen wurden, erlischt die Garantie.

Abwicklung im Garantiefall

Um eine schnelle Bearbeitung lhres Anliegens zu gewdhrleisten,

folgen Sie bitte den folgenden Hinweisen:

e Bitte halten Sie fir alle Anfragen die Artikelnummer
IAN: 394947 2101 und den Kassenbon als Nachweis
for den Kauf bereit.

¢ Die Artikelnummer finden Sie auf dem Typenschild, einer
Gravur, auf dem Titelblatt lhrer Anleitung (unten links) oder
als Aufkleber auf der Riick- oder Unterseite des Gerdtes.

* Sollten Funktionsfehler oder sonstige Mangel auftreten, kontak-
tieren Sie zundchst das nachfolgend benannte Service-Center
telefonisch oder per E-Mail.

 Ein als defekt erfasstes Produkt kénnen Sie dann unter Beifu-
gung des Kaufbelegs (Kassenbon) und der Angabe, worin
der Mangel besteht und wann er aufgetreten ist, fir Sie por-
tofrei an die lhnen mitgeteilte Service-Anschrift Gbersenden.

Auf www.lidlservice.com kdnnen Sie diese und viele weitere
Handbiicher, Produkivideos und Installationssoftware herunterlo-
den.

PDF ONLINE
www.lidl-service.com

Mit diesem QR-Code gelangen Sie direkt auf die Lidl-Service-Seite
(www.lidlservice.com) und kdnnen mittels der Eingabe der Artikel-
nummer (IAN) 394947 2101 |hre Bedienungsanleitung &ffnen.

Service-Center

Service Deutschland
Tel.: 0800 5435 111
(kostenfrei)

E-Mail: hoyer@lidl.de

Service Osterreich
Tel.: 0820 201 222
(0,15 EUR/Min.)
E-Mail: hoyer@lidl.at

@B Service Schweiz

Tel.: 0842 665566

(0,08 CHF/Min.,

Mobilfunk max. 0,40 CHF/Min.)
E-Mail: hoyer@lidl.ch

IAN: 394947_2101

G—-o- Lieferant

Bitte beachten Sie, dass die folgende Anschrift keine Servicean-
schrift ist.
Kontaktieren Sie zundchst das genannte Service-Center.

HOYER Handel GmbH
Taskdpristrafe 3
22761 Hamburg
DEUTSCHLAND
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22761 Hamburg
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