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Herzlichen Dank, dass Sie sich fur das DD-670 entschieden haben.

Bitte lesen Sie diese Anleitung aufmerksam, um die praktischen Funktionen des DD-670
voll nutzen zu kénnen. AuRerdem empfehlen wir Ihnen, dieses Handbuch an einem
sicheren und leicht zuganglichen Ort aufzubewahren, um spéater darin nachschlagen zu
konnen.

A Achtung!

Vor dem ersten Einschalten und der Inbetriebnahme des Gerats lesen Sie auf jeden
Fall die Sicherheitsanweisungen durch um Verletzungen sowie Beschéadigungen des
Gerats zu vermeiden.

Sicherheitshinweise

Bitte lesen Sie diese Hinweise bevor Sie das Geréat bedienen und verwahren Sie sie an einem sicheren Ort. Befolgen Sie die
Sicherheitshinweise um Schaden oder gar Verletzungen durch Strom, Kurzschliisse oder Brand zu vermeiden. Dazu gehért unter
anderem Folgendes:

Entfernen Sie keine Gehauseteile, es befinden sich keine Teile im Gerat, die von lhnen gewartet werden konnten. Sollte eine
Reparatur nétig sein, wenden Sie sich bitte an eine qualifizierte Werkstatt.

» Setzen Sie das Gerat weder Regen noch sonstiger Feuchtigkeit aus, vermeiden Sie den Betrieb unter feuchten oder nassen
Bedingungen. Stellen Sie auch keine flissigkeitsgefiillten Behalter darauf, damit keine Spritzer in das Gerat gelangen kénnen.

* Sollte das Stromkabel oder der Stecker beschadigt sein, ein Soundverlust wahrend der Benutzung des Digital Drums auftreten,
Sie einen ungewohnlichen Geruch wahrnehmen oder Rauch austritt, schalten Sie das Gerét bitte unverziiglich aus, trennen Sie
es vom Strom und geben Sie es in eine qualifizierte Fachwerkstatt.

* Benutzen Sie nur Spannungen, fir die das Gerat zugelassen ist. Diese ist auf dem Typenschild des Moduls angegeben.

* Bevor Sie das Gerat reinigen, trennen Sie es bitte immer vom Strom. Berilihren Sie niemals den Stecker oder die Steckdose mit
feuchten Handen!

« Uberpriifen Sie bitte regelmaRig den Zustand des Steckers und entfernen Sie den Schmutz oder Staub, der sich eventuell darauf
angesammelt hat.

Vorsichtsmalinahmen

* Platzieren Sie das Stromkabel nicht in der Nahe von Heizquellen wie Heizkérpern oder Radiatoren, biegen Sie es nicht
Ubermé&Rig, stellen Sie keine schweren Gegensténde darauf und geben Sie auch Acht, dass es nicht anderweitig beschadigt wird.
Verlegen Sie es so, dass niemand dariiber stolpern oder darauf treten kann und keine Gegenstande dariiber gerollt werden
kénnen.

* Wenn Sie das Gerat vom Strom trennen mdchten, ziehen Sie bitte stets am Stecker und keinesfalls am Kabel.

» Betreiben Sie das Digital Drum nicht an einer Mehrfachsteckdose, das kann sowohl einen Soundverlust, sowie eine Uberlastung
oder Uberhitzung der Steckdose zur Folge haben.

» Trennen Sie das Digital Drum von der Steckdose, wenn Sie es langere Zeit nicht benutzen und grundsatzlich wahrend eines
Gewitters.

* Bevor Sie das Digital Drum an andere Gerate anschlielen, schalten Sie bitte stets alle Gerat aus, drehen alle Lautstarkeregler
auf Minimum und schalten Sie dann erst die Geréte ein.

* Setzen Sie das Gerat nicht ibermaRigem Staub oder Vibrationen aus, weder Hitze noch Kalte, auch nicht direktem Sonnenlicht
und lassen Sie es nicht tagstiber im Auto liegen. Sie vermeiden dadurch einerseits Verfarbungen und Schaden an der Oberflache,
andererseits Schaden an der Elektronik.

» Benutzen Sie das Digital Drum nicht in der Nahe von Fernseh- oder Radiogeraten und Lautsprechern um Interferenzen zu
vermeiden, die den Betrieb des Pianos stéren kénnten.

« Stellen Sie das Digital Drum nicht auf unebenem Boden auf, da es dadurch nicht stabil steht und eventuell umkippen kdnnte.

* Bevor Sie das Digital Drum transportieren, ziehen Sie bitte sémtliche Kabel ab.

» Wenn Sie das Gerat reinigen moéchten, benutzen Sie bitte ein trockenes, weiches Tuch. Benutzen Sie keine Verdiinner,
Lésungsmittel oder sonstige Reinigungsfliissigkeiten oder chemisch impragnierte Tuicher. Stellen Sie keine vinylhaltigen Produkte
auf das Digital Drum, ebenso wenig Plastik- oder Gummi-Objekte. Dadurch kénnte sich die Oberflache des Digital Drums
verfarben.

+ Setzen Sie sich nicht auf das Digital Drum und stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf.

» Wenden Sie im Umgang mit Kndpfen, Tasten und Steckern keine Gewalt an.

+ Halten Sie einen Abstand von min. 10 cm zwischen Wand und Digital Drum ein.

* Lesen Sie sorgfaltig das Kapitel Uber Aufbau und Inbetriebnahme, da Sie sich bei unsachgemaRem Aufbau verletzen oder das
Geréat beschadigen kdnnen.

* Betreiben Sie das Digital Drum nicht tber einen langeren Zeitraum bei hoher Lautstéarke, da dies zu einem, unter Umsténden
dauerhaften, Horverlust fuhren kann. Wenn Sie den Verdacht haben, schlechter zu héren oder Gerdusche wie Klingeln oder
Pfeifen wahrnehmen, konsultieren Sie bitte einen Arzt.

+ Schalten Sie das Gerat wahrend eines Gewitter aus und trennen Sie es von der Steckdose.



Informationen zu lhrer Sicherheit (Kurzibersicht)

Bitte lesen Sie den folgenden Abschnitt sorgfaltig durch, bevor Sie das Instrument
in Gebrauch nehmen! Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig auf.

Stromversorgung

Bitte schlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel (ggf. Netzteil) an einer Steckdose mit korrekter
Spannung an. Verbinden Sie das Gerat nicht mit einer Steckdose, deren Spannung fiir das Gerat nicht
geeignet ist. Trennen Sie das Netzteil vom Strom, wenn Sie das Instrument nicht benutzen oder
wahrend eines Gewitters.

Anschliisse
Bevor Sie das Instrument mit anderen Geraten verbinden, schalten Sie bitte alle Gerate zuerst aus. Das
bewahrt die Gerate vor Schaden und hilft, Fehlfunktionen zu vermeiden.

Umgebung
Setzen Sie das Geréat den folgenden Bedingungen bitte nicht aus, um Verformungen,
Verfarbungen oder ernsthaftere Schaden zu vermeiden:

- direktem Sonnenlicht

- extremen Temperaturen

- extremer Feuchtigkeit

-  Staub oder Schmutz

- starken Vibrationen oder Erschitterungen
- magnetischen Feldern

Interferenzen

Sind Radio- oder Fernsehgeréate in der Nahe des Instruments aufgestellt, kann es zu
Interferenzen kommen. Sollte das der Fall sein, stellen Sie die Geréte bitte weiter auseinander.

Reinigung

Bitte reinigen Sie das Instrument ausschlie3lich mit einem weichen, trockenen Tuch.
Benutzen Sie bitte keine Farbverdiinner, Losungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten oder
chemisch impréagnierte Reinigungstticher.

Handhabung

Wenden Sie bitte keine Ubermé&Rige Gewalt beim Umgang mit Kndpfen und Schaltern an und sorgen
Sie dafir, dass kein Papier, Metall oder sonstige Objekte in das Instrument gelangen kénnen. Sollte es
doch passieren, trennen Sie das Geréat bitte sofort vom Stromkreis und bringen Sie es zum Fachhéandler
zur Uberprifung. Entfernen Sie bitte stets alle Kabelverbindungen, bevor Sie das Instrument bewegen.

Offnen des Geréts

Das Gerat darf nur von autorisiertem Fachpersonal zu Reparaturzwecken gedffnet werden. Wenden sie
sich bitte an eine Fachwerkstatt oder den Handler bei welchem Sie das Gerét gekauft haben.
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Aufbau
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Dieses Bild zeigt das vollstandig montierte Schlagzeug (ohne Kabelverbindungen).



Aufbau der HiHat
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1. Offnen Sie die StandfuiRe (1) des HiHat-Standers
und stellen Sie diesen auf.

2. Befestigen Sie nun den diinnen Stab (2) mit Hilfe
des Gewindes am Stander.

3. Befestigen Sie anschlieRend den eigentlichen @
Halter (3) auf dem diinneren Stab (2). ;

4. Platzieren Sie nun die Beckenablage (4) auf dem
bereits verbundenen Gestéange (2 und 3).

5. Passen Sie nun die Hohe des Standers an und
platzieren Sie anschlieBend die HiHat (5) auf der
Ablage (4).

6. Mit Hilfe der Schraube auf der HiHat kdnnen Sie
den Abstand zwischen der Ablage und dem
Becken verandern. Achten Sie hierbei auf einen
ausreichenden Abstand.
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Aufbau der HiHat

1. Legen Sie den Filz (2) auf die Steckbasis (1) und setzen Sie die Hihat (3)
darauf.

2. Legen Sie nun Uber die HiHat in der Steckbasis (1) einen weiteren Filz (2) und
platzieren Sie die runden Muttern (4) wie im Bildbeispiel gezeigt.

3. Fixieren Sie den Schraubenkopf (5) an der Steckbasis.



Aufbau der Snare-Drum
1. Offnen Sie die Standfiie (1) und stellen
Sie den Standfuld auf.

2. Offnen Sie die Halterung der Snare (2)
und platzieren Sie die Trommel auf den Armen.

3. Befestigen Sie die Snare mit Hilfe der
Schraube unterhalb der Arme.

Installation der Becken und Tom Toms

1. Offnen Sie die StandfuRe (1)

2. Passen Sie die Galgenarme (2) an und verschliel3en Sie die Fligelmuttern.

3. Befestigen Sie die Trommeln wie auf der Abbildung gezeigt und schlie3en Sie
die Fligelmuttern.

G-4-4




Installation der Bassdrum

1. Befestigen Sie die FURRe der Bassdrum (1) an beiden Seiten und verschliel3en
Sie die Flugelmuttern.

2. Platzieren Sie das Pedal (2) auf der Halterung der Bassdrum (1) und bringen
Sie das Pedal in die gewlnschte Position. VerschlieRen Sie im Anschluss die
Flugelmuttern.

Beachten Sie: Bitte zielen Sie beim Treten der Bassdrum auf das Schaumpolster (3).
Direktes anspielen des darunterliegenden Sensors kann das Gerat beschadigen.

Installation des Moduls

1. Platzieren Sie die Halterung passend zu den Lochern
des Moduls und schrauben Sie dieses fest.

2. Befestigen Sie die Halterung des Moduls innerhalb des
Gerusts, in der daflr vorgesehenen Halterung.




Installation der Floor Tom

1. Befestigen Sie die Standbeine (1) an den vorgesehenen Halterungen an den

Seiten der Tom Toms.
2. VerschlieRen Sie daraufhin die Fliigelmuttern und stellen Sie die Tom Toms an

die gewtinschte Position
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Sound Modul
Kontrolleinheit
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Masterlautstarke: Passen Sie die Lautstarke des Schlagzeuges an.
Kopfhorerlautstarke: Passen Sie die Lautstarke des Schlagzeuges mit
angeschlossenen Kopfhérern an.

Pfeiltaste nach unten: Bewegen Sie sich auf dem Display nach unten.
Pfeiltaste nach oben: Bewegen Sie sich auf dem Display nach oben.

Enter: Bestatigen Sie die Eingabe bzw. 6ffnen Sie ein Untermenu

Exit: Kehren Sie zum Oberpunkt zurlick bzw. verwerfen Sie eine Eingabe.
Scrollrad: Verandern Sie hiermit Werte in dem Sie es drehen.

Mixer: Verandern Sie die Werte der unterschiedlichen Fader-Modi

Alter: Hier kbnnen Sie zwischen drei Fader-Modi auswahlen:

N =

©CONOO AW

VOL-Fader: Verandern Sie die Lautstarke der einzelnen Trommeln/Becken (S1-
S6).

FX-Fader: S1 kontrolliert das Reverblevel des Kits
S2 kontrolliert die Kompressionsrate
S3-S6 spiegelt den Equalizer wider.
MIDI-Fader: S1-S6 sind sechs verschiedenen Midi-Controllern zugewiesen.

Diese kdnnen Sie im Setup-Meni genauer zuweisen.
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10.KIT: Taste zum Aktivieren der Betriebsart ,Kit".

11.PATTERN: Taste zum Aktivieren der Betriebsart ,Pattern®.

12.EDIT: Taste zum Offnen des Programmiermenus.

13.SETUP: Taste zum Offnen des Meniis der Gerateeinstellungen.

14. MODE: Taste zum Wechseln zwischen den Betriebsarten.

15.METRO: Taste zum Ein- und Ausschalten des Metronoms und zum Offnen des
Click-Menus.

16.[-] / [+]: Tasten zum Erhdhen bzw. Verringern des Anzeigewerts und zum
Auswahlen eines Kits.
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17.DRUM: Taste zum Stummschalten der Drum-Spur eines Styles.

18. ACCOMP: Taste zum Stummschalten der Begleit-Spur eines Styles

19. TEMPO: Taste zum Einstellen der Geschwindigkeit des Metronoms sowie zur
Steuerung der Aufnahme- und Abspielgeschwindigkeit.

20.Taste zum Beenden der Wiedergabe von Styles und zum Beenden einer
Aufnahme.

21.Taste zum Starten der Wiedergabe von Styles.

22.Taste zum Starten der Aufnahme



Verbindungen
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23.HEADPHONE: Kopfhorerausgang

24.LINE OUT: Ausgangsbuchse zum Anschliel3en eines Verstarkers oder aktiven
Monitors (Mono links, Stereo links/rechts).

25.STEREO LINE OUT RECHTS

26.LINE IN: Eingangsbuchse zum Anschlie3en von Audiogeraten wie CD- und
MP3-Player usw.

27.EXT1: Eingang zum Anschliel3en eines externen Triggers, standardmalig
viertes Tom-Pad.

28.EXT2: Eingang zum Anschliel3en eines externen Triggers, standardmafiig
zweites Crash-Pad.

29.USB: USB-Port zum Anschluss eines PC mit USB-MIDI-Schnittstelle.

30.DC 12V: Anschlussbuchse fur das Steckernetzteil zur Spannungsversorgung.

31.POWER: Hauptschalter zum Ein- und Ausschalten des Gerats.

Trigger Eingange

Die Trigger-Eingangsbuchse befindet sich an der Unterseite des Sound
Modules. Verbinden Sie das Multicore Kabel (aka 25pin Anschluss) mit dieser
Buchse und schrauben Sie sie fest.
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Pads
Bespielen der Pads

Wie ein akustisches Schlagzeug, reagiert das digitale Schlagzeug auf unterschiedliche
Spieltechniken und Anschlagstarke. Alle Pads sind anschlagsdynamisch. Einige
Sounds verandern sich abhangig von der Schlagstarke.

Bespielen der Tom Toms

Schlagen Sie auf das Zentrum des Fells, um den klassischen Tom Sound zu erhalten.
Schlagen Sie auf den Rim fur Rim Shots (Rim Shots triggern den Rim Sound).

Bespielen der Becken

Das Gerat erkennt Schlage auf die Flache und den Rand (Rand triggert den Rim
Sound). Sowohl das Ride und das Crash Becken haben eine Abstop-Funktion. Die
HiHat besitzt dieses Feature nicht. AufRerdem verflgt das Ride Becken uber eine
sogenannte Bell (Glocke), welche auch einen eigenen Sound produziert.

Beckenddmpfung

Schlagen Sie das Becken und der Klang wird weiterhallen. Stoppen Sie das Becken
nach dem Anschlagen direkt mit der Hand und der Sound wird gestoppt.




Bespielen der Snare Drum

Schlagen Sie auf das Zentrum der Snare Drum fur den Snare Drum Sound. Schlagen
Sie auf den Rim fur Rim Shots.

1. Schlagen Sie auf das HiHat-Becken ohne auf das HiHat-Pedal zu treten, so
erhalten Sie einen offenen Klang.

2. Schlagen Sie auf das HiHat-Becken wahrend Sie das HiHat-Pedal voll
durchdrticken, so erhalten Sie einen geschlossenen Klang.

3. Bei manchen Schlagpositionen erhalten Sie bei durchgedricktem HiHat-Pedal
einen halboffenen Klang.

4. Treten Sie das HiHat-Pedal schnell durch, um den HiHat-Chick Klang zu
erhalten.

5. Treten Sie das HiHat-Pedal durch und lassen Sie daraufhin los, um den HiHat-
Splash Klang zu generieren.

Bespielen der Bassdrum

Treten Sie das Bassdrum-Pedal, um den Bassdrum-Klang zu erzeugen.

15



Vor dem ersten Spielen

Stellen Sie unbedingt sicher, dass das Gerust stabil steht und alle Schrauben
festgezogen wurden.

SETUP

- Verbinden Sie alle Kabel mit Hilfe der vorhandenen +BACK VOLUME 50
Markierungen. SETUP  MODE  METRO

- Verbinden Sie den Hauptstecker an der @ D

Kontrolleinheit

SETUP

- Stecken Sie das Netzteil an die Kontrolleinheit und % ADVANCE [ENTER]
an eine Steckdose.

DOWN up ENTER EXIT

- Starten Sie das Geraét.

- Drilcken Sie Setup.

- Driicken Sie PAGE DOWN/UP bis die ADVANCE — SNTER O EXO
sehen und bestatigen Sie dann mit ENTER. ’

- Wabhlen Sie anschlieRend Xtalk aus.

- Nun koénnen Sie mit Hilfe von Schlagen auf das Part to setup J |
jeweilige Pad uberpriufen ob dieses
Ordnungsgemaln funktioniert. Schlagen Sie solange

SNARE-H d DV
auf das Pad bis ,,Ok" erscheint. ea oK

*Xtalk
YES

- Driicken Sie EXIT. Nun erscheint SAVE SETUPS. Save Setups
Dort driicken Sie YES. NO

DOWN up ENTER EXIT




Standardaktionen

Auswahl eines Kits

Ein Drum-Kit ist eine Zusammenstellung, in der jedem Trigger ein bestimmter Sound
und mehrere Klangparameter zugeordnet sind. Durch die Auswahl eines Drum-Kits
kénnen Sie den Klang lhres E-Drum-Sets in Sekundenschnelle an die gewinschte
Musikrichtung anpassen.

- Dricken Sie KIT und nutzen Sie das Drehrad um ein gewlnschtes Kit
auszuwahlen.

Tempo Time signature

Select or Change

Kit name Kit No.
KIT RATTERN  EDIT

,. ®

Bearbeitung eines Kits Part to edit
Die vorprogrammierten Sounds des Drum-Moduls kénnen frei SNARE-Rim _ , ,
auf die angeschlossenen Pads programmiert werden. D.h., #VOICE TYPESNARE

Sie konnen eigene Drum-Kits erstellen und diese im Gerat Voice category

speichern. Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

KIT FATTERN EDIT

1. Rufen Sie zunachst ein vorhandenes Drum-Kit auf DOWN ~ UP  ENTER  EXIT
(siehe vorherigen Abschnitt) und wechseln Sie mit @ L))
EDIT in den Editier-Modus.

2. Schlagen Sie das Pad (Trigger) an, auf das Sie einen
bestimmten Sound programmieren wollen bzw. SNARE-Rim_ ., , _
dricken Sie wiederholt DRUM, bis das gewinschte #VOICE —Rock R
Pad auf dem Display angezeigt wird. Wahlen Sie bei
mehrfach belegten Pads zuséatzlich den spezifischen
Trigger aus.

3. Offnen Sie mit PAGE DOWN bzw. PAGE UP
nacheinander die folgenden Auswahlmenis und
passen Sie mit dem Drehregler [-] / [+] oder den Tasten

[-] / [+] die Einstellung fur den aktivierten Trigger an. Save Kits to
4. Verlassen Sie das Auswahlment mit EXIT. FRock =
- Legen Sie im folgenden Speicherdialog mit [-] / [+] PAGE  PAGE

einen Speicherplatz fest. Vorhandene Daten werden a1
ggf. Uberschrieben.

5. Bestétigen Sie mit ENTER oder brechen Sie mit EXIT
den Speichervorgang ab.
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Demo Song abspielen

Playing status Tempp Time Signature

1. Drucken Sie PATTERN und nutzen
Sie das Drehrad um einen Song
auszuwahlen. Dricken Sie
anschlieBend PLAY bzw. STOP um
die Wiedergabe zu beginnen/stoppen.

Aufnahme eines Tracks

SONG ® 120 4/4

01

WalkWithTree

Song Number Song Name

KT PATTERN EONT

E)e

Das Drum-Modul bietet die Moglichkeit, bis zu 15 eigene Drum-Spuren in den
Betriebsarten ,Kit“ oder ,Pattern” aufzunehmen. Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie eine der Betriebsarten ,Kit“ oder
,Pattern”.

2. Dricken Sie die Aufnahmetaste, um den
Aufnahmemodus zu aktivieren.

3. Legen Sie, falls gewlnscht, die Metronom-
Einstellungen fur die Aufnahme fest.

4. Drucken Sie die Aufnahmetaste erneut, um die
Aufnahme zu starten.

5. Mit der Stop-Taste kdénnen Sie die Aufnahme
anhalten und mit der Aufnahmetaste erneut starten.
Um die Aufnahme endguiltig zu beenden, driicken
Sie zweimal die Stop-Taste. Auf dem Display
erscheint die Meldung ,Save the song to“.

6. Legen Sie mit [-] / [+] einen Speicherplatz fest.
Vorhandene Daten werden ggf. Uberschrieben.

—~

( |
]

7. Bestétigen Sie mit ENTER oder brechen Sie mit EXIT den Speichervorgang ab.



Wiederherstellung der Werkseinstellungen

SETUP

1. Dricken Sie die Taste SETUP und markieren Sie R
mit PAGE UP oder PAGE DOWN den Menipunkt ¥RESET ZKits

,RESET". SETUP MODE METRO

O O

2. Markieren Sie mit dem Drehregler [-] / [+] oder den
Tasten [-] / [+] eine der folgenden Optionen:

- Kits* (Drum-Kits zurticksetzen)

- ,Settings” (System-Einstellungen zurticksetzen)

- Xtalk“ (Parameter ,Ubersprechen® zuriicksetzen)
- ,Songs” (Benutzer-Songs l6schen)

- AIIY (sdmtliche Einstellungen zurticksetzen und Benutzer-Songs I6schen)
3. Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit ENTER.

4. Starten Sie das Modul neu.

Einstellungen

Im Setup-Menl kdnnen Sie verschiedene Gerateeinstellungen anwenderspezifisch
anpassen. Dricken Sie [SETUP], um das Meni zu 6ffnen. Wahlen Sie mit [PAGE UP]
oder [PAGE DOWN] die gewtinschte Option und passen Sie mit dem Drehregler [-] /
[+] oder den Tasten [-] | [+] die Einstellwerte wie gewiinscht an.

Backvolume
Voreinstellung der Lautstarke aller Styles und Loops.

Stimmung
Voreinstellung der Tonhdhe, im Auslieferungszustand Kammerton A / 440 Hz.

MIDI-Funktion

Setzen Sie den Parameter fur den Normalbetrieb auf ,ON": das Modul gibt die
programmierten Soundfiles wieder. Setzen Sie den Parameter fir den MIDI-Betrieb
auf ,OFF“ (geringere Latenz): das Modul Ubermittelt MIDI-Daten.

Erweiterte Einstellungen

Sensibilitat

Die Anschlagempfindlichkeit reguliert das Lautstarkeverhalten eines Pads unabhangig
von der tatsdchlichen Anschlagintensitat. Je hoéher der Wert, desto hoher die
Lautstarke beim Anspielen und umgekehrt.

Headroom
Dieser Parameter dient zur Voreinstellung der Pegelreserve zwischen Normal- und
Maximalpegel beim Anspielen der Pads.
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Sense Time

Durch entsprechende Voreinstellung des minimalen Zeitintervalls zwischen zwei
Signalen ein und desselben Triggers werden ungewollte Sound-Uberlagerungen durch
Vibrationen vermieden.

Trigger Curve

Die Triggerkurve reguliert die Anschlagdynamik, d.h. das Verhaltnis zwischen
Anschlag und Lautstarke. Mit der Einstellung ,Linear” wird das natlrlichste Verhaltnis
zwischen Anschlag und Lautstarke erreicht. Bei ,Exp“ bewirkt ein starker Anschlag
eine starkere Anderung der Lautstarke (bzw. Dynamik). Bei ,Log*“ bewirkt ein leichter
Anschlag eine starkere Anderung. Mit der Einstellung ,Spline“ andert sich die
Lautstarke bei einer Anderung des Anschlags geringer. GroRe Lautstarken werden
schon bei einer relativ geringen Anschlagintensitat erreicht.

Cross Talk

Dieser Parameter reguliert das Ubersprechen der Pads. Driicken Sie ENTER um mit
der Einstellung von Cross Talk zu beginnen. Schlagen Sie mit maximaler Kraft auf ein
Pad bis auf der Anzeige OK erscheint. Wechseln Sie dann zum néachsten Pad und
wiederholen Sie die Prozedur. Die Daten der Anschlagsintensitat auf den anderen
Pads werden automatisch geladen um den Ubersprechen-Effekt zu vermeiden.

Note Send
Voreinstellung des MIDI-Notenwerts, der im MIDI-Betrieb gesendet wird.

Rim Velocity

Dieser Parameter reguliert das Lautstarkeverhalten der Rim-Trigger unabh&ngig von
der tatséchlichen Anschlagintensitat. Je héher der Wert, desto hoher die Lautstarke
beim Anspielen der Rim-Trigger und umgekehrt.

Pedal Velocity

Dieser Parameter reguliert das Lautstarkeverhalten des Hi-Hat-Pedals. Je hoéher
dieser Wert, desto hoher die Lautstéarke beim Treten des Hi-Hat-Pedals und umgekehrt
(Pedal Chick und Pedal Splash).

Calibration

Dieser Parameter definiert den Anspielbereich des Hi-Hat-Pedals. Sie kénnen den
derzeitigen Anspielbereich oben rechts ablesen. Wéahlen Sie diese Option, treten Sie
das angeschlossene Pedal durch und driicken Sie ENTER um den minimalen
Anspielbereich zu definieren. Lassen Sie das Pedal zurtickfedern und driicken Sie
ENTER um den maximalen Anspielbereich zu definieren. Es wird geraten keine
extremen Werte einzustellen, um ein flissiges Spielen zu gewahrleisten.

Split-Punkt

Dieser Parameter definiert den Ansprechwert des Rim-Triggers der Snare. Wenn Sie
den Rim Trigger der Snare schwach anspielen, erklingt der Cross-Stick-Sound.
Oberhalb des Ansprechwerts erklingt der Rim-Shot-Sound.



Chick Time
Definiert die Trigger-Deaktivierungszeit nachdem das Pedal getreten wurde. Kann
benutzt werden, um unerwiinschte Trigger zu vermeiden, wenn das Pedal berthrt wird.

Splash Time
Einstellung um einen Pedal Splash zu triggern. (Foot Splash)

Peak Decay

Einstellung des Signalabfalls eines ausgewéhlten Parts. Je hoher dieser Wert, desto
unwahrscheinlicher dass Tone nicht getriggert werden, aber einfacher sie doppelt
auszulosen.

Rim Modifier

Beurteilungswert der Rim-Korrektur. Wenn ein Fellschlag zu héren ist, wahrend Sie
den Rim spielen erh6hen Sie diesen Wert. Wenn ein Rim-Ton erklingt wahrend Sie
das Fell spielen verringern Sie den Wert.

Open Point

Definiert ab welchem Punkt das HiHat offen erklingt. Der angezeigte Wert ist die
aktuelle Position innerhalb des gesamten Pedalbereichs. Je hoher dieser Wert, desto
naher befindet sich die Position an der Stelle wo das Pedal losgelassen wird. Dies
bedeutet einen kleineren Bereich, um das offene HiHat zu spielen.

Close Point

Definiert ab welchem Punkt das HiHat geschlossen erklingt. Der angezeigte Wert ist
die aktuelle Position innerhalb des gesamten Pedalbereichs. Je niedriger dieser Wert,
desto naher befindet sich die Position an der Stelle wo das Pedal durchgedrickt wird.
Dies bedeutet einen kleineren Bereich, um das geschlossene HiHat zu spielen. Der
Bereich zwischen offener und geschlossener Position ist fir den halboffenen Klang.
Wenn Sie den halboffenen Bereich erweitern wollen missen Sie die Werte fur OPEN
POINT erhdhen und fur CLOSE POINT verringern.

HIHAT-Open

}—Maximum Range
2 —OpenPoint

RELEASE

HIHAT-HalfOpen

PRESS

’ 71— ClosePoint

} HIHAT-Close

— Minimum Range
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Anhang
Liste der enthaltenen Kits

1 Studio 8 Latin 15 |DirtySouth
2 Standard 9 Brush 16 |Nebula
3 Pop 10 |Sunray 17 |Drumstep
4 Jazz 11 |Fiesta 18 |Jungle
5 Metal 12 |Mario 19 |Utopia
6 Rock 13  |Impulse 20 |BlueBay
7 80s 14 |Loop
Pattern Liste
1 WalkWithTree 20 [SoftAmour 39 |Bartender
2 Soul 21 |MelodicDeath 40 |Celebration
3 Latin 22 |SambaDance 41 |Discover
4 Moskau 23 |RockBlues 42 |Shade
5 Heart 24 |Fly 43 |Echo
6 Fable 25 |Bossa 44 |LiteGroove
7 theStorm 26 |[Tango 45 |River
8 Beowulf 27 |Dancing 46 |Jazz
9 Forever 28 |CryintheRain 47 |Love
10 |Acid 29 [NightTrain 48 |[Blues
11 |Arcane 30 |Arriba 49 |Techno
12 |toBeloved 31 |Batteries 50 |OutofMyHeart
13 |Rain 32 |Revealite 51 |MellowTone
14 |PopAges 33 |Breathe 52 |theLight
15 |ChaCha 34 |Bluekyes 53 |[Take
16 |Life 35 [HeyMan 54  |Angel
17 |[Home 36 |Firerain 55 |Bridge
18 |[Latina 37 |NyanCats
19 |Reality 38 |Supreme




Stimmliste

KICK

Rock Techno 03 Session Kiss

Jazz Techno 04 Vintage DDDclean
Indie 01 Trance 01 Jungle 01 MorMOOG
Indie 02 Trance 02 Jungle 02 Morschlag2
Metal Trance 03 Fiesta Morschlag3
Funk 01 Trance 04 Birch 01 Morschlag1
Funk 02 Trance 05 YAM18 Morschlagb
3Bit 01 Trap 01 JAZZN Ballerfiako
3Bit 02 Trap 02 METAL V Rave309
House 01 Trap 03 POP V Y30

House 02 Trap 04 ROCK2V SOLI606
House 03 Trap 05 ROCKV SOLI808
RnB 01 Pop 01 ROCKBRIGHT Y909

RnB 02 Pop 02 DGs8 Rosa

RnB 03 Pop 03 Pik KissV

RnB 04 Pop 04 Sax DG3

Techno 01 Jungle Six TR66RIM
'Techno 02 Latin Hot Soli909RIM
SNARE

Rock RnB 04 Latin Rimshot 02 POPV SS
Rock R RnB R 01 Session ROCKV2
Rock X RnB R 02 Session R ROCKV2 RS
Jazz 01 RnB X 01 Session X ROCKV2 SS
Jazz 01 R RnB X 02 Vintage ROCKV3
Jazz X Techno 01 Vintage R ROCKV3 RS
Jazz 02 Techno 02 Vintage X ROCKV3 SS
Jazz 02 R TechnoC 01 Jungle ROCKBRI
Indie 01 TechnoC 02 Jungle R ROCKBRIRS
Indie R 01 Trance 01 Fiesta 01 ROCKBRISS
Indie X Trance 02 Fiesta R 01 Solis085
Indie 02 Trance 03 Fiesta X 01 FatschSd
Indie R 02 Trance 04 Fiesta 02 MBare

Metal Trap 01 FiestaR 02 | |OrgCP

Metal R t Trap 02 Fiesta R 03| [SoliNoisy
Metal X Trap 03 Jungle2 909

Funk 01 Trap 04 Jungle2 R Abpunch
Funk R 01 Trap 05 BALLADA1 DD31

Funk X 01 Trap 06 RSBALLADA1 Dy2

Funk 02 Trap 07 SSBALLADA1 L9
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Funk R 02 | [Trap 08 BrushV Morball2
Funk X 02 Trap 09 BrushVSWIRL Morballcl
8Bit 01 Trap 10 BrushV RS X82
8Bit 02 Trap 11 BrushV SS Solis084
House 01 Pop JAZZNV Soli9095
House 02 Pop R JAZ/NV RS SoliFR2L
House 03 Pop X JAZ/ZV SS Solis08
House 04 Brush METALV SoliRH5
House 05 Brush R METALV RS RimY10RIM
RnB 01 Brush X METALV SS RimSoli808R
RnB 02 Latin POPV SNSN8Oer
RnB 03 Latin R 01 POPV RS
TOM
Rock1 RnB3 Jungle2 Rim10SoliNat
Hock1 R RnB4 Jungle2 R Rim12SoliNat
Rock2 Technot Jungle3 Rim14SoliNat
Hock2 R Techno2 Jungle3 R Rim16SoliNat
Rock3 'Techno3 Jungle4 10SoliJP1
Rock3 R 'Techno4 Jungle4 R 12SoliJP1
Rock4 Trance1 01 Fiestal 14SoliJP1
Rock4 R Trance2 01 Fiestal R 16SoliJP1
Jazz1 'Trance3 01 Fiesta2 Rim10SoliJP1
Jazz1 R Trance4 01 Fiesta2 R Rim12SoliJP1
Jazz2 'Trance1 02 Fiesta3 Rim14SoliJP1
Jazz2 R Trance2 02 Fiesta3 R Rim16SoliJP1
Jazz3 Trance3 02 Fiestad yt808anai
Jazz3 R 'Trance4 02 Fiestad R yt808ana2
Jazz3 Trap1 O1 Brush8 yt808anal
Jazz3 R Trap2 01 Brush10 yt808ana4
Indie1 Trap3 01 Brushi2 Li_ HTO 1
Indie2 Trap1 02 Brush14 Li HTO 2
Indie3 Trap2 02 BrushRim8 Li_ HTO 3
Indie3 Trap3 02 BrushRim10 Li HTO 4
Metall Pop1 BrushRim12 80_TOM1
Metal2 Pop1 R BrushRim14 80_TOM2
Metal3 Pop2 10XNMas 80_TOM3
Metald Pop2 R 12XNMas 80_TOM4
Congat Pop3 14XNMas 80er




Conga2 Pop3 R 16XNMas 80er2
Conga3 Pop4 Rim10XNMas 80er3
Congad Pop4 R Rim12XNMas 80erd
Congab Brush1 Rim14XNMas NOV_808TOM1
Conga6 Brush2 Rim16XNMas NOV_808TOM2
Timbale1 Brush3 10BigReverb NOV_808TOM3
Timbale2 Brush4 12BigReverb NOV_808TOM4
8Bit1 Latint 14BigReverb SDS7_4T01
aBit2 Latin2 16BigReverb SDS7_4T02
8Bit3 Latin3 Rim10BigRev SDS7_4T03
8Bit4 Latind Rim12BigRev SDS7_4T04
Housel 01 Sessioni Rim14BigRev 909_TOMA1
House?2 01 Session2 Rim16BigRev 909_TOM2
House3 01 Session3 10MetaFilter 909_TOM3
House4 01 Session4 12MetaFilter 909_TOM4
Housel 02 Vintage1 14Metakilter TED_TOMA1
House2 02 Vintage1 R 16MetaFilter TED_TOM2
House3 02 Vintage2 Rim12MetaFil TED_TOMS
House4 02 Vintage2 R Rim14MetaFil TED_TOM4
Housel1 03 Vintage3 Rimi6MetaFi X1_ETOMA1
House2 03 Vintage3 R Rim10MetaFi X1_ETOM2
House3 03 Vintage4 10SoliNathan X1_ETOM3
House4 03 Vintage4 R 12SoliNathan X1_ETOM4
RnB1 Junglet 14SoliNathan

RnB2 Jungle1 R 16SoliNathan

RIDE

Rock House 01 Jungle B Pst21Ny1
Rock B House 02 Fiesta Pst21Ny2
Rock E House 03 Fiesta B Pst21 B1
Jazz HnB Fiesta E Pst21 B2
Jazz B Techno 01 Pst20Ny1 Pst21 E

Jazz E Techno 02 Pst20Ny2 Pst21Br

Indie Trance Pst20Ny B Pst21Br B
Indie B Pop Pst20Ny E1 Pst21Br E
Indie E Pop B Pst20Ny E2 Pst21EDGMe
Funk 02 Brush Pst20Wd Pst2 TNy
Funk B- ' 02 Brush B Pst20Wd B Pst2TNy B
Funk E 02 Brush E Pst20Wd E Pst2TNy E1
Funk 01 Session Pst20Br Pst2TNy E2
Funk B~ 01 \Vintage Pst20Br B

Funk E 01 Vintage B Pst20Br E
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CRASH

Rock1 8Bit2 SplashA12 Crash18
Rock1 E House 01 SplashA12E Crash18 E
Rock2 House 02 SplashB12 CrashB16 E
Rock2 E House 03 SplashB12E CrashB16 E
RockChina House 04 Splash8 CrashB16
RockSplash Trance1 Splash8E Crash18
Jazz1 Trance2 China12Mal Crash18 B
Jazz1 E 01 Trap1 01 Chinai4Mal Crash18Br
Jazz2 Trap2 01 Chinai6Mal Crash18 E1
Jazz2 E Pop1 China20Sti Crash18 E2
JazzSplash 01 Pop2 China30 Crash20
JazzSplash 02 Sessiont Crashi14 E Crash20Beat
Indiet1 01 Session2 Crash14 Crash20Br
Indie2 01 Vintage1 Crash16 E Crash20EDGE
Indie1 02 Vintage2 Crash16 808_1CYM
Indie2 02 Jungle Crash17 NOV_CYMB
Funk1 02 Jungle2 Crash17br Y808crash
Funk2 02 Fiestat Crash17 E

3Bit1 Fiesta2 Crash17




HI-HAT

Rock O House O 03 Brush Sp BalHHSp
Rock C House C 03 Session O CDHH O
Rock P RnB O 01 Session C CDHH C
Rock Half-O RnB C 01 Session P CDHH P
Rock P Sp RnB O 02 Session Sp CDHH Half
Jazz O 01 RnB C 02 Vintage O CDHH Sp
Jazz C 01 Techno O 01 Vintage C CCO O

Jazz P 01 | {Techno C 01 | |Vintage P CCOC

Jazz O 02 Techno O 02 Vintage Half-Open CCOP

Jazz C 02 Techno C 02 | Vintage Sp CCO Half
Jazz P 02 | [Trance O 01 Jungle O CCO Sp
Indie O 02 Trance C 01 Jungle C 808_2HH O
Indie C 02 Trance O 02 Jungle P 808_3HH O
Indie P 02 | [Trance C 02 Jungle Half 808_HH C1
Metal O Trap O 01 Jungle Sp 808_HH C2
Metal C Trap C 01 Fiesta O 808HH P
Metal P Trap O 02 Fiesta C 909HHOP2
Funk O 01 Trap C 02 Fiesta P 909_HHCL
Funk C 01 Trap O 03 Fiesta Half 909HHCL2
Funk P 01 Trap C 03 Fiesta Sp CR78_HHO
Funk O 02 Pop O CCMHH O CR78_HHC
Funk C 02 Pop C CCMHH C NOV_HHOP
Funk P 02 Pop P CCMHH P NOV_1HHC
8Bit O Pop Half CCMHH Half SakataHH O
aBit C Pop Sp CCMHH Sp SakataHH C
House O 01 Brush O BalHH O SakataHH P
House C 01 Brush C BalHH C Y808HH O
House O 02 Brush P BalHH P Y808HH C
House C 02 Brush Half BalHH Half
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PERCUSSION

Cowbell Dub FX01 626_TAM Tanggu5
FunkPerc 01 Dub FX02 707_TAMB Tanggu6
FunkPerc 02 Dub FX03 ABcowbell DavulGum1
3BitFX01 Dub FX04 C78_Guiro DavulGum?2
8BitFX02 Dub FX05 808congalo DavulStik1
3BitFX03 Agogo01 808congame DavulStik2
HouseFX01 Agogo02 Y30ZAP2 DavulFingr
HouseFX02 ShakerShort X10_ZAP BendirDum1
HouseFX03 ShakerLong Bg BendirDum?2
HouseFX04 NoClp Cait BendirTekd
HouseFX05 SDS7_CLP Cai2 BendirTek2
HouseFX06 Soli9oe_CLAP Cang DarbukaGum
TranceFX01 209Clp Gongt DarbukaTek
TranceFX02 808clp Gong2 DarbukaTak
TranceFX03 Abs Gong3 DarbukaTok
TranceFX04 Abs5 Gong4 DarbukaTik
TranceFX05 808congahi Guban FingerCymf
TrapFX01 808 claves Tanggui FingerCym2
TrapFX02 808 shaker Tanggu2

El Shaker SakataAgogo Tanggu3

El Cowhell Elec@Clap Tanggud




Spezifikationen

2 X 10" Acoustic Mesh Tom (with rim), 14" Acoustic Mesh Floor Tom (with
rim),14" Acoustic Mesh Snare (layered rims), 2 X 14" Crash Cymbal(with

Configuration _ _ ) )
edge & choke), 14" Ride Cymbal(with edge, bell & choke), 13" Hi-Hat with
Stand, 20" Acoustic Mesh Kick

Voice 720+ High Quality Sounds

Drum Kit 20 Preset Kits and 20 User Kits

Pattern 55 Songs,Drum On/Off,Accomp On/Off

Sound Effect Reverb,Compressor,Equalizer with Professional DSP Processor

Equalizer 4-Band Equalizer,Real-time Control

Metronome On/Off, Tempo,Voice, Time Signature,TapTempo
Back Volume,MasterTune,Local,Fader FX Setup, FaderM

SetubM IDISetup,Advanced(Sensitivity,Headroom, Trigger

etuphiend Curve,AutoCrosstalk,MIDI Note

Send,RimVelocity,Pedal,SnareRimSplitPoint), Reset

PadEdit Voice,Volume,Pan,Pitch,Reverb

Record 15 Songs

Display Back-light LCD, 2 Row X16 Characters

Power 12V DC

Aux. Socket Headphone,LineIn, Line Out(L/R),USB, Power,

External TriggerX2

New Feature

All drums on acoustic drum rack.6 faders in three modes:
Real-time pad volume control,FXcontrol(Reverb,
compressor and 4 -band equalizer),MIDlcontrol. Kit with
loop function. 5 step Hihat Pedal with stand.
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WEEE-Erklarung

Ihr Produkt wurde mit hochwertigen Materialien und Komponenten entworfen und
hergestellt, die recycelbar sind und wiederverwendet werden kénnen. Dieses
Symbol bedeutet, dass elektrische und elektronische Gerdte am Ende ihrer
Nutzungsdauer vom Hausmill getrennt entsorgt werden mussen. Bitte entsorgen
Sie dieses Gerét bei lhrer ortlichen kommunalen Sammelstelle oder im Recycling
Center. Bitte helfen Sie mit, die Umwelt, in der wir leben, zu erhalten.

Technische Anderungen und Anderungen im Erscheinungsbild vorbehalten. Alle Angaben
entsprechen dem Stand bei Drucklegung. Fir die Richtigkeit und Vollstéandigkeit der
enthaltenen Beschreibungen, Abbildungen und Angaben Gbernimmt Musikhaus Kirstein
GmbH keinerlei Gewahr. Abgebildete Farben und Spezifikationen kénnen geringfligig vom
Produkt abweichen. Musikhaus Kirstein GmbH - Produkte sind nur Gber autorisierte Handler
erhaltlich. Distributoren und Handler sind keine Handlungsbevollméchtigten von Musikhaus
Kirstein GmbH und haben keinerlei Befugnis, die Musikhaus Kirstein GmbH in irgendeiner
Weise, sei es ausdriicklich oder durch schliissiges Handeln, rechtlich zu binden. Diese
Bedienungsanleitung ist urheberrechtlich geschiitzt. Jede Vervielfaltigung, bzw. jeder
Nachdruck, auch auszugsweise, und jede Wiedergabe der Abbildungen, auch in verédndertem
Zustand, ist nur mit schriftlicher Zustimmung der Firma Musikhaus Kirstein GmbH gestattet.

(@ KIRSTEIN.de

Musikhaus Kirstein GmbH
Bernbeurener Str. 11

86956 Schongau — Germany
Telefon/Phone: 0049-8861-909494-0
Telefax/Fax: 0049-8861-909494-19



