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Diese Bedienungsanleitung ist urheberrechtlich geschiitzt. Die Vervielfaltigung
dieser Bedienungsanleitung, auch auszugsweise, ist nur mit Genehmigung der

Musikhaus Kirstein GmbH gestattet. Gleiches gilt fir die Vervielféltigung oder das
Kopieren von Bildern, auch in geanderter Form.

Detailierte Sicherheitshinweise:

e Lesen Sie diese Anweisungen.

e Bewahren Sie diese Anleitung auf.

e Beachten Sie alle Warnungen. Befolgen Sie alle Anweisungen.
¢ Reinigen Sie das Gerat nur mit einem trockenen Tuch.

o Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Warmequellen wie HeizkGrpern,
Ofen oder anderen Geraten auf, die Warme erzeugen.

e Wenden Sie sich beztiglich aller Reparatur- /Wartungsarbeiten an
qualifiziertes Servicepersonal.
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Vielen Dank, dass Sie sich flr dieses Produkt entschieden haben.

Um sicherzustellen, dass Sie mit diesem Schlagzeug-Hocker voll und ganz
zufrieden sind, lesen Sie sorgfaltig und verstehen Sie diese Aufbauanleitung, bevor
Sie unser Produkt verwenden. Bewahren Sie diese Aufbauanleitung an einem
sicheren Ort auf. Die Aufbauanleitung muss an alle nachfolgenden Anwender
weitergegeben werden.

Bedienungsanleitung beachten!

/AWARNUNG Mit dem Signalwort WARNUNG sind die Gefahren
gekennzeichnet, die ohne VorsichtsmaBnahmen zu schweren
Verletzungen fihren kdnnen.

A HINWEIS Mit dem Signalwort HINWEIS sind allgemeine
VorsichtsmaBnahmen gekennzeichnet, die im Umgang mit dem
Produkt beachtet werden sollen.

A HINWEIS | Bilder und Bildschirmdarstellungen in dieser Aufbauanleitung
kénnen vom Erscheinungsbild des tatsachlichen Produkts
geringfligig abweichen, solange dies keine negativen
Auswirkungen auf die technischen Eigenschaften und Sicherheit
des Produkts hat.
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A HINWEIS | Alle personenbezogenen Formulierungen in dieser
Aufbauanleitung sind geschlechtsneutral zu betrachten.

Diese Aufbauanleitung gilt fir Personen, die von einer fir ihre Sicherheit
verantwortlichen Person beaufsichtigt oder in die Bedienung des Produkts
eingewiesen wurden und nachgewiesen haben mit dem Produkt umgehen zu
kénnen.

/AWARNUNG Kinder solliten beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass
sie nicht mit dem Produkt spielen.
Lassen Sie Kinder nicht unbeaufsichtigt.

Alle Informationen in dieser Aufbauanleitung wurden nach bestem Wissen und Gewissen
kontrolliert. Weder Autor noch Herausgeber kénnen jedoch fiir Schaden haftbar gemacht
werden, die in Zusammenhang mit der Verwendung dieser Aufbauanleitung stehen.

Sonstige, in diesem Dokument aufgefiihrte Produkt-, Marken- und
Unternehmensbezeichnungen kénnen die Warenzeichen ihrer jeweiligen
Eigentimer sein. Die Einhaltung samtlicher anwendbarer Urheberrechtsgesetze
liegt in der Verantwortung des Anwenders dieses Dokuments.
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Aufbau lhres XDrum Schlagzeughockers:

(Abb.1)

Klappen Sie das Dreibein aus und sichern Sie es fur einen festen Stand mit der
unteren Flugelschraube. (Abb. 1)

I

1 (Abb. 2)

FOhren Sie die Stange, die sie spater zur Héhenverstellung nutzen, in den
dreibeinigen Stand ein und benutzen Sie nun die Fligelschraube um die
gewulnschte Sitzhéhe des Hockers zu fixieren. (Abb.2)



Semi

(Abb. 3)

AbschlieBend kénnen Sie die Sitzflache oben auf der Stange befestigen und mittels

einer Fligelschraube fixieren. Die Sitzposition ist nun von 50 cm bis 62 cm
héhenverstellbar. (Abb. 3)
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WEEE-Erklarung
(Waste of Electrical and Electronic Equipment)

Ihr Produkt wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und Komponenten
entwickelt und hergestellt, die recycelbar und wiederverwendbar sind. Das Symbol
bedeutet, dass lhr Produkt am Ende seiner Lebensdauer vom Hausmull getrennt
entsorgt werden muss.

Entsorgen Sie dieses Gerat bei lhrer értlichen Sammelstelle oder Recyclingstelle.
Bitte helfen Sie mit, die Umwelt zu schiitzen, in der wir alle leben.

Alle technischen Daten und Erscheinungsbilder kbnnen ohne vorherige
Anklindigung geandert werden. Alle Angaben waren zum Zeitpunkt der Drucklegung
korrekt. Die Musikhaus Kirstein GmbH Gbernimmt keine Gewahr fir die Richtigkeit
oder Vollstandigkeit der in diesem Handbuch enthaltenen Beschreibungen, Fotos
oder Aussagen. Gedruckte Farben und Spezifikationen kénnen geringflgig vom
Produkt abweichen. Produkte der Musikhaus Kirstein GmbH werden nur Uber
autorisierte Handler vertrieben. Distributoren und Handler sind keine Vertreter der
Musikhaus Kirstein GmbH und nicht befugt, die Musikhaus Kirstein GmbH in
irgendeiner Weise rechtlich zu binden.

(@ KIRSTEIN.de

Musikhaus Kirstein GmbH
Bernbeurener Str. 11

86956 Schongau - Germany
Phone: 0049-8861-909494-0
Fax / Fax: 0049-8861-909494-19
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Vielen Dank, dass Sie sich fiir dieses Produkt entschieden haben.

Um sicherzustellen, dass Sie mit dem Classic Cantabile Kopfhérer voll und ganz
zufrieden sind, lesen Sie sorgfaltig und verstehen Sie diese Bedienungsanleitung,
bevor Sie unser Produkt verwenden. Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung an
einem sicheren Ort auf. Die Bedienungsanleitung muss an alle nachfolgenden
Anwender weitergegeben werden.

Bedienungsanleitung beachten!

/AWARNUNG| Mit dem Signalwort WARNUNG sind die Gefahren
gekennzeichnet, die ohne VorsichtsmaRnahmen zu schweren
Verletzungen flihren kénnen.

A HINWEIS | Mit dem Signalwort HINWEIS sind allgemeine
VorsichtsmalRnahmen gekennzeichnet, die im Umgang mit dem
Produkt beachtet werden sollen.

A HINWEIS | Bilder und Bildschirmdarstellungen in dieser Bedienungsanleitung
kénnen vom Erscheinungsbild des tatsachlichen Produkts
geringfligig abweichen, solange dies keine negativen
Auswirkungen auf die technischen Eigenschaften und Sicherheit
des Produkts hat.
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A HINWEIS | Alle personenbezogenen Formulierungen in dieser
Bedienungsanleitung sind geschlechtsneutral zu betrachten.

Diese Bedienungsanleitung gilt flr Personen, die von einer fur ihre Sicherheit
verantwortlichen Person beaufsichtigt oder in die Bedienung des Gerates
eingewiesen wurden und nachgewiesen haben mit dem Gerat umgehen zu kénnen.

/AWARNUNG  Kinder sollten beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass
sie nicht mit dem Kopfhorer spielen.
Der Kopfhorer ist kein Spielzeug

Alle Informationen in dieser Bedienungsanleitung wurden nach bestem Wissen und
Gewissen kontrolliert. Weder Autor noch Herausgeber kénnen jedoch fiir Schaden
haftbar gemacht werden, die in Zusammenhang mit der Verwendung dieser
Bedienungsanleitung stehen.

Sonstige, in diesem Dokument aufgefuhrte Produkt-, Marken- und
Unternehmensbezeichnungen konnen die Warenzeichen ihrer jeweiligen
Eigentimer sein. Die Einhaltung sdmtlicher anwendbarer Urheberrechtsgesetze
liegt in der Verantwortung des Anwenders dieses Dokuments.
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Detailierte Sicherheitshinweise:

A HINWEIS

e Lesen Sie diese Anweisungen und bewahren Sie diese Anleitung auf.

e Beachten Sie alle Warnungen. Befolgen Sie alle Anweisungen.
e Verwenden Sie dieses Gerat nicht im Wasser.
¢ Reinigen Sie das Gerat nur mit einem trockenen Tuch.

e Legen Sie das Gerat nicht in auf Warmequellen wie Heizkérpern, Ofen oder
andere Gerate, die Warme erzeugen.

e Achten Sie auf die Lautstarke! Héren mit zu hohem Lautstarkepegel kann Ihr
Gehdr dauerhaft schadigen.

e Wenden Sie sich bezuglich aller Reparatur- /Wartungsarbeiten an
qualifiziertes Servicepersonal. Offnen Sie das Gerat bzw. das Gehause nicht
eigenmachtig. Eine Wartung ist erforderlich, wenn das Gerat auf irgendeine
Weise beschadigt wurde, z. B. wenn das Kabel beschadigt ist, Fllssigkeit
verschuttet wurde oder das Gerat Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt war,
nicht ordnungsgemaf funktioniert.

Beschreibung:

Funktion:

Der Kopfhoérer kann mit jedem Abspielgerat (z.B. CD-Player) als auch Instrument
(z.B. E-Drumset, Keyboard oder Piano) verbunden werden. Hierbei ist je nach
Buchse lediglich auf den Einsatz der korrekten 3,5 mm Klinke oder der 6,3 mm
Klinke des Adapters zu achten.(Adapter liegt bei)

A\WARNUNG Achten Sie auf die Lautstarke! Horen mit zu hohem Lautstarkepegel
kann |hr Gehér dauerhaft schadigen.
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Wartung
Ihr Gerat erfordert keine besondere Wartung. Wenden Sie sich jedoch im Falle einer
Fehlfunktion an ein zugelassenes Servicecenter oder den Hersteller

Reinigung

Verwenden Sie zur Reinigung ein fusselfreies und nur leicht feuchtes Tuch.

Technische Spezifikationen:

System: dynamische Kopfhorer
Nennimpedanz: 32 Ohm
Lautsprecher: Stereo
Frequenzbereich: 20-20000 Hz

Empfindlichkeit: 110dB SPL

WEEE-Erklarung
(Waste of Electrical and Electronic Equipment)

Ihr Produkt wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und Komponenten entwickelt und hergestellt, die
recycelbar und wiederverwendbar sind. Das Symbol bedeutet, dass Ihr Produkt am Ende seiner Lebensdauer vom
Hausmull getrennt entsorgt werden muss.

Entsorgen Sie dieses Gerat bei lhrer 6rtlichen Sammelstelle oder Recyclingstelle.

Bitte helfen Sie mit, die Umwelt zu schitzen, in der wir alle leben.

Alle technischen Daten und Erscheinungsbilder kénnen ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden. Alle
Angaben waren zum Zeitpunkt der Drucklegung korrekt. Die Musikhaus Kirstein GmbH tbernimmt keine Gewahr fiir
die Richtigkeit oder Vollstandigkeit der in diesem Handbuch enthaltenen Beschreibungen, Fotos oder Aussagen.
Gedruckte Farben und Spezifikationen kénnen geringfligig vom Produkt abweichen. Produkte der Musikhaus
Kirstein GmbH werden nur tber autorisierte Handler vertrieben. Distributoren und Handler sind keine Vertreter der
Musikhaus Kirstein GmbH und nicht befugt, die Musikhaus Kirstein GmbH in irgendeiner Weise rechtlich zu binden.

Diese Bedienungsanleitung ist urheberrechtlich geschitzt. Die Vervielfaltigung dieser Bedienungsanleitung, auch
auszugsweise, ist nur mit Genehmigung der Musikhaus Kirstein GmbH gestattet. Gleiches gilt fur die
Vervielfaltigung oder das Kopieren von Bildern, auch in gednderter Form.

© 2024

(@ KIRSTEIN.de

Musikhaus Kirstein GmbH

Bernbeurener Str. 11 E

D-86956 Schongau [r— c €
info@kirstein.de

www.Kkirstein.de
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Thank you for choosing this product.

To ensure that you are fully satisfied with the Classic Cantabile headphones, read
this manual carefully and understand these instructions before using our product.
Keep these operating instructions in a safe place. The operating instructions must
be passed on to all subsequent users.

Please carefully follow the instructions!

/A WARNING | The signal word WARNING indicates the dangers that can lead to
serious injuries without precautionary measures.

A NOTE The signal word NOTE indicates general precautionary measures
that should be observed when handling the product.

A NOTE Images and screen shots in this manual may differ slightly from
the appearance of the actual product as long as this has no
negative effects on the technical properties and safety of the
product.

A NOTE All personal formulations in these operating instructions are to be
considered gender-neutral.

i cijo

These operating instructions apply to persons who have been supervised by a
person responsible for their safety or who have been instructed in the operation of
the device and have demonstrated that they can handle the device.

/A WARNING | Children should be supervised to ensure that they do not play
with the device.
Do not leave children unattended. The product is not a toy!

All information in this operating manual has been checked to the best of our knowledge
and belief. However, neither the author nor the publisher can be held liable for any
damage associated with the use of this manual.

Other product, brand and company names mentioned in this document may be the
trademarks of their respective owners. Compliance with all applicable copyright laws
is the responsibility of the user of this document.
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Detailed safety information:

A NOTE

Read these instructions. Keep these instructions.
Heed all warnings. Follow all instructions.

Do not use this device near water.

Only clean the device with a dry cloth.

Do not block any ventilation openings.

Do not place the device near heat sources such as radiators, stoves or other
devices that generate heat.

Pay attention to the volume! Hearing at a high-volume level can permanently
damage your hearing.

Contact qualified service personnel for all repair / maintenance work. Do not
open the device or the housing yourself. Maintenance is required if the
device has been damaged in any way, e.g., if the power cord or plug is
damaged, liquid has been spilled or objects have fallen into the device, the
device has been exposed to rain or moisture, is not working properly or has
been dropped.

Function:

The headphones can be connected to every playing device (e.g., CD-players) as
well as instrument (e.g., E-drumset, keyboard or piano). It is only important to note
which jack plug is required for the used device: the 3.5 mm jack or the 6.3 mm jack
of the adapter. (Adapter is included in delivery)

Pay attention to the volume! Hearing at a high-volume level can

permanently damage your hearing.
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Maintenance
Your device does not require any special maintenance. However, in the event of a
malfunction, contact an approved service center or the manufacturer

Cleaning
Use a lint-free and only slightly damp cloth for cleaning.

Technical specifications:

System: dynamic headphones
Impedance: 32 Ohm
Speakers: Stereo

Frequency range: 20-20000 Hz

Sensitivity: 110dB SPL

WEEE declaration (Waste of Electrical and Electronic Equipment)

Your product has been developed and manufactured using high quality materials and components that are
recyclable and reusable. The symbol means that your product must be disposed of separately from household
waste at the end of its service life.

Dispose of this device at your local collection or recycling centre, please help protect the environment we all live in.

All technical data and appearances are subject to change without notice. All information was correct at the time of
printing. Musikhaus Kirstein GmbH assumes no liability for the correctness or completeness of the descriptions,
photos or statements contained in this manual. Printed colours and specifications may differ slightly from the
product. Musikhaus Kirstein GmbH products are only sold through authorized dealers. Distributors and dealers are
not representatives of Musikhaus Kirstein GmbH and are not authorized to bind Musikhaus Kirstein GmbH legally in
any way.

This manual is protected by copyright. Reproduction of these operating instructions, in whole or in part, is only
permitted with the approval of Musikhaus Kirstein GmbH. The same applies to the duplication or copying of images,
even in modified form.

© 2024

(@ KIRSTEIN.de
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Herzlichen Gliickwunsch!

Vielen Dank fur Ihren Kauf Ihres Digital Drum-Sets. Bevor Sie das Gerat einschalten, empfehlen
wir, diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durchzulesen. Verwahren Sie die Betriebsanleitung an
einem sicheren Ort auf.

Gehen Sie sorgfaltig mit Inrem Digital Drum Set um!

Standort

Um ernsthafte Schaden, Verfarbungen und Fehlfunktionen zu vermeiden, setzen Sie ihr Geréat
niemals folgenden Umweltbedingungen aus:

« Direktem Sonnenlicht

* Hohen Temperaturen (in der Nahe von Heizkérpern oder tagstber im Auto)

+ Hoher Luftfeuchtigkeit

- UbermaBigem Staub

* Feuchtigkeit und Nésse

- Starken Vibrationen

Stromversorgung

- Vergewissern Sie sich, dass ein passendes Netzteil verwendet wird, das mit der
Eingangsspannung des jeweiligen Landes Ubereinstimmt.

« Schalten Sie das Gerat aus (OFF), wenn Sie es nicht verwenden.

- Wenn Sie das Gerét eine langere Zeit nicht benutzen, ziehen Sie den Netzstecker aus der
Steckdose.

- Benutzen Sie das Gerét nicht bei Gewittern.

« Vermeiden Sie die Nutzung einer Steckdose, an denen Gerate mit hohem Strombedarf
angeschlossen sind, wie Elektroheizungen oder -6fen. Desweiteren vermeiden Sie die Nutzung
von Mehrfachsteckdosen, weil dies die Soundqualitat beeinflusst, Funktionsfehler und mdgliche
Schéden verursachen kann.

- Um Schaden am Gerét oder an anderen, damit verbundenen, Geraten zu vermeiden, schalten
Sie alle Gerat AUS, wenn Sie die Verkabelung vornehmen oder l6sen.

Handling und Transport

- Benutzen Sie niemals Gewalt an den Reglern, Verbindungen oder anderen Teilen des
Instrumentes.

- ReiBen Sie nicht an den Steckern, sondern ziehen Sie diese vorsichtig heraus.

- Lésen sie alle Kabelverbindungen, bevor Sie das Gerat transportieren.

- Vermeiden Sie physische Erschitterungen durch Schitteln oder fallen lassen.

- Legen Sie keine schweren Gegenstande auf dem Instrument ab, dies kann zu Kratzern oder
ernsteren Schéaden fuhren.

Reinigung

- Saubern Sie das Gerat mit einem trockenen, weichen Tuch.

- Um hartndckige Verschmutzungen zu entfernen, benutzen Sie ein leicht angefeuchtetes Tuch.

- Benutzen Sie niemals Alkohol oder chemische Reinigungsmittel.

- Vermeiden Sie das Ablegen von Vinyl auf der Oberflache (Vinyl verklebt und verfarbt die
Oberflache).

Elektrische Vertraglichkeit

Dieses Instrument verfugt Uber digitale Schaltungen und kann evtl. zu Stérungen fihren, wenn es
sich zu nah an Radio- oder Fernsehgeréaten befindet. Sollten solche Stérungen auftreten, stellen
Sie das Instrument weiter entfernt von den betroffenen Geréaten auf.

Offnen Sie das Gerit nicht
Bei Defekt oder Fehlfunktion geben Sie das Gerét in eine Fachwerkstatt.
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Aufbauanleitung

Bitte geben Sie beim Aufbau auf Ihre Finger acht. Besonders durch Metallspane an und in den

Rohren, sowie an Schrauben besteht erhdhte Verletzungsgefahr!

Ubersicht iiber die Teile

Bitte vergewissern Sie sich, dass die folgenden Komponenten vorhanden sind.

( Cymbals Box

(" Hi-Hat Pedal Box

Hi-Hat

Hi-Hat Pedal

( Drum Pads Box

P
Bass Drum Box

3 Toms Snare

¥ ¥ ¥

Bass Drum Pedal

&

(" Zubehér Box

P
Drum Modul Box

Cymbal Halter Schlagzeug- Snare Halter Drumsticks
schlissel (Lange: 165 mm)
ﬂ |_ —
——
4 Halter fir Toms
und Modul Netzteil

Imbus

(S

Bedienungsanleitung
mit Aufbauanleitung

L L

(Lange: 110 mm)

9 Verbindungskabel

Stidnder und Cymbalhalter Box

.. Befestigungsklammer

Seitenarm (L)

Saule

Drum Modul
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Anbringen der Pads

1.

Loésen Sie die Flugelschraube der Halteklammer
an Querstange, sowie rechtem und linkem
Seitenarm.

Setzen Sie den U-férmigen Haltestab fiir die
Snare in die Halteklammer am linken Seitenarm
ein. Befestigen Sie anschlieBend die Haltestabe
fir die Toms und das Drum Modul in den
Halteklammern an der Querstange und dem
rechten Seitenarm. Ziehen Sie die
Flugelschrauben der Halteklammern wieder fest.
Befestigen Sie die Pads (Snare und Toms) und
das Modul und ziehen Sie die Fligelschrauben
fest.

Anbringen der Cymbals

1.

2.

Flagelschraube ... 4

Cymbalhalter

Loésen Sie die Halteklammern an der rechten und
linken Saule, sowie dem linken Seitenarm.
Setzen Sie die Cymbalhalter ein und ziehen Sie
die Flugelschrauben fest.

Entfernen Sie Fligelschrauben und Filz von den
Cymbals.

Setzen Sie die Cymbals auf die Halter, legen Sie
den Filz und die Fligelschraube auf und ziehen
abschlieBend die Fllgelschraube wieder fest.

Filz ... =
* abziehen

Flugel-
% schraube
' Filz
@ Cymbal

Seiten-
arm (L)

0

Seiten-
arm (R)

o

saulen (R)




Anbringen des Drum Moduls

1. L&sen Sie die Fligelschraube der Halteklammer
an der Querstange.

2. Setzen Sie den Halter ein.

3. Befestigen Sie das Modul am Halter.

4. Ziehen Sie die Fluigelschraube fest.

AnschlieBen der Komponenten

Querstange - @
®

1. Stellen Sie das Pedal links von lhnen auf den Boden.
2. Stellen Sie das Pedal fur die Bass Drum in die Mitte vor das Rack.
3. SchlieBen Sie nun die deutlich markierten Kabel der Pads an den entsprechenden Buchsen

des Moduls an.

zum Crash

&

Bitte beachten Sie
zum Hi-Hat

1. Der Sound des Hi-Hats wird
durch das Pedal bestimmt. Die
Funktion ist &hnlich wie bei einem
akustischen Schlagzeug: Wenn
Sie auf das Pedal treten,
erzeugen Sie den ,Closed Hi-
Hat“-Sound, wenn Sie es nicht
tun, héren Sie den ,,Open Hi-Hat*-
Sound.

2. Der Schlagbereich der Cymbals
liegt, im Gegensatz zu den

Cymbals

Drum Modul
P zuTom1 __ zyuTom2

°
-lo
o/ 00 (o

EALELE)

zur Snare™ % | 7

Drum Pad

anderen Pads, am Rand! zu Hi-Hat Control zu Kick

Hi-Hat Pedal

Fertig? Dann wiinschen wir viel Freude beim Spiel mit Ihrem Digital Drum Set!

zum Ride

zu Tom 3

Bass Drum Pedal



Bedienelemente

Vorderseite
1. VOLUME. Drehen Sie den Knopf im (3)
Uhrzeigersinn, um die Lautstarke zu erhéhen
und gegen den Uhrzeigersinn, um sie zu //—:\
vermindern.
2. START/STOP. Startet oder stoppt das oo @
Abspielen der Pattern. o @ =L L L
3. Display. Drei Ziffern mit LED-Anzeige. S| e @ vere o

4. CLICK. Driicken Sie den Knopf um das e e e @"|
Metronom ein- oder auszuschalten. Halten
Sie den Knopf zwei Sekunden gedriickt 2 @ @ @ @’l 164
um in den Demomodus zu gelangen und
das Demo abzuspielen. - T

5. MODE. Dricken Sie den Knopf um zwischen
den verschiedenen Modi wie Pattern, Lit,
Voice und Click zu wechseln.

6. PAGE. Driicken Sie den Knopf um durch die
Menu-Seiten des aktuell aufgerufenen Modus zu blattern. Halten Sie beide Knépfe (MODE
und PAGE) gedriickt, damit im Display fiir drei Sekunden die Tempo-Seite angezeigt

wird. Stellen Sie dann mit den Tasten + und - die Lautstarke ein.
7. +/- -Taste. Nutzen Sie diese Tasten zum Einstellen verschiedener Parameter.

Ruckseite
8. Anschluss fir das Netzteil (DC IN 9V).
9. POWER. Ein-/Ausschaltknop. 00 O ® & &P
10. USB-Buchse. Zum Anschluss an einen —
Computer.

11. MIDI Out-Buchse. Hier kénnen Sie externe | |

Sound-Module anschlieBen.
12 | @= 0000 |

. Line-Ausgang (R, L/Mono). Ausgang fir rechten —&+ on o LioNO
und linken Kanal, der auch als Mono-Ausgang
genutzt wird.
13. AUX IN. Anschlussbuchse fir externe Sound-
Quelle.
14. PHONES. Kopfhérerbuchse. Der Anschluss
eines Kopfhdrers schaltet die Ausgangsbuchse
nicht stumm.




Anschlusse

AUdiO'EqUipment Amplifier Amplifier

Wenn Sie die Sounds Uber einen Verstarker (Amplifier)
héren méchten, verbinden Sie bitte den Verstarker mit @ @ ©0

der Buchse Output L/Mono und R an der Ruckseite R ourpl/HoNo Aux TN pHoNES
des Drum Moduls fir eine Stereo-Wiedergabe. Fir 11

eine Mono-Wiedergabe benutzen Sie bitte nur die

Buchse L/Mono. i i

Die Lautstarke wird mit dem VOLUME-Knopf geregelt.

CD-Player u.a. —
Sie kénnen einen CD-Player oder eine andere Audio- © @ 00 Q Q
Quella an der AUX IN-Buchse an der Ruckseite des B Q |:| Q
Gerétes anschlieBen. Sie kénnen dann zu lhrer

Soundquelle spielen. q I

Die Lautstarke wird mit dem VOLUME-Knopf geregelt.

Kopfhorer

Sie haben die Moglichkeit, einen Kopfhérer an der Buchse

PHONES an der Riickseite des Gerates anzuschlieBen. @ @ 00
Regeln Sie bitte die Lautstéarke auf ein angenehmes Niveau. B

Netzteil

Vergewissern Sie sich, dass das Gerat ausgeschaltet
ist (OFF) und verbinden Sie dann das Netzteil mit der
©) oD
[e=0

entsprechenden Buchse an der Riickseite des Drum
Moduls.

@+ ON OFF USB ==
==9v

1

Bitte beachten Sie ﬁm
1. Um Lautsprecher, Verstarker und Drum Modul vor

Schaden zu bewahren, drehen Sie bitte den

Lautstarkeknopf stets auf Minimum bevor Sie das Gerét einschalten.
2. Stellen Sie sicher, dass das Gerat ausgeschaltet ist, bevor Sie Anschlisse vornehmen.

MIDI und USB

Die Abklrzung MIDI steht far Musical Instrument Digital Interface. Hierbei handelt es sich
um eine weltweite Standard-Schnittstelle, die die

Kommunikation von elektronischen
imi|

Musikinstrumenten mit Computern erméglicht. o IEJ @ @

Daten und Befehle kbnnen Ulber diese = 2

Schnittstelle ausgetauscht werden. Dieser
Informationsaustausch ermdglicht das Kreieren von Instrumenten und Geréaten von

9
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gréBerer Vielseitigkeit als es mit isolierten Instrumenten mdglich ware. Gleichgultig ob Sie
Computer, Sequenzer, Expander oder andere Controller anschlieBen - Ihr musikalischer
Horizont wird wird erstaunlich erweitert.

MIDI-Anschluss
MIDI OUT: Diese Schnittstelle Ubertragt Daten vom Instrument zu anderen MIDI-Einheiten.

USB-Anschluss

Uber diese Buchse kdnnen Sie Ihr Modul direkt an einen Computer anschlieBen. In einer
Windows XP, Vista, Windows 7 oder MAC OSX-Umgebung werden keine Treiber bendtigt.
Das Modul wird als ,USB Audi Device“ erkannt und kann tber das USB-Kabel MIDI-
Dateien sowohl empfangen als auch senden.

Bitte beachten Sie:
Wenn die USB-Buchse mit einem Computer verbunden ist, werden alle MIDI-
Informationen tber USB empfangen und gesendet.

Menu
Im Hauptmena befinden sich vier Unterpunkte: @
1. Pattern
2. Kit
3. Voice und KIT Nomber
4. C“Ck Volume
Reverb

( VOICE ) :‘/Ulmbef
Bedienung
Driicken Sie MODE um den Modus zu wechseln. ( cLcK ) Time Signature
Driicken Sie PAGE um zwischen den Seiten des C"C'knl‘:srtvrj'mem
aufgerufenen Modus zu wechseln. Volume
Driicken Sie + oder - um die Parameter einzustellen.

Einschalten

Vergewissern Sie sich, dass alle Anschlisse fertig gestellt VOLUME

sind, drehen Sie die Lautstarke auf Minimum und schalten
Sie dann erst das Gerat ein, indem Sie den Knopf POWER
auf ,ON“ stellen. Im Display erscheint die Kit-Nummer und
das entsprechende LAmpchen leuchtet auf.

0
=,y ON OFF USB

MIDI OUT

BENEN,
[ Iy &

PATTERN KIT  VOICE CLICK
o L] o

Kit indicator

10



Automatisches Ausschalten

Um Strom zu sparen, ist das Gerat mit einer automatischen Ausschaltfunktion

\__/
versehen. Das bedeutet, dass sich das Gerat selbstdndig abschaltet, wenn . '

30 Minuten lang keine Eingabe erfolgt.

Méchten Sie diese Funktion nicht nutzen, kbnnen Sie sie deaktivieren, indem .
Sie beim Einschalten des Gerats den START/STOP-Knopf gedrlckt halten.

Im Display erschein fur drei Sekunden die nebenstehende Anzeige.

Einstellen der Lautstarke

Drehen Sie den Knopf VOLUME, wahrend Sie auf ein Pad

schlagen, bis Sie eine fur Sie angenehme Lautstarke
gefunden haben.

Pattern

Der Modus ,Pattern” ist in drei Seiten unterteilt:
1. Pattern Nummer (1-40; beim Einschalten 1)
2. Lautstarke der Begleitung (0-32) und

3. Lautstarke der Drums (0-32)

Auswahl eines Pattern

1. Driicken Sie MODE um den Pattern-Modus
aufzurufen. Das entsprechende La&mpchen leuchtet
auf und im Display erscheint die Pattern-Nummer
(001).

2. Drlcken Sie + oder - um den Wert zu verandern
(001-040).

Lautstarke fur die Begleitung

1. Dricken Sie MODE um den Pattern-Modus
aufzurufen. Das entsprechende Lampchen leuchtet
auf.

2. Drucken Sie PAGE um die Seite flr die
Lautstérkeeinstellungen fir die Begleitung
aufzurufen. Im Display wird die aktuelle Lautstarke
angezeigt (A22).

3. Drucken Sie + oder - um den Wert zu verandern
(0-32).

11

VOLUME
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)

Pattern LED indicator
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Pattern LED indicator
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Lautstarke fur die Drums

1. Dricken Sie MODE um den Pattern-Modus aufzurufen. Das entsprechende Ldmpchen leuchtet

auf.

2. Drucken Sie PAGE um die Seite fir die Lautstarke-
Einstellungen fiir die Drums aufzurufen. Im Display B e |
wird die aktuelle Lautstarke angezeigt (d22). [ [

3. Dricken Sie + oder - um den Wert zu verandern pattom LED indicato] 0 S
(0-32).

Drum Kit

Im Modus ,Kit“ befinden sich drei Seiten:

1. Kit-Nummer (001-010, beim Einschalten 001)
2. Kit-Lautstarke und

3. Reverb (an/aus, beim Einschalten an).

Auswahl eines Kits

1. Dricken Sie MODE um den Kit-Modus aufzurufen. Das
entsprechende Lampchen leuchtet auf und im Display
erscheint die Kit-Nummer (001).

Driicken Sie + oder - um den Wert zu verandern.

Anpassen der Lautstarke

1.

Drucken Sie MODE um den Kit-Modus
aufzurufen. Das entsprechende Ld&mpchen
leuchtet auf.

Drucken Sie PAGE um zur Seite flr die

Kit LED indicator;

. 2.

PATTERN K‘T VOICE

CLICK

VYo¥
o Je o© o

\J

®

I
LLLL L
[

2
o
Q
m

O

2

0]

m
=]
%
|
=1

g

Lautstarke-Einstellung zu gelangen, im Display

wird die aktuelle Lautstarke angezeigt (L30).
Driucken Sie + oder - um die Lautstarke zu veréandern
(0-32). Ihre Eingabe wird automatisch gesichert.

Reverb an/aus

Dricken Sie MODE um in den Kit-Modus zu gelangen;
das entsprechende Lampchen leuchtet auf.

Dricken Sie PAGE um die Seite fur die Reverb-
Einstellung aufzurufen. Durch Dricken der Taste + oder
- kbnnen Sie den Reverb an- oder ausschalten.

12

Kit LED indicator,
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Voice / Sound

Der Voice-Modus besteht aus drei Seiten:
1. Voice-Nummer (1-108)

2. Voice-Lautstarke (0-32) und

3. MIDI Note (0-99).

Auswahl eines Sounds

1. Dricken Sie MODE um in den Voice-Modus zu R
gelangen; das entsprechende La&mpchen leuchtet auf [y -
und im Display wird die aktuell ausgewé&hlte Nummer | g P &
des Sounds angezeigt' Voice LED indicator e K(I>T v}o;c{s CLéCK

2. Drucken Sie + oder - um den Wert zu veréandern
(001-108). Die Einstellung wird automatisch gesichert.

Wenn Sie einen Sound fir das Hi-Hat auswahlen, kdnnen |1 |

Sie lediglich einen Sound aus der Hi-Hat Gruppe 1. =~ . |

auswahlen (1-4). Im Display erscheint ,H-I. Der Wert wird — V-V

ebenfalls automatisch gesichert. ° ° e °

Anpassen der Lautstarke

1. Drlcken Sie MODE um in den Voice-Modus zu gelangen; das

entsprechende La&mpchen leuchtet auf. / =1 171
2. Drucken Sie PAGE um zur Seite fur die Lautstarke-Einstellung | =1 1J
zu gelangen. Schlagen Sie auf ein Pad, damit die aktuell ~ vy w'"
eingestellte Lautstarke angezeigt wird (L30). PATIRRN T YRR e
3. Drucken Sie + oder - um den Wert zu verandern (0-32). Die
Einstellung wird automatisch gesichert.
NO. NAME NOTE
Anpassen der
1 CRASH!1 49
— . MIDI-Note e ——
g
3 TOM 2 45 1.Driicken Sie MODE um ' ’O ’o ,_’O
in den Voice-Modus zu —y v
4 TOM 3 43 gelangen, das o o e o
entsprechende Lampchen
5 RIDE 51
leuchtet auf
6 KICK 36 2.Drucken Sie PAGE und
schlagen Sie auf ein Pad um die MIDI-Note im Display
7 SNARE 38 anzeigen zu lassen (n48).
5 HIHAT CLOSE 2 3.Dricken Sie + oder - um den Wert zu veréandern (0-99).
9 HIHAT OPEN 46 Links sehen Sie die Werkseinstellungen.
10 HIHAT PEDAL 44

13



Tempo

Der Tempobereich geht von 30 bis 280.

o
[
Q
~

R
LT

KIT VOICE

O

1. Drucken Sie gleichzeitig die Tasten MODE und PAGE.
Im Display wird fur drei Sekunden das aktuelle Tempo
angezeigt.

2. Drucken Sie + oder - um den Wert zu veréndern.

MODE

PATTERN

CLICK

pace UEIEY

Click / Metronom

Im Click-Modus gibt es vier Seiten:

Taktart (1/4-7/4, 3/8, 6/8)

Intervall (1/4, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, ab Werk 1/4)
Instrument (1-5, ab Werk 1)

Lautstarke des Clicks (0-32)

hpoON =

Einstellen der Taktart

1. Dricken Sie MODE um den Click-Modus aufzurufen; das

entsprechende LED leuchtet auf. o L
2. Drucken Sie PAGE um zur Seite fur die Taktart-Einstellungen zu . . 1.
gelangen. Im Display erscheint die aktuell eingestellte Taktart PV S S s S
(4_4). [e) [e) [e) L)
3. Dricken Sie + oder - um die Einstellung zu veréandern (1/4-7/4,
3/8, 6/8).

Bitte beachten Sie: )
Die Taktart ist abhangig vom Pattern. Daher ist eine Anderung der Taktart nicht moglich, wahrend
ein Pattern abgespielt wird.

Einstellen des Intervalls

1. Dricken Sie MODE um den Click-Modus aufzurufen; das
entsprechende LED leuchtet auf.

2. Drucken Sie PAGE um zur Seite fir die Intervall-Einstellungen

zu gelangen. Im Display erscheint das aktuell eingestellte
Intervall (—4).

Drucken Sie + oder - um die Einstellung zu verandern (—4 bis
-24).

14
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Auswahlen des Sounds

Drucken Sie MODE um den Click-Modus aufzurufen; das
entsprechende LED leuchtet auf.

Dricken Sie PAGE um zur Seite flr die Sound-Einstellungen zu
gelangen. Im Display erscheint der aktuell eingestellte Sound
(CL1).

Dricken Sie + oder - um die Einstellung zu verandern (CL1 bis
CL5).

Anpassen der Lautstarke

1.

2.

Driicken Sie MODE um den Click-Modus aufzurufen; das
entsprechende LED leuchtet auf.

Driicken Sie PAGE um zur Seite fiir die Lautstarke-
Einstellungen zu gelangen. Im Display erscheint die aktuell
eingestellte Lautstarke (L24).

Dricken Sie + oder - um die Einstellung zu verandern (0 bis 32).

~A
Y

PATTERN KIT  VOICE
o o o

/.

CLICK
L)

- .-

PATTERN KIT  VOICE
o o o

[

0o,

CLICK
L)

Zurucksetzen auf die Werkseinstellungen

Um das Gerat auf die urspriinglichen Werkseinstellung zurtickzusetzen, halten Sie die beiden
Tasten + und - gedrickt, wahrend Sie das Geréat einschalten. Alle zuvor eingestellten Parameter
werden geldscht (Kit-Lautstarke, Voice-Nummer, Voice-Lautstarke und MIDI-Note).

Abspielen des Demos

1.

Halten Sie die Taste CLICK zwei Sekunden lang
gedrlickt, um das Geréat in den Demo-Modus zu
versetzen; im Display erscheint ,dE".

Dricken Sie START/STOP um das Demo
abzuspielen.

PATTERN
o

.
A

|

KIT VOICE CLICK
o o o

Spielen mit Pattern

CLIC|

N

EMO

=
(e}
=}
m

O

-

PAGE

]

O

Drucken Sie START/STOP um das Pattern abzuspielen. Driicken Sie erneut, um es zu stoppen.

Spielen mit Click

Dricken Sie CLICK um das Metronom einzuschalten; das LED blinkt im Takt. Driicken Sie erneut,
um es wieder auszuschalten.
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Spezifikationen

Drum Pads

Voreingestellte Kits
Drum Instrumente

Voreingestellte Pattern
Controller

Display
Anschlisse

Stromversorgung

4 Drum Pads, 3 Cymbals, 1 Hi-Hat Pedal, 1 Bass Drum
Pedal

10
108

40

MIDI Out, Ein-/Ausschaltknopf, USB, Kopfhdhrer, Start/
Stop, Pattern, Kit, Voice, Click, Mode, Page, Demo,
Tempo, Lautstarke, +/-

LED

Kopfhéhrer, Aux In, Ausgénge R & L/Mono, MIDI Out,
USB, On/Off

Netzteil (9V)

Ubersicht iiber die Kits

No. Name

001 Acoustic
002 Standard 1
003 Rock

004 Standard 2
005 Funk

006 Jazz

007 Brush

008 Electronic
009 808

010 House

16



Ubersicht tiber die Drum Sounds

No. Name No. Name No. Name No. Name No. Name
KICK
001 Standard Kick 1 022 Acoustic Snare Rim 043 Camco Tom 4 063 Standard Crash 2 082 Bongo Low
002 Standard Kick 2 023 Funk Band Snare 044 Camco Tom 5 064 Rock Crash 083 Mute Conga Hi-hz
003 Room Kick 024 Funk Band Snare Rim 045 Camco Tom 6 065 Splash 1 084 Open Conga Hi-he
004 Rock Kick 1 025 Camco Snare 046 808 Tom 1 066 Splash 2 085 Conga Low
005 Rock Kick 2 026 Camco Snare Rim 047 808 Tom 2 067 Brush Crash 086 Timbale High
006 Acoustic Kick 027 Brush Snare 048 808 Tom 3 068 808 Crash 087 Timale Low
007 HipHop Kick 028 Brush Snare Rim 049 808 Tom 4 088 Agogo High
008 Funk Kick 029 Electronic Snare 1 050 808 Tom 5 HI-HAT 089 Agogo Low
009 Jazz Kick 1 030 Electronic Snare 2 051 808 Tom 6 069 Standard Hi-hat Open 090 Cabasa
010 Jazz Kick 2 031 808 Snare 052 Electronic Tom 1 070 Jazz Hi-hat Open 091 Maracas
011  Electronic Kick 032 House Snare 1 053 Electronic Tom 2 071 Electronic Hi-hat Open. 092 Short Whistle
012 808 Kick 033 House Snare 2 054 Electronic Tom 3 072 808 Hi-hat Open 093 Long Whistle
013 House Kick 1 055 Electronic Tom 4 073 Standard Hi-hat Close 094  Short Guiro
014 House Kick 2 TOM 056 Electronic Tom 5 074 Jazz Hi-hat Close 095 Long Guiro
034 Classic Tom 1 057 Electronic Tom 6 075 Electronic Hi-hat Close. 096 Claves
SNARE 035 Classic Tom 2 076 808 Hi-hat Close 097  Wood Block High
015 Classic Snare 1 036 Classic Tom 3 RIDE 077 Standard Hi-hat Pad 098  Wood Block Low
016 Classic Snare Rim 1 037 Classic Tom 4 058 Classic Ride 078 Jazz Hi-hat Pad 099 Mute Cuica
017 Classic Snare 2 038 Classic Tom 5 059 Classic Ride Bell 079 Electronic Hi-hat Pad 100 Open Cuica
018 Classic Snare Rim 2 039 Classic Tom 6 060 Rock Ride 080 808 Hi-hat Pad 101 Mute Triangle
019 Room Snare 1 040 Camco Tom 1 061 808 Ride 102 Open Triangle
020 Room _Snare 2 041 Camco Tom 2 CRASH PERCUSSTION 103  Shaker
021 Acoustic Snare 042 Camco Tom 3 062 Standard Crash 1 081 Bongo High 104  Jingle Bell
105 Belltree
106 Castanets
107 Mute Surdo
108 Open Surdo
Ubersicht uber die Pattern
No. Name Tempo  Kit No. Name Tempo Kit
001 Fusion 1 103 1 021 Swing 172 6
002 Electronic & Funk 116 9 022 Latin Jazz 2 126 7
003 Modern Pop 136 1 023 Big Band 2 152 6
004 HipHop 110 9 024 3/4 Jazz 120 7
005 Latin Jazz 1 130 7 025 Jazz 150 7
006 Funk1 120 5 026 6/8 Ballad 96 3
007 BigBand 1 170 6 027 Pop Ballad 80 3
008 Funk 2 112 1 028 Pop Bossa 120 2
009 Pop Funk 1 112 1 029 16Beat Pop 120 5
010 Fusion 2 112 1 030 Pop Shuffle 86 5
011 Funk3 120 5 031 Samba 236 1
012 Fusion 3 108 1 032 Mambo 126 5
013 Fusion 4 16 1 033 Latin Rock 136 1
014 Pop Funk 2 106 5 034 Latin Pop 126 5
015 R&B 86 9 035 Guitar Bossa 84 5
016 Drum & Bass 1 168 9 036 Country Blues 128 3
017 Break Beat 108 5 037 Rock 100 1
018 Dance 130 9 038 Reggae 78 1
019 Drum & Bass 2 170 1 039 60’s Rock 120 2
020 Latin Dance 126 5 040 Blues 96 2
Demo Funk 100 1

17



Liste der GM Instrumente

PIANO

Honky-Tonk Piano
E.Piano 1

E.Piano 2
Harpsichord

Clavi

O~NO OB WN -

MALLET

Acoustic Grand Piano
Bright Acoustic Piano
Electric Grand Piano

9 Celesta

10 Glockenspiel
11 Music Box

12 Vibraphone
13 Marimba

14 Xylophone

15 Tubular Bells
16 Dulcimer

ORGAN

17 Drawbar Organ
18 Percussive Organ
19 Rock Organ

20 Church Organ
21 Reed Organ

22 Accordion

23 Harmonica

24 Tango Accordion

GUITAR

25 Nylon Guitar
26 Steel Guitar
27 Jazz Guitar
28 Clean Guitar
29 Muted Guitar
30 Overdriven Guitar
31 Distortion Guitar
32 Guitar Harmonics

BASS

33 Acoustic Bass
34 Finger Bass
35 Pick Bass

36 Fretless Bass
37 Slap Bass 1
38 Slap Bass 2
39 Synth Bass 1
40 Synth Bass 2

STRINGS

41 Violin

42 Viola

43 Cello

44 Contrabass

45 Tremolo Strings
46 Pizzicato Strings
47 Orchestral Harp
48 Timpani

STRINGS ENSEMBLE

Strings Ensemble 1
Strings Ensemble 2
Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs

Voice Oohs

Synth Voice
Orchestra Hit

BRASS

Trumpet
Trombone
Tuba

Muted Trumpet
French Horn
Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

REED

Soprano Sax
Alto Sax
Tenor Sax
Baritone Sax
Oboe
English Horn
Bassoon
Clarinet

PIPE

Piccolo
Flute
Recorder
Pan Flute
Blown Bottle
Shakuhachi
Whistle
Ocarina

LEAD

Lead1
Lead2
Lead3
Lead4
Lead5
Lead6
Lead7
Lead8

square)
sawtooth)
calliope)
chiff)
charang)
voice)

fifths)

bass & Lead)

PRy

PAD

Pad1 (newage)
Pad2 (warm)
Pad3 (Polysynth)
Pad4 (choir)
Pad5 (bowed)
Pad6(metallic)
Pad7 (halo)
Pad8 (sweep)

18

EFFECTS

97  FX1 (rain)

98 FX2 (soundtrack)
99 FX3 (crystal)
100 FX4 (atmosphere)
101 FX5 (brightness)
102 FX6 (goblins)
103 FX7 (echoes)
104 FX8 (sci-fi)

ETHNIC

105 Sitar

106 Banjo
107 Shamisen
108 Koto

109 Kalimba
110 Bagpipe
111 Fiddle
112 Shanai

PERCUSSIVE

113 Tinkle Bell

114 Agogo

115 Steel Drums
116  Wood Block

117 Taiko Drum

118 Melodic Tom
119 Synth Drum

120 Reverse Cymbal

SOUND EFFECTS

121 Guitar Fret Noise
122 Breath Noise
123 Seashore

124 Bird Tweet

125 Telephone Ring
126 Helicopter

127 Applause

128 Gunshot



Ubersicht iiber die GM Kits

NET NO. Standard 1 (bank 0) Standard 2 (bank 4) Room (bank 8) Rock (bank 16 ) Funk (bank 17)
27—D#1 High Q <- <- <- <-
28—E1 Slap <- <- <- <-
29—F1 Scratch Push <- <- <- <-
30—F#1 Scratch Pull <- <- <- <-
31-G1 Sticks <- <- <- <-
32—G#1 | Square Click <- <- <- <-
33—Al1 Metronome Click <- <- <- <-
34—A#1 Metronome Bell <- <- <- <-
35—-B1 Acoustic Bass Drum <- Room Bass Drum 1 Rock Bass Drum 1 Funk Bass Drum 1
36—C2 Standard 1 Bass Drum Standard 2 Bass Drum Room Bass Drum 2 Rock Bass Drum 2 Funk Bass Drum 2
37—C#2 Side Stick <- <- <- <-
38—D2 Standard 1 Snare Standard 2 Snare Room Snare Rock Snare Funk Snare
39—D#2 | Hand Clap <- <- <- <-
40—E2 Standard 1 Snare Rim Standard 2 Snare Rim Room Snare Rim Rock Snare Rim Funk Snare Rim
41—F2 Standard 1 Tom 6 Standard 2 Tom 6 Room Tom 6 Rock Tom 6 Funk Tom 6
42—F#2 Standard 1 Hi-hat Close Standard 2 Hi-hat Close| Room Hi-hat Close Rock Hi-hat Close Funk Hi-hat Close
43—-G2 Standard 1 Tom 5 Standard 2 Tom 5 Room Tom 5 Rock Tom 5 Funk Tom 5
44—G#2 | Standard 1 Hi-hat Pedal Standard 2 Hi-hat Pedal| Room Hi-hat Pedal Rock Hi-hat Pedal Funk Hi-hat Pedal
45—A2 Standard 1 Tom 4 Standard 2 Tom 4 Room Tom 4 Rock Tom 4 Funk Tom 4
46—A#2 | Standard 1 Hi-hat Open Standard 2 Hi-hat Open| Room Hi-hat Open Rock Hi-hat Open Funk Hi-hat Open
47—B2 Standard 1 Tom 3 Standard 2 Tom 3 Room Tom 3 Rock Tom 3 Funk Tom 3
48—C3 Standard 1 Tom 2 Standard 2 Tom 2 Room Tom 2 Rock Tom 2 Funk Tom 2
49—C#3 Standard 1 Crash 1 Standard 2 Crash 1 Room Crash 1 Rock Crash 1 Funk Crash 1
50—-D3 Standard 1 Tom 1 Standard 2 Tom 1 Room Tom 1 Rock Tom 1 Funk Tom 1
51—D#3 Standard 1 Ride Standard 2 Ride Room Ride Rock Ride Funk Ride
52—E3 Chinese Cymbal 1 <- <- <- <-
53—F3 Ride Bell <- Room Ride Bell Rock Ride Bell <-
54—F#3 Tambourine <- <- <- <-
55—-G3 Splash Cymbal <- Room Splash Cymba Rock Splash Cymbal | <-
56—G#3 | Standard 1 Cowbell Standard 2 Cowbell Room Cowbell Rock Cowbell <-
57—A3 Standard 1 Crash 2 Standard 2 Crash 2 Room Crash 2 Rock Crash 2 Funk Crash 2
58—A#3 | Vibra-slap <- <- <- <-
59—-B3 Ride Cymbal <- <- <- <-
60—C4 Hi Bongo <- <- <- <-
61—C#4 | Low Bongo <- <- <- <-
62—D4 Mute Hi Conga <- <- <- <-
63—D#4 | Open Hi Conga <- <- <- <-
64—E4 Low Conga <- <- <- <-
65—F4 High Timbale <- <- <- <-
66—F#4 Low Timbale <- <- <- <-
67—G4 High Agogo <- <- <- <-
68—G#4 | Low Agogo <- <- <- <
69—A4 Cabasa <- <- <- <-
70—A#4 Maracas <- <- <- <-
71—B4 Short Whistle <- <- <- <-
72—C5 Long Whistle <- <- <- <-
73—C#5 Short Guiro <- <- <- <-
74—D5 Long Guiro <- <- <- <-
75—D#5 Claves <- <- <- <-
76—E5 Hi Wood Block <- <- <- <-
77—F5 Low Wood Block <- <- <- <-
78—F#5 Mute Cuica <- <- <- <-
79—G5 Open Cuica <- <- <- <-
80—G#5 | Mute Triangle <- <- <- <-
81—A5 Open Triangle <- <- <- <-
82—A#5 Shaker <- <- <- <-
83—B5 Jingle Bell <- <- <- <-
84—C6 Bell Tree <- <- <- <-
85—C#6 | Castanets <- <- <- <-
86—D6 Mute Surdo <- <- <- <-
87—D#6 | Open Surdo <- <- <- <-
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NET NO. Electronic (bank 24) 808 (bank 25) House (bank 28) Jazz (bank 32) Brush (bank 40
27—D#1 <- <- <- <- <-
28—E1 <- <- <- <- <-
29—F1 <- <- <- <- <-
30—F#1 <- <- <- <- <-
31-G1 <- <- <- <- <-
32—G#l <- <- <- <- <-
33—Al1 <- <- <- <- <-
34—A#1 <- <- <- <- <-
35—-B1 Electronic Bass Drum 1| 808 Bass Drum 1 House Bass Drum 1 Jazz Bass Drum 1 Brush Bass Drum 1
36—C2 Electronic Bass Drum 2 808 Bass Drum 2 House Bass Drum 2 Jazz Bass Drum 2 Brush Bass Drum 2
37—C#2 <- <- <- <- <-
38—D2 Electronic Snare 808 Snare House Snare Jazz Snare Brush Snare
39—D#2 <- <- House Hand Clap <- <-
40—E2 Electronic Snare Rim 808 Snare Rim House Snare Rim Jazz Snare Rim Brush Snare Rim
41—F2 Electronic Tom 6 808 Tom 6 House Tom 6 Jazz Tom 6 Brush Tom 6
42—F#2 Electronic Hi-hat Close 808 Hi-hat Close House Hi-hat Close Jazz Hi-hat Close <-
43—-G2 Electronic Tom 5 808 Tom 5 House Tom 5 Jazz Tom 5 Brush Tom 5
44—G#2 Electronic Hi-hat Pedal 808 Hi-hat Pedal House Hi-hat Pedal Jazz Hi-hat Pedal <-
45—A2 Electronic Tom 4 808 Tom 4 House Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tom 4
46—A#2 Electronic Hi-hat Open 808 Hi-hat Open House Hi-hat Open Jazz Hi-hat Open <-
47—B2 Electronic Tom 3 808 Tom 3 House Tom 3 Jazz Tom 3 Brush Tom 3
48—C3 Electronic Tom 2 808 Tom 2 House Tom 2 Jazz Tom 2 Brush Tom 2
49—C#3 <- 808 Crash 1 <- <- Brush Crash 1
50—-D3 Electronic Tom 1 808 Tom 1 House Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1
51—D#3 <- <- <- Jazz Ride Brush Ride
52—E3 <- <- <- <- <-
53—F3 <- <- <- <- <-
54—F#3 <- <- <- <- <-
55—G3 <- <- <- <- <-
56—G#3 <- <- <- <- <-
57—A3 <- 808 Crash 2 <- ChineseCymbal 2 Brush Crash 2
58 —A#3 <- <- <- <- <-
59—B3 <- <- <- <- <-
60—C4 <- <- <- <- <-
61—C#4 <- <- <- <- <-
62—D4 <- 808 Mute Hi Conga <- <- <-
63—D#4 <- 808 Open Hi Conga <- <- <-
64—E4 <- 808 Low Conga <- <- <-
65—F4 <- <- <- <- <-
66—F#4 <- <- <- <- <-
67—G4 <- <- <- <- <-
68—G#4 <- <- <- <- <-
69—A4 <- <- <- <- <-
70—A#4 <- 808 Maracas <- <- <-
71—B4 <- <- <- <- <-
72—C5 <- <- <- <- <-
73—C#5 <- <- <- <- <-
74—D5 <- <- <- <- <-
75—D#5 <- 808 Claves <- <- <-
76—E5 <- <- <- <- <-
77—F5 <- <- <- <- <-
78 —F#5 <- <- <- <- <-
79—G5 <- <- <- <- <-
80—G#5 <- <- <- <- <-
81—A5 <- <- <- <- <-
82 —A#5 <- <- <- <- <-
83—B5 <- <- <- <- <-
84—C6 <- <- <- <- <-
85—C#6 <- <- <- <- <-
86—D6 <- <- <- <- <-
87 —D#6 <- <- <- <- <-
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MIDI Implementierung

Real Time : Commands

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 10 ch 1-16
Channel Changed X X
Default X X
Mode Messages X X
Altered kkhkkkkkkkkkkkkk kkkkkkkkkkkkkk
Note 0-127 0-127
Number: True voice ittt 0-127
Velocity Note on O 99H, V=1-127 0-127
Note off 0O (9 9H. V=0) 0-127
After Key's X X
Touch Channel's X X
Pitch Bend X @)
Control 0 X O Bank Select
Change 1 X O Modulation
5 X 0) Portamento Time
6 X 0 Data Entry
7 X o) Volume
10 X o Pan
11 X ') Expression
64 X ') Sustain Pedal
65 X 0 Portamento ON/OFF
66 X 0] Sostenuto Pedal
67 X 0] Soft Pedal
80 X O Reverb Program
81 X 0 Chorus Program
91 X ') Reverb Level
93 X ') Chorus Level
120 X o) All Sound OFF
121 X 0o Reset All Controller
123 X o) All Notes OFF
Program Change X (0]
System Exclusive X O
System : Song Position X X
Common : Song Select X X
: Tune X X
System : Clock 0 X START \ STOP
@) X
X X
X X
0] X
X X

Aux : Local ON/OFHF
: All Notes OFF

Messages : Active Sense
: Reset

O:YES

X:NO
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WEEE-Erklarung / Entsorgung

\1

Ihr Produkt wurde mit hochwertigen Materialien und Komponenten entworfen und
hergestellt, die recyclebar sind und wieder verwendet werden kénnen. Dieses Symbol
bedeutet, dass elektrische und elektronische Gerate am Ende ihrer Nutzungsdauer
vom Hausmuill getrennt entsorgt werden miissen. Bitte entsorgen Sie dieses Gerat bei
Ihrer értlichen kommunalen Sammelstelle oder im Recycling Center. Bitte helfen Sie
mit, die Umwelt, in der wir leben, zu erhalten.

Technische Anderungen und Anderungen im Erscheinungsbild vorbehalten. Alle Angaben
entsprechen dem Stand bei Drucklegung. Fir die Richtigkeit und Vollstdndigkeit der enthaltenen
Beschreibungen, Abbildungen und Angaben Ubernimmt Musikhaus Kirstein GmbH keinerlei
Gewéhr. Abgebildete Farben und Spezifikationen kénnen geringfligig vom Produkt abweichen.
Musikhaus Kirstein GmbH - Produkte sind nur Gber autorisierte Handler erhéltlich. Distributoren
und Héandler sind keine Handlungsbevollmachtigten von Musikhaus Kirstein GmbH und haben
keinerlei Befugnis, die Musikhaus Kirstein GmbH in irgendeiner Weise, sei es ausdricklich oder
durch schlussiges Handeln, rechtlich zu binden. Diese Bedienungsanleitung ist urheberrechtlich
geschutzt. Jede Vervielfaltigung, bzw. jeder Nachdruck, auch auszugsweise, und jede Wiedergabe
der Abbildungen, auch in verandertem Zustand, ist nur mit schriftlicher Zustimmung der Firma
Musikhaus Kirstein GmbH gestattet.

C¢€

Herstellerangaben

Musikhaus Kirstein GmbH
Bernbeurener Strasse 11
86956 Schongau

Telefon: 0049-909494-0
Telefax: 0049-909494-19
www.Kirstein.de

Musikhaus
(G KIRSTEIN.de
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