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Art.Nr. EL154069 / Stand Juli 2020 



Vielen Dank für den Kauf des E-Lektron C-384C DMX Steuerpults. Bitte lesen Sie die 
Anleitung vor der ersten Inbetriebnahme sorgfältig durch. Sie enthält wichtige 
Bedienungs- und Sicherheitshinweise. Befolgen Sie die Anweisungen und bewahren 
Sie die Anleitung für spätere Bezugnahme auf. 
 
Der C-384C ist einen 384-Kanal DMX-Controller, der sich eignet zum Einbau im 19“ 
Rack. Er ist als programmierbarer Fader-Controller ausgelegt zur Bedienung von bis zu 
24 Geräte mit jeweils bis zu 16 Kanäle, insgesamt 384 Kanäle. Damit ist er ideal 
geeignet um mehrere DMX-steuerbare Geräte schnell anzusteuern.  

Der Controller ist ausgestattet mit 23x 8 programmierbaren Szenen (insgesamt 184) und 
mit 6 programmierbaren Chase Abläufe der Szenen, mit jeweils 240 Schritte. Alle Chase 
Abläufe lassen sich einzeln, oder mehrere gleichzeitig hintereinander aktivieren. 
 
 
Lieferumfang: 
 
E-Lektron C-384 DMX Steuerpult 
Netzteil 
Anleitung 

 
Übersicht: 
 

 
 

1. FIXTURES Wahltasten 01/13 - 12/24 mit LED-Anzeige für bis zu 24 DMX 
Leuchten oder Geräte 

2. PAGE -Taste schaltet die FIXTURES -Tasten zwischen 1-12 und 13-24 
3. SCENE Drucktasten 1-8 zum Speichern und Aufrufen von Szenen 
4. Schieberegler 1-16 für die einzelnen DMX-Kanäle 
5. PROGRAM -Taste zum Aktivieren der Programmiermodus 
6. MUSIC / BANK COPY -Taste zur Aktivierung der Musiktaktsteuerung, im 

Programmiermodus Kopier-Taste 
7. BANK UP / DOWN -Tasten: zum Blättern durch Szenen und Chase-Schritte 
8. TAPSYNC / DISPLAY -Taste zum Tippen vom Tempo, im Programmiermodus 

zum Umschalten der Anzeige im Display 
9. BLACKOUT -Taste stellt alle Lichteffekte dunkel 



10. MIDI – ADD -Taste aktiviert die Akzeptanz von externen Midi-Befehlen, im 
Programmiermodus Speicher-Taste 

11. AUTO / DEL -Taste zum Aktivieren vom Automatischen Lauf, im 
Programmiermodus Lösch-Taste 

12. CHASE -Tasten 1-6 zur Auswahl der Chase Abläufe 1-6 
13. SPEED -Schieberegler für die Anzeige-Zeit eines Schritts in einem Ablauf 
14. FADE -Schieberegler für Ein- und Ausblendezeit zwischen 2 Szenen 

 
Rückseite: 
 

 
 

1. MIDI LINK zum Anschluss von einem externen Midi-Controller 
2. DMX-512 OUTPUT zum Anschluss von den DMX gesteuerten Effekten 
3. DC INPUT zum Anschluss vom mitgelieferten Netzteil 
4. POWER ON/OFF – Ein-/Ausschalter 

 
 
Installation: 
 

1. Gerät auf einen Tisch stellen oder in einem Rack einbauen, und das Netzteil an 
die DC INPUT -Buchse an der Rückseite des Pults anschließen. 

2. Ein DMX Signalkabel an den 3-pol. XLR Verbinder an der Oberseite des Pults 
anschließen, und das andere Ende an den DMX Lichteffekt (oder Reihe von DMX 
Effekten). 

 
 
Adressieren der Lichteffekte: 
 
Der Controller kann pro DMX-Lichteffekt 16 Kanäle steuern. Daher sollen die 
Startadressen der Lichteffekte 16 Adressen auseinander liegen. Die Startadressen der 
Lichteffekte lassen sich oft mit einem 9-fach Dipswitch-Schalter einstellen. In der 
untenstehenden Tabelle finden Sie die jeweiligen Dipswitch-Einstellungen für die 
Lichteffekte: 
 



 
 
Die Tabelle bezieht sich nur auf Programmierung per Dipswitch, bitte lesen Sie auch die 
Bedienungsanleitung Ihres DMX-Effektes zur Einstellung der Start-Adresse.  
 
ACHTUNG: der Controller kann den Effekt erst steuern nachdem die Adressierung 
sachgemäß vorgenommen wurde. Viele Infos zu DMX finden Sie auch hier: 
https://de.wikipedia.org/wiki/DMX_%28Lichttechnik%29 
 
 
SCANNER - Pan & Tilt Kanäle zuordnen: 
Bei der Steuerung von Scanner ist es wichtig das die Pan- und Tilt-Kanäle nicht die 
eingestellten Geschwindigkeits- und Fader-Parameter übernehmen. Dazu lassen sich 
per Lichteffekt ein Pan- und ein Tilt-Kanal zuordnen. 
 

1. PROGRAM und TAPSYNC -Tasten gedruckt halten 
2. Mit FIXTURES -Taste und PAGE -Taste ein Lichteffekt wählen 
3. Bewegen Sie den Schieberegler der als Pan zugeordnet werden soll 
4. TAPSYNC / DISPLAY -Taste drucken und weiter zum zuordnen des Tilt Reglers 
5. Bewegen Sie den Schieberegler der als Tilt zugeordnet werden soll 
6. PROGRAM und TAPSYNC / DISPLAY -Tasten gedruckt halten zum Speichern, 

alle LEDs werden blinken 
 
Die Einstellung lässt sich löschen und überschreiben. Drücken Sie dazu in Schritt 3 die 
Taste AUTO / DEL. Jetzt lässt sich ein neuer Kanal wählen. 
 
 
SCANNER – Scanner kopieren: 
Die Einstellungen eines Scanners lassen sich direkt in einem weiteren Lichteffekt 
kopieren: 

1. Halten Sie die FIXTURES -Taste vom zu kopiernden Effekt gedruckt und drücken 
Sie auch die Ziel-Taste 

2. Lassen Sie die erste Taste los bevor Sie die Ziel-Taste loslassen 
3. Die FIXTURE -LEDs blinken zur Bestätigung 

 
 



SCANNER – Fade-Zeit zuordnen: 
Die Fade-Zeit lässt sich zuordnen an alle Kanäle, oder nur die Pan & Tilt Kanäle. Dies ist 
wichtig, weil Sie bei einem Scanner schnell die Gobos und Farben wechseln möchten, 
ohne Einfluß auf die Bewegung vom Lichteffekt. 
 

1. Controller ausschalten 
2. BLACKOUT und TAPSYNC / DISPLAY - Tasten gedruckt halten während 

Controller wieder eingeschaltet wird 
3. Mit der TAPSYNC / DISPLAY -Taste wählen Sie (A) – Fade-Zeit für alle Kanäle 

oder (P) - nur Pan & Tilt 
4. BLACKOUT und TAPSYNC / DISPLAY – Tasten drücken zum Speichern – alle 

LEDs werden blinken 
 
 
Controller zurücksetzen auf Werkseinstellungen: 
 
Der Controller lässt sich zurücksetzen auf die Werkseinstellungen. ACHTUNG: hiermit 
gehen alle Einstellungen und Programme verloren. 

1. Controller ausschalten 
2. BANK UP und AUTO / DEL -Tasten gedruckt halten während Controller wieder 

eingeschaltet wird. 
 
 
Manuelle Bedienung der Lichteffekte: 
 
Alle angeschlossenen Lichteffekte lassen sich über den Controller manuell bedienen: 
 

1. Lichteffekt wählen mit einer der Wahltasten 1-12 
2. AUTO / DEL -Taste mehrmals drucken bis die LED leuchtet 
3. Mit FIXTURES und ggf. PAGE -Tasten ein Lichteffekt wählen 
4. Der Effekt lässt sich mit den 16 Schiebereglern steuern 
5. Mit der TAPSYNC / DISPLAY -Taste lässt sich die Anzeige im Display 

umschalten zwischen DMX-Wert (0-255) oder Prozent (0-100) 
 
Bei der manuellen Bedienung werden keine Daten gespeichert. 
 
 
Szene oder Chase-Ablauf zeigen: 
 
Zur Anzeige müssen bereits Szenen und/oder Chase-Abläufe im Controller programmiert 
sein. Wenn das noch nicht der Fall ist gehen Sie bitte zum Abschnitt: Programmieren. 
 
Szene zeigen: 

1. Wählen Sie mit den BANK UP DOWN -Tasten einer der 30 Speicherbanken 
2. Wählen Sie mit den SZENE -Tasten 1-8 die Szene 
3. Ändern Sie die Einstellungen vom Lichteffekt mit den Schiebereglern 

 
Chase Ablauf zeigen: 

1. Wählen Sie mit den CHASE -Tasten 1-6 einen Ablauf 
2. Drucken Sie die TAPSYNC / DISPLAY -Taste Zur Anzeige der Schrittnummer 

(step) im Display 



3. Mit den BANK UP DOWN -Tasten blättern Sie durch die einzelnen Schritte des 
Ablaufes 

 
Bitte achten Sie darauf das der Controller noch im manuellen Modus ist (PROGRAM 
LED leuchtet nicht). 
 
 
Programmieren: 
 
Ein Programm ist eine Reihenfolge von Szenen (oder Schritte), die hintereinander 
aktiviert werden. Der Controller hat Speicherplatz für 30 Speicherbanken mit jeweils 8 
Szenen. 
 
Programmiermodus Starten: 
PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
 
SZENE - Eine Szene speichern: 
Eine Szene ist einen festen Beleuchtungsstatus. Szenen werden gespeichert in Banken. 
Der Controller verfügt über 23 Speicherbanken, jede Bank hat 8 Speicherplätze für 
Szenen. 

1. Programmiermodus starten durch Drucken der PROGRAM -Taste bis die 
PROGRAM-LED leuchtet 

2. SPEED- und FADE -Regler ganz herunter schieben 
3. Lichteffekt(e) wählen mit den FIXTURE -Tasten 01/13 – 12/24 und Einstellungen 

regeln mit den Schiebereglern 
4. Wenn die Einstellung vom Effekt passt, Effekt abwählen mit der betreffenden 

FIXTURE -Taste 01/13 – 12/24 und den nächsten einzustellenden Effekt wählen 
5. Regeln Sie so alle Effekte 
6. MIDI - ADD -Taste drucken 
7. Mit BANK UP DOWN und SCENE 1-8 Speicherplatz wählen für die Szene 
8. Wiederholen Sie die obigen Schritte für 8 Szenen in der gewählten Bank 
9. PROGRAM -Taste gedruckt halten bis die LED erlischt zum Verlassen des 

Programmodus 
 
- Wenn BLACKOUT LED leuchtet, bitte de-aktivieren 
- Alle LEDs blinken zur Bestätigung das die Szene gespeichert wurde 

 
SZENE - Programm laufen lassen: 

1. Mit den BANK UP DOWN -Tasten eine Speicherbank wählen 
2. AUTO / DEL -Taste wiederholt drucken bis die AUTO LED leuchtet 
3. Mit den Regler SPEED die Geschwindigkeit regeln, mit FADE die Ein- und 

Ausblendezeit 
4. Alternativ: die Geschwindigkeit sich auch einstellen mit der TAPSYNC DISPLAY -

Taste, die verlaufene Zeit zwischen 2x Tippen wird eingestellt (max. 10 Minuten) 
 
SZENE - Programm prüfen: 

1. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
2. Mit den BANK UP DOWN -Tasten die Speicherbank wählen 
3. Mit den SCENE -Tasten 1-8 lassen sich die einzelnen Szenen ansehen 

 
 
 



SZENE - Programm anpassen: 
1. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
2. Mit den BANK UP DOWN -Tasten die Speicherbank wählen 
3. Lichteffekt wählen mit der betreffenden FIXTURES -Taste 
4. Einstellungen vom Effekt anpassen mit den Schiebereglern 
5. MIDI ADD -Taste drücken 
6. SCENE -Taste 1-8 selektieren zum Speichern der Szene 

 
SZENE – 1 Szene kopieren 

1. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
2. Mit den BANK UP DOWN -Tasten die Speicherbank wählen 
3. Die zu kopierende Szene wählen mit der SCENE -Taste 1-8 
4. MIDI ADD Taste drücken 
5. Mit den BANK UP DOWN -Tasten die Ziel-Speicherbank wählen 
6. Ziel SCENE -Taste 1-8 drücken zum Speichern – alle LEDs leuchten zur 

Bestätigung 
 
SZENE - Programm kopieren: 

7. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
8. Mit den BANK UP DOWN -Tasten die zu kopiernde Speicherbank wählen 
9. MIDI ADD Taste drücken 
10. Mit den BANK UP DOWN -Tasten die Ziel-Speicherbank wählen 
11. MUSIC / BANK COPY -Taste drücken zum Speichern – alle LEDs leuchten zur 

Bestätigung 
 
SZENE – 1 Szene löschen: 

1. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
2. Mit den BANK UP DOWN -Tasten die Speicherbank wählen 
3. AUTO / DEL -Taste gedrückt halten 
4. SCENE -Taste 1-8 drucken der Szene die gelöscht werden soll 

 
SZENE – Alle Szenen löschen: 

1. PROGRAM -Taste und BANK DOWN -Taste gedückt halten während Controller 
ausgeschaltet wird 

2. Wenn der Controller wieder eingeschaltet wird, sind alle Szenen gelöscht 
 
 
Chase-Abläufe programmieren: 
 
Der Ablauf stellt sich zusammen aus vorhin programmierten Szenen. Die Szenen 
werden Schritte in dem Chase, in einer beliebigen Reihenfolge. Ein Chase kann bis zu 
240 Szenen als Schritte erhalten. 
ACHTUNG: bevor Sie zum ersten Mal einen Chase programmieren, ist es 
empfehlenswert den Speicher zu leeren: 

1. Schalten Sie den Controller aus 
2. BANK DOWN und AUTO / DEL -Tasten gedruckt halten während Controller 

wieder eingeschaltet wird 
3. Alle LEDs blinken zur Bestätigung das die Chase-Speicher leer sind 

 
CHASE – Ablauf erstellen: 

1. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
2. CHASE -Taste 1-6, die programmiert werden soll drücken 



3. Mit BANK UP DOWN die Speicherbank suchen mit der erwünschten Szene 
4. SCENE 1-8 wählen 
5. MIDI ADD -Taste drücken zum Speichern 
6. Schritte 3-5 wiederholen zum hinzufügen weiterer Szenen, es lassen sich bis zu 

240 Szenen festlegen 
7. PROGRAM -Taste gedruckt halten zum Speichern des Chases 

 
CHASE – Ablauf abspielen: 

1. CHASE -Taste 1-6 wählen und AUTO / DEL -Taste drücken 
2. Geschwindigkeit regeln indem Sie 2x hintereinander im erwünschten Tempo die 

TAPSYNC / DISPLAY -Taste tippen (Zeit zwischen 2 Schritte max. 10 Minuten) 
 
CHASE – Ablauf prüfen: 

1. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
2. CHASE -Taste, die geprüft werden soll, drücken 
3. TAPSYNC / DISPLAY -Taste tippen bis Step im Display angezeigt wird 
4. Mit den BANK UP DOWN -Tasten blättern Sie durch die Szenen 

 
CHASE – Ablauf anpassen (Bank in Chase kopieren) 

1. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
2. Ziel CHASE -Taste 1-6 drucken 
3. Zu kopierende Bank wählen mit den BANK UP DOWN -Tasten 
4. MUSIC / BANK COPY -Taste drücken 
5. MIDI ADD -Taste drücken zum Speichern 

 
CHASE – Ablauf anpassen (Szene in Chase kopieren): 

1. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
2. Ziel Chase -Taste 1-6 drucken 
3. Bank worin die Szene sich befindet wählen mit den Bank Up Down -Tasten 
4. Szene selektieren mit SCENE -Taste 1-8 
5. MIDI ADD -Taste drücken zum Speichern 

 
CHASE – Ablauf anpassen (Szene hinzufügen): 

1. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
2. Mit CHASE -Taste 1-6 den an zu passenden Ablauf wählen 
3. TAPSYNC / DISPLAY -Taste wiederholt drücken bis Step im Display angezeigt 

wird 
4. Blättern Sie mit BANK UP DOWN -Tasten durch die Szenen bis Sie den Punkt 

gefunden haben, wo die Szene hineingefügt werden soll 
5. MIDI ADD -Taste drücken zum Markieren vom Einfüge-Punkt 
6. Speicherbank selektieren mit BANK UP DOWN -Tasten 
7. Szene Selektieren mit SCENE -Taste 1-8 
8. MIDI ADD -Taste drücken zum Speichern 

 
CHASE – Szene aus Ablauf entfernen: 

1. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
2. Mit CHASE -Taste 1-6 den an zu passenden Ablauf wählen 
3. TAPSYNC / DISPLAY -Taste wiederholt drücken bis Step im Display angezeigt 

wird 
4. Speicherbank selektieren mit BANK UP DOWN -Tasten 
5. Szene Selektieren mit SCENE -Taste 1-8 
6. AUTO / DEL -Taste drücken zum Entfernen 



 
CHASE – 1 Ablauf löschen: 

1. PROGRAM -Taste gedrückt halten bis die PROGRAM LED leuchtet 
2. CHASE -Taste 1-6 wählen aus dem der Ablauf gelöscht werden soll 
3. AUTO / DEL -Taste und CHASE -Taste gleichzeitig drücken zum Entfernen 

 
CHASE – Alle Abläufe löschen: 

1. Schalten Sie den Controller aus 
2. BANK DOWN und AUTO / DEL -Tasten gedrückt halten während Controller 

wieder eingeschaltet wird 
3. Alle LEDs blinken zur Bestätigung das alle Chases gelöscht wurden 

 
 
SHOWTIME – Musiktaktsteuerung: 

 
1. MUSIC BANK COPY -Taste drücken bis die LED leuchtet 
2. Suchen Sie mit BANK UP DOWN -Tasten die Bank die musikgesteuert 

abgespielt werden soll 
3. Oder drucken Sie 1 oder mehr CHASE -Tasten hintereinander, die Abläufe 

werden hintereinander abgespielt 
4. Die Zeit lässt sich justieren mit dem FADE -Regler 

Bei Musiktaktsteuerung werden die Schritte des Ablaufes über das integrierte Mikrofon 
im Tempo der Musik ausgelöst. Wenn mehrere Abläufe ausgewählt wurden, werden 
diese abgespielt in der Reihenfolge wie die ausgewählt wurden. Nach Ablauf fängt das 
Programm von vorne wieder an. 
 
 
SHOWTIME – Automatischer Modus: 
 

1. AUTO / DEL -Taste drücken bis die LED leuchtet 
2. Soweit keine CHASE 1-6 -Taste gedrückt wurde, wird der Controller automatisch 

ein Bank Programm abspielen 
3. Mit den BANK UP DOWN -Tasten eine Bank selektieren 
4. Oder drücken Sie 1 oder mehr CHASE -Tasten hintereinander, die Abläufe 

werden hintereinander abgespielt 
5. Die Zeit zwischen die Schritte lässt sich mit dem SPEED -Regler justieren, die 

Dauer der Schritte mit dem FADE -Regler 
 
 
SHOWTIME – Blackout: 

 
1. Drücken der BLACKOUT -Taste setzt alle DMX-Werte auf „0“ (alles Dunkel) 

 
 
Pflege: 
 
Vor Reinigung oder Wartung den Netzstecker abziehen. Das Gehäuse mit einem 
weichen, trockenen Tuch abwischen. Keine Scheuermittel oder Alkohol benutzen. 
Bitte öffnen Sie niemals das Gehäuse! 
  



MIDI Betrieb: 
 
Der Controller kann auf MIDI-Befehle reagieren. Dazu soll ein MIDI-Kanal (1-16) 
festgelegt werden. Der Controller kann nur Befehle empfangen über das festgelegte 
MIDI-Kanal, und reagiert nur auf NOTE-Befehle. Alle übrigen Befehle werden ignoriert. 
 
MIDI Kanal festlegen: 

1. MIDI ADD -Taste ca. 3 Sek gedrückt halten 
2. MIDI Kanal (1-16) selektieren mit BANK UP DOWN -Tasten 
3. MIDI ADD -Taste ca. 3 Sek gedrückt halten zum Speichern 
4. Zum Beenden ohne Speichern eine beliebige Taste drücken 

 
Die MIDI NOTE -Befehle finden Sie in der untenstehenden Tabelle: 
 

 
Ein laufender Chase-Ablauf lässt sich stoppen mit dem Blackout-Befehl. 
 
ANSCHLÜSSE DER XLR-KABEL: 
 

 
Eine DMX-Schleife soll bei dem letzten Effekt in der Schleife abgeschlossen werden mit 
einem Terminator. Dieser schützt die Schleife gegen Störungen und Verzerrungen der 
DMX-Befehle. Der Terminator wird am Signalausgang des letzten Effekts in der Schleife 
angeschlossen. Es gibt handelsübliche Terminator, aber Sie könnten auch selbst einen 
Terminator zusammenlöten mit einem DMX-Stecker und einen 120 Ohm Widerstand: 

  



 
 
 

 
  



 
Technische Daten: 
 
Artikelnummer  EL154069 
EAN    4260393841499 
Stromversorgung:  12Vdc 0,5A über mitgeliefertes 100-240Vac Netzteil 
Stromverbrauch:  0.6 W 
Anzahl Kanäle:  384 / 24x16 
DMX Protokoll:  DMX512 (USITT) 
Abmessungen  482x133.5x50mm (19“ / 3HE) 
Gewicht:   ca. 1.8kg 
 

 

 
 
 
 

CE Konformitätserklärung 
 
Hersteller:    E-Lektron GmbH 
    Fabrikstraße 3 
    D-48599 Gronau 
erklärt, dass  
 
Produkt:   E-Lektron DMX Steuerpult C-384C (Art.Nr. 154069) 
Produktbeschreibung: DMX Steuerpult mit 384 Kanälen 
Handelsmarke:  E-Lektron 
 
Konform ist und den angewendeten Normen entspricht. 
 
Angewendete harmonisierte Normen:  
EN 60598-1/-2, EN 60335-1, EN 55014-1/-2, EN 61000-3 
 
E-Lektron GmbH     Gronau, Juli 2020 
Fabrikstraße 3 
D-48599 Gronau 
Tel. 025627279547     Jan Toersche 
 
 

 

 


